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REGULAMIN GRY TERENOWE]J

realizowanej w ramach projektu dofinansowanego ze srodkéw budzetu panstwa,
przyznanych przez Ministra Nauki w ramach Programu Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego
,,Matematyczne echa lessowych wawozéw” program ,,Spoteczna Odpowiedzialnos¢ Nauki I1”

Organizatorem gry terenowej ,,Matematyczne echa lessowych wawozéw”, zwanej dalej Gra, jest Uniwersytet
Marii Curie-Sktodowskiej /Uniwersytet Dzieciecy UMCS. Partnerem technologicznym gry jest Grupa Edukacja
3.0.sp.zo.0.

Gra odbywa sie w okolicach miejscowosci Nowy Gaj.

Udziat w grze jest bezptatny. Nie obowigzujg limity wieku dla graczy, gracze ponizej 18 roku zycia biorg udziat
za zgodg i wiedzg rodzicéw. Gracze mogg realizowac zadania w grupach lub indywidualnie.

Gra wykorzystuje autorski system dostepny pod adresem melw.trzyzero.edu.pl. Gracze podczas gry korzystajg
ze smartfona/tabletu z Internetem. System wykorzystywany do gier nie zbiera zadnych danych osobowych
uczestnikéw i nie prowadzi ich profilowania.

Gra umozliwia wybor 3 tras:

1) TRASA KROTKA ,Sciezka na tysg Gore” (szacowany czas przejécia 45 — 60 min.) — trasa tatwa, dla oséb
chcacych pospacerowac w kierunku najblizszej jaskini.
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2) TRASA SREDNIA ,Miedzy wawozami” (szacowany czas przejécia 1h 15 min. — 1h 45 min.) — trasa bardziej
wymagajaca, dla oséb, ktdre chcg poznac uroki jednego z okolicznych wawozdéw. Trasa zawiera wiekszos¢
punktow trasy krotkiej.

3) TRASA DLUGA , Lipcyk” (szacowany czas przejscia 2h — 2h 30 min.) — trasa bardziej wymagajaca, dla osdb,
ktdre chcg poznac dwa okoliczne wawozy. Trasa zawiera wiekszos¢ punktdw trasy krétkiej i sredniej.
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6. Celem graczy jest odnalezienie jak najwiekszej ilosci punktéw z zadaniami wskazanych na mapie gry i wykonanie
zadan wedtug instrukcji. Zadania zaliczane sg po wpisaniu prawidtowych odpowiedzi do systemu gry.
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Grafika 1 - Przyktad rozmieszczenia kolejnych punktéow na mapie jednej z tras.
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7. Sugerowany przebieg gry:

1) Graczrozpoczyna gre w miejscu oznaczonym kartg,,START”. Punkt znajduje sie nieopodal Mtyna Hipolit
w Nowym Gaju.
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Grafika 2 — Przyktadowa karta punktu z QR kodem prowadzqcym do zadania.

2) Po zeskanowaniu kodu QR znajdujgcym sie na karcie punktu, Gracz rejestruje sie za pomocg adres e-
mail i hasta, nastepnie wybiera trase, akceptuje regulamin gry oraz przechodzi do zadania.

3) Po prawidtowym rozwigzaniu zadania Gracz otrzymuje hasto, ktére wpisuje w odpowiednie pole. Po
przestaniu odpowiedzi, otrzymuje informacje zwrotng i moze ruszy¢ do kolejnego punktu gry. Uwaga!
Gracze docierajg do kolejnych punktow korzystajac z drég i sciezek.

4) Gra konczy sie po odwiedzeniu wszystkich punktéw oraz udzieleniu prawidtowych odpowiedzi.

8. Uwaga! Czes¢ punktow gry znajduje sie na tabliczkach, czes¢ jest ukryta (karty punktow schowane sg w
pojemnikach i ukryte np. pod kamieniami). Wskazéwki zdjeciowe dotyczace przebiegu trasy lub lokalizacji
ukrytych pojemnikéw sg dostepne sg na mapie.
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Grafika 3 — Przyktadowa karta punktu z QR kodem na tabliczce.

Grafika 4 — Podglqd kliknietego punktu na mapie ze wskazowka zdjeciowq pokazujgcq lokalizacje ukrytego pojemnika
Z kartq punktu).
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Grafika 6 — Przyktadowe: kamien i gatqZz przykrywajgce pojemnik z kartq punktu.
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Grafika 7 — Przyktadowa wskazdwka zdjeciowa pokazujgca kierunek trasy.

9. Na kazdym etapie gry, Gracz moze uzywac ikonki ,,Domek” w lewym gdérnym rogu aplikacji, by przeniesc sie do
strony domowej zawierajgcej podstrony:

,GRA” - najwazniejsze informacje o grze.
,MAPA” - |okalizacja zadan na interaktywnej mapie.
,POSTEP” - informacje o postepach Gracza. Tutaj mozna wybrac¢ zadanie, ktdre sie juz odwiedzito.

,SKANUJ” — opcjonalny skaner kodéw QR umozliwiajgcy dostep do zadan
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Grafika 8 — Wyglqd strony domowej aplikacji.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$¢ za ewentualne szkody wyrzadzone w trakcie gry.

Gracze zobowigzani sg zachowania uczciwosci i zasad fair play w stosunku do innych graczy oraz przestrzegania
obowigzujgcych przepiséw prawa.

Uwaga! Prosimy o pozostawianie tabliczek z kartami punktow oraz pojemnikéw z kartami punktéw na swoim
miejscu. Z gory dziekujemy @

Uczestnictwo w grze jest mozliwe po akceptacji zasad zawartych w niniejszym regulaminie.

Kontakt do partnerem technologicznego gry: biuro@trzyzero.edu.pl.
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DOFINANSOWANO
ZE SRODKOW
BUDZETU PANSTWA

W RAMACH PROGRAMU
Spoteczna odpowiedzialnos¢ nauki Il
projekt: Matematyczne echa lessowych
wawozow

DOFINANSOWANIE

[125 730 zi]

CALKOWITA WARTOSC

[139 700 zi]

DATA PODPISANIA UMOWY

[08.2023]
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