W mojej pracy doktorskiej zajmuje¢ sie¢ analizg gier komunikacyjnych w dwoch
stacjach radiowych: Polskim Radiu Dzieciom i rosyjskiej stacji /[lerckoe pammo.
Bezposredniemu ogladowi poddatam wybrane przeze mnie audycje. W wyborze proby
kierowatam si¢ dazeniem do aktualnos$ci i1 reprezentatywnosci badan oraz do uwzglednienia
specyfiki ramowki programowe] stacji radiowych (przede wszystkim ich cyklicznosci). Ze
wzgledu na te postulaty na probg badawcza zlozyly sie przekazy skierowane do dzieci
upublicznione na falach analizowanych stacji w 2019 roku, przy czym kazdy kwartat tego roku
reprezentowany jest przez tydzien nastuchu. W sumie materiat analityczny poddany analizie
obejmuje 4 tygodnie, czyli okoto 868 godzin nagrah — w tym okoto 420 godzin nagran
Polskiego Radia Dzieciom i 448 godzin nagran stacji Jlerckoe Paswo.

Termin gra komunikacyjna traktuje jako bliskoznaczne okreSlenie gry jezykowej
rozumianej w szerokim znaczeniu zaproponowanym przez Danute Kepe-Figure. Rozumiem je
jako zabieg, polegajacy na intencjonalnie ukierunkowanym przekroczeniu regut
komunikacyjnych (albo nie§wiadomym ich naruszeniu, odbieranym przez adresata jako gra).
Zalozeniem przyjetym przeze mnie jest przekonanie dotyczace funkcji wypowiedzi, w ktérych
zastosowane zostaly gry jezykowe, oraz roli gier jezykowych we wspotczesnej komunikacji
medialnej. Podstawowa funkcja gier jezykowych jest funkcja fatyczna. Podporzadkowane sa
jej funkcje ekspresywna i naktaniajgca. Przyjmujac za Kepa-Figura, Ze istota fatycznosci jest
takze sprawczo$¢ wypowiedzi, uwzgledniam réwniez sprawczy wymiar gier jezykowych.
Zaré6wno wstepny warunek przebiegu gry jezykowej, jak i jej zaktadane (lub rzeczywiste)
efekty dotycza sfery nadawczo-odbiorczej wspolnoty komunikacyjnej.

W swojej pracy realizuje dwa podstawowe cele badawcze. Pierwszym z nich jest
wyroznienie gier komunikacyjnych wystepujacych w radiu dla dzieci w Polsce i w Rosji. Drugi
cel zbadanie intencji oraz skutku stosowania gier komunikacyjnych przez nadawcow
medialnych.

W analizie uwzglgdniam mediolingwistyczny kontekst badawczy, co oznacza, ze
interesuja mnie nie tylko wlasciwosci tekstu radiowego, ale takze to, jak analiza tych tekstow
pomaga w zrozumieniu specyfiki komunikacji medialnej. Radio, rozumiane tutaj
metonimicznie jako no$nik przekazu, staje si¢ przestrzenig, w ktorej realizowane sa roznorodne
gry komunikacyjne, umozliwiajace nawigzanie i utrzymanie wi¢zi z odbiorcami.

Moja praca ma charakter komparatystyczny nie tylko dlatego, ze porownuje¢ polskie i
rosyjskie radio dla dzieci, ale rowniez dlatego, ze opieram si¢ zarOwno na tradycji
mediolingwistyki polskiej, jak i rosyjskiej. Lacze te dwa podejscia, aby stworzy¢ pehiejszy
obraz funkcjonowania gier komunikacyjnych w mediach dla dzieci.



Whioski ptynace z mojej pracy podkreslajg znaczenie gier komunikacyjnych w radiu
dzieciegcym. Gry te nie tylko angazuja miodych stuchaczy, ale rowniez petniga wazng role
edukacyjng i spoteczng. Przekraczanie konwencjonalnych regut komunikacji pozwala na
budowanie glebszej relacji miedzy nadawca a odbiorcg, co sprzyja dlugotrwalemu
zaangazowaniu dzieci w programy radiowe. Badania te sg majg pomdc w zrozumieniu, jak
media mogg skutecznie wykorzysta¢ gry jezykowe w celu wzmocnienia interakcji i
komunikacji z mtodymi odbiorcami. Dzigki tej analizie mozliwe jest glgbsze zrozumienie roli
radia dziecigcego w ksztaltowaniu relacji spotecznych oraz budowaniu wspolnoty
komunikacyjnej, a takze znaczenia gier komunikacyjnych w tworzeniu atrakcyjnych tresci

medialnych dla dzieci.
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