Zasady tworzenia prac licencjackich i magisterskich o charakterze projektowym na
Wydziale Filologicznym

Wewnetrzna procedura dotyczgca prac projektowych realizowanych na Wydziale
Filologicznym powstata w oparciu o obowigzujgce procedury dotyczgce tworzenia prac
dyplomowych takie jak: Procedura okres$lajgca zasady dyplomowania na Wydziale
Filologicznym i Procedura okreslajgca zalecenia dotyczace norm redakcyjnych prac
dyplomowych realizowanych na Wydziale Filologicznym.

1. Autorem pracy o charakterze projektowym jest osoba, ktorej wktad w powstanie
projektu ma charakter znaczacy, co oceniane jest przez promotora pracy.

2. W ramach dyplomowej pracy projektowej moze powstaé rozbudowany projekt, ktéry
zawiera m.in. analize, opis, metodologie zgodne z wybrang dyscypling naukowg (np.
jezykoznawstwo, literaturoznawstwo, traduktologia, glottodydaktyka) i ktéry wienczy
produkt o znacznym wkiadzie praktycznym, majgcym potencjalng wartosé
wdrozeniowa.

Projektem — w zaleznosci od specyfiki dyscypliny naukowej —moze by¢ np.:

- cyfrowa makieta miasta 3D;

- wielojezyczny stownik lub glosariusz, ttumaczenie tekstu pisemnego lub
ttumaczenie audiowizualne utworu multimedialnego;

- wielojezyczny esej wideo, wielojezyczny  profil  komunikacyjny
(marketingowy) instytucji lub organizacji, (mini)leksykon sprofilowany
tematycznie, narzedzia typu raport z monitoringu mediow, paralelny blog
lub inna platforma storytellingowa na potrzeby okreslonej instytucji,
projektu lub wydarzenia, kampania jezykowo-wizualna promujgca wybrane
instytucje, zjawiska materialne i niematerialne, osoby w okreslonych rolach
spoteczno-komunikacyjnych;

- podrecznik do nauki jezyka obcego, program nauczania, zestaw materiatéw
dydaktycznych, gra edukacyjna.

Nad projektem moze pracowaé kilku autoréow jednoczesnie. W takich sytuacjach
projekt moze byé tematem kliku réznych projektowych prac dyplomowych, pod
warunkiem, ze autorzy podczas tworzenia projektu realizujg odrebne zadania (np.
modelowanie budynkdéw, animacja obiektdw, modelowanie postaci, glosariusze dla
innych jezykdw czy obszaréw tematycznych, opracowanie korpusu tekstéow na
potrzeby wizerunkowe wybranej instytucji czy zjawiska materialnego, analiza
dyskurséw medialnych i specjalistycznych, zestawienie specjalistycznych jezykowych i
tekstowych narzedzi analizy dyskurséw specjalistycznych, opracowanie analiz,
raportow, recenzji lub inaczej zdefiniowanej analizy (réwniez o charakterze
kontrastywnym) pomiedzy réznymi Srodowiskami /jezykami, okreslenie profilu
instytucji, zjawisk materialnych i niematerialnych kreowanych za pomocgy zjawisk
jezykowych w okreslonym $rodowisku komunikacyjnym, tworzenie funkcjonalnych
komunikatéw jezykowo-wizualnych dla wybranych instytucji, oséb w okreslonych
rolach spofeczno-komunikacyjnych, zjawisk materialnych i niematerialnych,
tworzenie funkcjonalnych komunikatow jezykowo-wizualnych dla wybranego
Srodowiska/ wybranych srodowisk medialnych jak portale informacyjne, teksty w



przestrzeni miejskiej, tradycyjne media drukowane, itp.) lub autorstwo mozna
przypisac scisle wyodrebnionej czesci catosci (np. poszczegdlne rozdziaty podrecznika.
Zadania te nie mogg pokrywac sie zakresowo lub obszarowo i muszg dotyczy¢ innych
zagadnien badawczych, ktérym poswiecona jest czes¢ teoretyczna. W ramach takiego
projektu niedopuszczalna jest sytuacja, w ktdrej wielu autoréw wykonuje w projekcie
te same zadania i opracowuje te same zagadnienia badawcze.

Liczba stron opracowania teoretycznego w pracy projektowej

- W przypadku prac licencjackich minimalna liczba stron opracowania
teoretycznego to 10 stron A4 (ok. 1800 znakéw ze spacjami na strone,
maszynopis  standardowy). Tekst nalezy obudowa¢ przypisami do
przywotywanych w pracy zrodet i opracowan naukowych.

- W przypadku prac magisterskich minimalna liczba stron opracowania
teoretycznego to 15 stron A4 (ok. 1800 znakdédw ze spacjami na strone,
maszynopis standardowy). Tekst nalezy obudowa¢ odsytaczami do
przywotywanych w pracy zrdédet i opracowan naukowych.

Projekt

Projektowa praca dyplomowa musi mie¢ odpowiednig objetosé. Za odpowiednig

objetos¢ uwaza sie:

- W wypadku filmu (np. aktorskiego, dokumentalnego, reklamowego itp.) — co
najmniej 10 minut;

- W wypadku filmu animowanego oraz eksperymentalnego — 3 minuty.

- W wypadku dziatania kulturowego o charakterze autorskim (np. przedstawienia
teatralnego, wystawy, koncertu lub organizacji innego wydarzenia kulturalnego
itp.) — co najmniej 30 minut.

- W przypadku innych projektéw multimedialnych (np. aplikacji internetowych,
gier cyfrowych, modeli i makiet 3D, projektow typu digital story) ilos¢, objetosc¢ i
ztozonos¢ jest kazdorazowo okredlana przez promotora przy ewentualnych
konsultacjach ze specjalistg/praktykiem dziatajagcym w danym obszarze.

- W przypadku ttumaczenia pisemnego specjalistycznego co najmniej 30 stron
tekstu.

- W przypadku ttumaczenia pisemnego literackiego co najmniej 20 stron tekstu.

- W przypadku skryptu filmowego lub medialnego, skrypt do materiatu o dtugosci i
objetosci okreslonej kazdorazowo przez promotora.

- W wypadku eseju wideo — co najmniej 15-minutowy materiat z montazem audio-
wizualnym.

- W wypadku wielojezycznych glosariuszy, (mini)leksykonéw) sprofilowanych
tematycznie — co najmniej 25 haset/ leksemdw/ termindw na kazdy jezyk.

- W wypadku wielojezycznych profili komunikacyjnych z okreslonymi gatunkami
tekstéw (blog, post, artykut, recenzja, komentarz) — co najmniej 5 komunikatéw
jezykowo-wizualnych na kazdy jezyk.

- W wypadku kampanii promujacych — co najmniej 3 komunikaty jezykowo-
wizualne dla co najmniej 3 Srodowisk medialnych.

- W wypadku podrecznikéw i zestawdw materiatéw dydaktycznych — materiat
ekwiwalentny do potowy podrecznika przewidzianego na jeden rok nauki, a wiec
40-60 godzin pracy ucznia.



- W wypadku programéw nauczania — caly program nauczania dla danego etapu
edukacyjnego.

- Przy tworzeniu projektéw multimedialnych (np. filméw animowanych, modeli
3D, makiet itp.) dopuszczalne jest uzycie gotowych otwartych zasobdw
udostepnianych na licencji open source lub creative commons. Stopien
wykorzystania gotowych zasobdéw ustala promotor projektu.

- Po zamieszczeniu pracy w APD student sktada w Dziekanacie pliki wynikowe lub
nagranie zarejestrowane w formie wideo (np. screencast lub nagranie wideo)
dokumentujgce dziatanie projektu multimedialnego, wydarzenia kulturalnego na
nosniku zewnetrznym (Blu-Ray).

Dokumentacja czesci praktycznej projektu

- Celem dokumentacji jest rejestracja etapdw tworzenia projektu i jego efektéw.

- W przypadku prac licencjackich dokumentacja projektu to minimum 15 stron A4.

- W przypadku prac magisterskich dokumentacja projektu to minimum 25 stron
A4.

- Dokumentacja powinna mieé¢ forme zdjeé lub screenshotéw z przebiegu pracy
nad projektem, ktére powinny by¢ opatrzone tytutami.

- W przypadku prac translatorskich, tekst pracy magisterskiej stanowi petnag
dokumentacje projektu. Tekst lub skrypt Zrédtowy moze zosta¢ zatgczony w
pracy jedynie w formie zatgcznika.

- W przypadku gotowych produktéw o charakterze tekstowym, dokumentacja
produktu zawiera cato$é opracowanego produktu.

- W przypadku prac jezykoznawczych dokumentacja czesci praktycznej projektu
stanowi cze$é wilasciwg pracy dyplomowej i zawiera szczegdtowy opis koncepcji
zadania, krokéw jego realizacji, analizy jezykoznawczej. Dokumentacje czesci
praktycznej projektu wienczy autorefleksja dotyczaca funkcji, potencjatu
realizowanego projektu, jego oddziatywania na interesariuszy zewnetrznych,
skutecznosci  funkcjonowania ~w  okresSlonym  kontekscie  spoteczno-
komunikacyjnym etc.

- Na jednej stronie dokumentacji mogga znajdowac sie minimalnie dwa zdjecia lub
screenshoty dokumentujace projekt.

Zasady wykorzystywania narzedzi sztucznej inteligencji w pracach projektowych

- Omawiajgc metodologie we wstepie swojej pracy, student deklaruje, ze
wykorzystat algorytmy SI, podaje nazwy konkretnych algorytmoéw/platform oraz
wskazuje cele ich wykorzystania.

- Korzystajac z narzedzi SI, student zobowigzany jest do oznaczenia fragmentow
wygenerowanych przez algorytm Sl w tekscie pracy i w projekcie.

- W aneksie pracy student zamieszcza tresci zapytan (promptéw, monitéw, opisow
itp.), w oparciu o ktére generowat tresci w algorytmach Sl.

Prawo autorskie

Student odpowiada za zgodnos$¢ wykorzystanych materiatéw z obowigzujgcymi
zasadami ochrony wtasnosci intelektualne;.

W przypadku opracowania podrecznikdow i materiatéw dydaktycznych, za
dopuszczalne mozna uznac¢ wykorzystanie grafik i zdje¢ wolnych od praw autorskich



(copyright-free, royalty-free) oraz grafik i zdje¢ wtasnych (przy oznaczeniu wiasnego
autorstwa). W przypadku wykorzystania tekstéw, dopuszcza sie wykorzystanie
tekstéw gotowych lub ich skrécenie pod warunkiem doktadnego oznaczenia

autorstwa i lokalizacji tekstu.



