Dzien liczby Pi - Szkoly podstawowe

Program

10.00-12.00 — W matematycznym $wiecie zagadek — Escape Room z matematyki i informatyki
— Koto Dydaktykow MaFil, sale A242 i1 A245

12.00 — 14.00 — W matematycznym $wiecie zagadek — Escape Room z matematyki
1 informatyki — Koto Dydaktykéw MaFil, sale A242 i A245 REZERWACJA

12.00 — 13.00 Anna Bednarska ,,Punkty szczegdlne w trojkacie z wykorzystaniem GeoGebry”
zajecia dla klas 7 — 8, sala A136

13.00 — 14.00 Iwona Cwiklinska ,,0d zabawy i eksperymentu do wiedzy” zajecia dla klas 7-
8, sala A237

14.00 — 15.00 Agnieszka Kozak — Prus ,,Poszukiwanie matematyki w otaczajacym nas
Swiecie, czyli o krolikach, zlotej proporcji i brytach platonskich" WY C156

Opisy zajec

dr Agnieszka Kozak-Prus ,,Poszukiwanie matematyki w otaczajacym nas Swiecie, czyli o
kroélikach, zlotej proporcji i brylach platonskich"

Kiedy zapytamy ucznia szkoty czym jest matematyka, ustyszymy zazwyczaj odpowiedz w
styli: to liczby, rachunki, nuda!!!

Celem wyktadu jest pokazanie, ze matematyka ukrywa si¢ w najrézniejszych i czasami bardzo
zaskakujacych obszarach naszego zycia. Bez niej nie byloby zachwycajacej architektury, praw
fizyki, ani pewnych zwigzkow w chemii, czy biologii.

Kolo Dydaktykéw MaFil - W matematycznym $wiecie zagadek — Escape Room z matematyki
i informatyki

Zapraszamy na interaktywne doswiadczenie rozwijajace umiejetnosci matematyczne,
logiczne myslenie 1 podstawowe umiejetnosci programowania. Poprzez fascynujaca historie
»lajemniczego Matematyka”, uczestnicy rozwigzuja roznorodne zadania matematyczne na
stacji matematycznej, uczg si¢ dziatan finansowych w grach z pienigdzmi, a nastepnie
przechodza do stacji informatycznej, gdzie uzywaja prostych kodow i rozwigzuja tamigtowki
logiczne.

dr Anna Bednarska ,,Punkty szczegolne w trojkacie z wykorzystaniem GeoGebry”

Na zajeciach uczestnicy beda tworzy¢ wlasny aplet, ktoéry zwizualizuje punkty
szczegdlne w trojkacie. Beda analizowaé punkty przecigcia Srodkowych, dwusiecznych,
wysokosci oraz symetralnych bokow trojkata, aby lepiej zrozumie¢ ich znaczenie 1 wtasnosci.



dr Iwona Cwiklinska ,,Od zabawy i eksperymentu do wiedzy”

Wykorzystanie na zajeciach matematyki zabaw 1 eksperymentéw z rdznymi
rekwizytami m.in. monetami, ro6znymi ko§¢mi, niekoniecznie szeSciennymi, kartami do gry,
pomoze uczniom w praktyce poznac pojecie losowosci i zwigzany z nig brak przewidywalnosci.
Wykonane samodzielnie eksperymenty pozwolg w prosty sposob wprowadzi¢ podstawowe
pojecia z zakresu rachunku prawdopodobienstwa, m.in.: pojecie do$§wiadczenia losowego,
do$wiadczenia deterministycznego, zdarzenia elementarnego, zdarzenia losowego, czestosci
zdarzenia losowego, czy prawdopodobienstwa zdarzenia losowego. Ponadto z okazji Dnia
Liczby m uczniowie w grupach beda rowniez szuka¢ rozwinigcia liczby m wykonujac
eksperyment — Igta Buffona.



