Zalgcznik nr 1
do Uchwatly Nr 31.36/24
Senatu UMCS

Zagadnienia do egzaminu dyplomowego na studiach pierwszego stopnia
na kierunku Geoinformatyka w UMCS
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Komponenty GIS.

Definicja i typy danych przestrzennych.

Typy danych wektorowych.

Wiasciwo$ci danych rastrowych.

Dane LIDaR.

Dane TIN.

Zrodta i zasoby danych przestrzennych.

Numeryczne modele wysokosci — jakosé danych, metody tworzenia, klasyfikacja.
Prosty i topologiczny model danych wektorowych.

. Relacja vs. topologia.

. Reguty i btedy w topologii.

. Struktura formatéw ESRI Shapefile i GML.

. Metadane.

. Typy i formaty danych wykorzystywanych w teledetekc;ji i fotogrametrii.

. Interoperacyjnosc¢ i konwersje danych przestrzennych (raster-wektor, wektor-raster,

CAD-GIS, txt-GIS itp.).

Funkcje i narzedzia obstugujgce Multipatches.

Metodyka AGILE w odniesieniu do projektéw GIS.

Dyrektywa INSPIRE, ustawa o IIP, inne polskie akty prawne i wytyczne techniczne
zwigzane z geoinformacja.

World Wide Web Consortium, Open Geaospatial Consortium, normy 1SO.
Charakterystyka metodyki planowania GIS wg Rogera Tomlinsona.

Orbity satelitarne i cechy satelitdw na nich umieszczanych.

Podstawy planowania misji fotogrametryczne;.

Typy sensorow teledetekcyjnych w aspekcie rozdzielczosci spektralne;j i
przestrzennej.

Obszary zastosowanh teledetekcji i fotogrametrii.

Struktura, architektura i zasady dziatania systeméw NAVSTAR GPS, GLONASS,
Galileo, roznice miedzy systemami.

Gltowne segmenty globalnych systemow pozycjonowania GNSS, ich wady i zalety.
Metody i zasady wyznaczania pozycji (pseudoodlegto$ciowa, jedno i dwufazowa).
Powierzchnie odniesienia dla odwzorowan kartograficznych, znieksztatcenia
odwzorowawcze.

Relacje pomiedzy wspotrzednymi geograficznymi a wspotrzednymi topograficznymi.
Wspétrzedne topograficzne i ich zastosowanie do danych geoprzestrzennych.
Charakterystyka uktadéw wspétrzednych stosowanych w Polsce po [ WS.
Geodezyjne uktad odniesienia.

Georeferencje danych przestrzennych (definicja, procedury, metody nadawania).
Transformacje uktadéw wspotrzednych i uktadéw odniesienia.

Cel i cechy przekazu kartograficznego.

Semiotyka i percepcja wzrokowa w kartografii.

Grafika, wizualizacja i geowizualizacja — réznice i podobienstwa.
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Kartograficzna metoda i forma prezentacji — oméwienie procesu (zbieranie, krytyka
i przetwarzanie danych, generalizacja, wizualizacja, mapa).

Geoprezentacje multimedialne 2D i 3D, interaktywne i animacije.

Metody prezentacji kartograficzne;.

Rozdzielczosc¢ i skale pomiarowe, zmienne wizualne, sze$cian MacEachrena.
Operacje na tabeli(ach) atrybutow.

Geoprocessing.

Wybor przez lokalizacje.

Statystyki strefowe.

Operacje (analizy) na danych rastrowych.

Wady i zalety analiz przestrzennych wykonywanych na danych.
rastrowych/wektorowych/TIN, wptyw rozdzielczosci danych rastrowych na jakosé
analiz.

Pierwotne i wtérne pochodne numerycznych modeli wysokos$ci, obszary zastosowan.
Analizy widoczno$ci.

Analizy sieciowe z wykorzystaniem danych wektorowych.

Deterministyczne metody interpolaciji.

Kriging (rodzaje i wiasciwosci).

Zmienna zregionalizowana.

Analiza semiwariogramu.

Prébkowanie danych przestrzennych.

Podstawowa biblioteka programistyczna jezyka Python w $rodowisku ArcGIS.
Metody automatyzacji importu danych zewnetrznych do zbioréw ArcGIS.
Podstawowe prymitywy wektorowe w ArcPy.

Narzedzia dostepu do danych atrybutowych w ArcPy.

Metody i narzedzia pozyskiwania metadanych obiektéw ArcGIS w ArcPy.
Tworzenie danych przestrzennych w formatach wektorowych przy uzyciu ArcPy.
Srodowisko geoprzetwarzania.

Narzedzia, iteracje, warunki i zmienne w modelach geoprzetwarzania.

Modele geoprzetwarzania jako narzedzia.

Zagniezdzone modele geoprzetwarzania.

Zrdznicowanie przestrzenne cech srodowiska geograficznego w Polsce.
Wspotzaleznosci pomiedzy cechami srodowiska przyrodniczego.

Relacje czlowiek i jego dziatalnos¢ - komponenty srodowiska.

Czym sg opracowania ekofizjograficzne i na czym polega ich praktyczny wymiar.
Rodzaje danych wykorzystywanych w opracowaniach ekofizjograficznych oraz rola
narzedzi GIS w ich gromadzeniu i interpretaciji.

Przyktady ograniczen w mozliwosci wprowadzania nowych form zagospodarowania
wynikajgcych z wtasciwosci Srodowiska przyrodniczego.

Narzedzia geoinformatyczne i pola ich zastosowan w badaniach srodowiska.
Definicja i elementy Web-GIS.

Ustugi i operatory przestrzenne OGC i ich charakterystyka.

Specyfika kafli rastrowych i wektorowych.

Metody gromadzenia danych przestrzennych w terenie.

Zalety i ograniczenia technologii wykorzystywanych do zbierania danych w terenie.
Typy i zrédta danych wspomagajacych prace w terenie i metody ich wykorzystania.
Integracja danych cyfrowych i analogowych.
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1. Operacje i prawa logiczne. Operatory i typ logiczny w jezykach programowania.
2. Operacje na zbiorach, zbiory skonczone i nieskonczone.

3. Funkcje w matematyce a funkcje w programowaniu oraz roznice i podstawowe
wiasnosci.

4, Architektura aplikacji webowych i wykorzystywane technologie.

5. Wybrana metoda numerycznego znajdowania pierwiastkéw réwnan nieliniowych.
6. Pojecie catki. Wybrana metoda catkowania numerycznego.

7. Typ zmiennoprzecinkowy i problemy numeryczne z nim zwigzane.

8. Kaskadowe arkusze styléw. Budowa arkusza CSS.

9. Znaczniki semantyczne w HTMLS5.

10. Sposoby fgczenia HTML i CSS.

11. Jezyk znacznikow. Struktura dokumentu HTML.

12. Pojecie prawdopodobienstwa i zmiennej losowe;.

13. Statystyka opisowa i jej miary.

14, Protokoty warstwy transportowej modelu TCP/IP.

15. Minimalna konfiguracja karty sieciowej w sieci Internet.

16. Wektory zaczepione i swobodne. Dziatania na wektorach.

17. Uktady wspotrzednych i wspétrzedne.

18. Etapy tworzenia programu komputerowego. Pojecia: specyfikacja, algorytm, program

komputerowy, kompilacja, interpretacja, testowanie.

19.

Typ danych, zmienna, zasieg i czas zycia zmiennej w imperatywnych jezykach

programowania.

20.

Instrukcje sterujgce przeptywem programu w imperatywnych jezykach

programowania.

21.

Funkcje w imperatywnych jezykach programowania (zasada dziatania, sktadnia,

przekazywanie argumentow).

22.

Model relacyjnych baz danych — podstawowe pojecia (baza danych, tabela, atrybut,

rekord, klucze, wiezy integralnosci, zwigzki, jezyk SQL).

23. Pojecie i zadania systemu zarzgdzania bazg danych.

24. Rodzaje zapytan w jezyku SQL.

25. Funkcje w jezyku SQL.

26. Transakcje w bazach danych.

27. Ciagi liczbowe - definicja, podstawowe wtasnosci, zbieznosc¢ ciggu.

28. Ukfady inercjalne i nieinercjalne. Pochodzenie sit bezwtadnosci.

29. Systemy liczbowe i konwersja miedzy nimi.

30. Kodowanie liczb i znakéw w komputerze (liczby catkowite i zmiennoprzecinkowe,
ASCII, Unikod).

31. Kody binarne jednoznacznie dekodowalne, kodowanie Huffmana.

32. Kompresja danych (stratna, bezstratna).

33. Transmisja danych, jednostki, zastosowanie.

34. Grafika rastrowa i wektorowa. Charakterystyka i rodzaje plikow.

35. Modele przestrzeni barw. Gtebia bitowa barw.

36. Charakterystyka typow sekwencyjnych w Pythonie. Odpowiedniki w innych jezykach.
37. Operacje leniwe w Pythonie.

38. Stowniki w Pythonie - charakterystyka, operacje, zastosowania.

39. Obstuga plikow tekstowych w Pythonie.
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Przechowywanie i przetwarzanie danych rastrowych i wektorowych przy pomocy

standardowych struktur danych Pythona.

41.

Pojecia klasy, obiektu, sktadowej, pola, metody. Definiowanie klasy w jezykach Java

oraz Python.
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Konstruktor, jego definiowanie i rola w Javie i Pythonie.

Hermetyzacja w Javie oraz w Pythonie.

Mechanizm dziedziczenia w Pythonie i w Javie.

Metody specjalne w jezyku Python.

Testowanie automatyczne w jezyku Python.

Operacje na systemie plikow w jezyku Python. Tworzenie, usuwanie, zmiana nazwy,

odczyt wiasciwosci plikow i katalogéw. Przydatne moduty i funkcje.

48.
49.

Aktywnosci i intencje w systemie Android. Cykl zycia aktywnosci.
Ustugi w systemie Android.



