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Zajęcia fakultatywne: 3 ECTS, konwersatorium, 30 h, 2023/2024 
1  Nazwa zajęć po polsku i 

angielsku 
 Technofilozofia 

2 Imię i nazwisko wykładowcy, 
tytuł/stopień naukowy 

dr Tomasz Walczyk 

3  Język wykładowy  polski 
4 Strona WWW    
5 Semestr letni 
6  Godzinowe 

ekwiwalenty 
punktów ECTS  

  Godziny kontaktowe (z udziałem nauczyciela akademickiego)   
Wykład 30 h, 1 ECTS 
Konsultacje i zaliczenie 3h    
Łączna liczba godzin z udziałem nauczyciela akademickiego   
Liczba punktów ECTS z udziałem nauczyciela akademickiego  
   
Godziny niekontaktowe (praca własna studenta)  
Studiowanie literatury 30h, 1 ECTS 
Przygotowanie się do zaliczenia  30h, 1 ECTS 
Łączna liczba godzin niekontaktowych 60 
Liczba punktów ECTS za godziny niekontaktowe 2 
  
Sumaryczna liczba punktów ECTS 3 

7  Wymagania wstępne    

8  Opis zajęć  Technofilozofia opiera się na filozoficznych dociekaniach nad 
technologią i jej wpływem na człowieka i społeczeństwo. W 
obrębie technofilozofii stawia się pytania dotyczące istoty 
technologii, a także konsekwencji jej zastosowań w wymiarze 
ontycznym, epistemologicznym i etycznym. Jednym z 
podstawowych zagadnień technofilozofii jest rozważanie roli 
technologii w procesach poznawczych człowieka. Jak 
technologia wpływa na nasze zdolności poznawcze, jakie są jej 
ograniczenia i możliwości? Jakie są etyczne konsekwencje 
postępu technologicznego? Jakie szanse i zagrożenia towarzyszą 
rozwojowi sztucznej inteligencji, robotyki, nanotechnologii czy 
biotechnologii? Technofilozofia stawia też ważne pytania o 
przyszłość technologii, gdzie krytyka ze strony 
technopesymistów ściera się często z technooptymizmem 
rozwijanym w duchu transhumanizmu. David Chalmers 
proponuje, aby fundamentalnych zadań technofilozofii 
upatrywać w dwóch komplementarnych wymiarach, których 
kluczem jest dwukierunkowa interakcja. Filozofia usprawnia 
proces formułowania pytań dotyczących technologii, technologia 
natomiast wspiera i jednocześnie inspiruje refleksję filozoficzną. 
Technofilozofia skupia się nie tylko na analizie prezentowanych 
zagadnień, ale dąży także do wypracowania zasad 
postępowania, które mogą okazać się pomocne w racjonalnym 
wykorzystaniu postępu technologicznego. Jest to 
interdyscyplinarna dziedzina, która łączy w sobie wiedzę z 
filozofii, nauk społecznych, nauk technicznych i innych dziedzin, 
aby lepiej zrozumieć i odpowiedzieć na wyzwania wynikające z 
rozwoju technologii w dzisiejszym świecie. 
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9 Zakres tematów 1) Zarys technofilozofii w starożytności. 
2) Człowiek i technologia, czyli od ducha w maszynie ku człowiekowi-
maszynie. 
3) Filozofia techniki – współczesne koncepcje. 
4) Transhumanizm i jego odmiany. 
5) Między technosceptycyzmem a technooptymizmem. 
6) Teleepistemologia i technologiczne zapośredniczenie poznania. 
7) Umysł rozszerzony i pierwsza fala argumentacji. 
8) Dalsze fazy rozwoju koncepcji rozszerzonego umysłu. 
9) Czym jest rzeczywistość wirtualna? 
10) Czy żyjemy w symulacji? 
11) Problemy sztucznej inteligencji. 
12) Generatywna sztuczna inteligencja i jej społeczne konsekwencje. 
13) Internet rzeczy a środowisko poznawcze człowieka. 
14) Problemy technofilozofii w twórczości science fiction. 
15) Technika i ekologia. 

10  Literatura (z podziałem na 
obowiązkową i 
uzupełniającą) 

Obowiązkowa: 
D. Chalmers, Reality +, Virtual Worlds and the Problems of Philosophy, 
W.W Norton, New York, 2022. 
M. Coeckelbergh, Introduction to Philosophy of Technology, Oxford 
University Press, 2019. 
V. Dusek, Wprowadzenie do filozofii techniki, WAM, Kraków 2011. 
Uzupełniająca: 
P. Rossi, Filozofowie i maszyny, PWN, Warszawa 1978. 
A. Clark, Natural-Born Cyborgs: Minds, Technologies, and the Future of 
Human Intelligence, Oxford University Press, 2003. 
M. Castells, Społeczeństwo sieci, PWN, Warszawa 2007. 
S. Turkle, Samotni razem, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellońskiego, 
Kraków 2013. 
A. Kiepas: Człowiek wobec wyzwań filozofii techniki, Katowice 2001. 
 

11  Efekty uczenia się z 
przyporządkowaniem do 
efektów uczenia się 
kierunkowych  
 
(w przypadku zajęć 
dedykowanych kreatywności 
społecznej efekty zajęć 
należy przyporządkować do 
efektów kierunkowych 
kreatywności; w przypadku 
zajęć niededykowanych, 
efekty zajęć powinny być 
przyporządkowane do 
efektów kierunkowych 
również innych kierunków)    

Wiedza: 
W1, Rozróżnia i charakteryzuje stanowiska rozwijane w ramach 
technofilozofii 
Kognitywistyka I st: K_W05, K_W09 
Filozofia I st: K_W03, K_W05 
Kreatywność społeczna I st: K_W01 
W2, Rozpoznaje i definiuje pojęcia istotne w refleksji na temat filozofii 
techniki. Potrafi przedstawić argumenty za i przeciwko stanowiskom, 
które odwołują się do tych pojęć. 
Kognitywistyka I st: K_W02 
Filozofia I st: K_W05, K_W07 
Kreatywność społeczna I st: K_W01, K_W03 
W3, Potrafi szczegółowo opisać społeczne tło, uwarunkowania i 
konteksty postępu technologicznego oraz konsekwencje 
wielowymiarowego wpływu technologii na egzystencję człowieka. 
Kognitywistyka I st: K_W011 
Filozofia I st: K_W08, K_W09 
Kreatywność społeczna I st: K_W04, K_W06 
 
Umiejętności: 
U1, Potrafi analizować teksty i problemy z obszaru filozofii techniki 
Kognitywistyka I st: K_U01, K_U03 
Filozofia I st: K_U01, K_U02 
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Kreatywność społeczna I st: K_U01, K_U02 
U2, Umie analizować pod kątem formalnym i merytorycznym różnego 
rodzaju argumentacje z zakresu filozofii techniki, z wykorzystaniem 
poglądów innych autorów, oraz formułuje własne stanowisko w tym 
zakresie 
Kognitywistyka I st: K_U06, K_U09 
Filozofia I st: K_U06, K_U8 
Kreatywność społeczna I st: K_U03, K_U04 
 
Kompetencje społeczne: 
K1, Wykazuje aktywność w samodzielnym poszukiwaniu wiedzy 
w zakresie filozofii techniki i przekazywaniu wniosków wynikających z 
dociekań prowadzonych w tym kierunku. 
Kognitywistyka I st: K_K01, K_K02, K_K04 
Filozofia I st: K_K01, K_K02, K_K04 
Kreatywność społeczna I st: K_K01, K_K02 
K2, Jest przygotowany do czynnego uczestnictwa w debacie 
naukowej, wykazując przy tym autokrytycyzm i otwartość na 
kontrargumenty 
Kognitywistyka I st: K_K01, K_K04 
Filozofia I st: K_K01, K_K04 
Kreatywność społeczna I st: K_K02, K_K04 

12 Sposób weryfikacji efektów 
uczenia się (oddzielnie dla 
każdego efektu) 

W1, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 
W2, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 
W3, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 
U1, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 
U2, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 
U3, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 
K1, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 

 K2, praca pisemna, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach 
13  Metody dydaktyczne   Wykład konwersatoryjny, analiza tekstu, dyskusja 

14 (1) Metody oceniania 
(2) Kryteria oceniania  
 

 1) ocena pracy pisemnej  
2) ocena aktywności na zajęciach 
 

 


