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Zajęcia fakultatywne: 3 ECTS, konwersatorium, 30 h, 2021/2022 
1  Nazwa zajęć po polsku i 

angielsku 
Cloud computing 

2 Imię i nazwisko 
wykładowcy, tytuł/stopień 
naukowy 

Jacek Gurczyński dr hab. 

3  Język wykładowy  angielski 

4 Strona WWW    

5 Semest letni 

6  Godzinowe 
ekwiwalenty 
punktów ECTS  

  Godziny kontaktowe (z udziałem nauczyciela akademickiego)   
Wykład 30 h, 1 ECTS 
Konsultacje i zaliczenie    3 h 
Łączna liczba godzin z udziałem nauczyciela akademickiego  33 
Liczba punktów ECTS z udziałem nauczyciela akademickiego 1,1 
   
Godziny niekontaktowe (praca własna studenta)  
Studiowanie literatury 30 h 
Przygotowanie się do zaliczenia  27 h 
Łączna liczba godzin niekontaktowych 57 
Liczba punktów ECTS za godziny niekontaktowe 1,9 
  
Sumaryczna liczba punktów ECTS 3 

7  Wymagania 
wstępne  

  

8  Opis zajęć  Cloud computing (often simply referred to as 
"cloud") is the provision of all computing 
resources - from applications to data centers - 
on demand, over the Internet. Cloud 
applications - or software delivered as a service 
- run on remote "cloud" computers owned and 
maintained by service providers, and to which 
users connect via the Internet and, typically, a 
web browser. 

9 Zakres tematów 1) General introduction to the subject of the lecture, software as a 
service (SaaS), license Copyright i licenses CC 
2)-4) An exercise introducing the basic aspects SaaS 
5)-7) Office software SaaS - text editors, spreadsheets, programs for 
preparing presentations.  
8) Cloud conversion 
9) Graphics editing -  PhotoEditor, Photopea 
10)Preparation of leaflets and posters - Canva 
11)-12) Sound edition - Audiomass, Audiotrimmer, Bearaudiotool 
13)-14) Video edition- Kapwing, Clideo, Fastreel 
15) Location services, virus scanners etc. 
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10  Literatura (z podziałem na 
obowiązkową i 
uzupełniającą) 

Obowiązkowa: 
1.  A. Lisdorf, Cloud Computing Basics: A Non-Technical 
Introduction, Apress, 2021 

2.  J. Hurwitz, Cloud Computing for Dummies, 2020 
3. B. Haishi, Zen of Cloud: Learning Cloud Computing by 
Examples, CRC Press LLC, 2019 

 
Uzupełniająca 
1. H. Brett, Korzystanie z usług Microsoft Office 365, Helion, 

2020 
2.  https://www.computerworld.pl/news/Chmura-od-A-do-Z-
Przewodnik-po-przetwarzaniu-w-chmurze,411604.html 

https://www.computerworld.pl/news/Chmura-od-A-do-Z-Przewodnik-po-przetwarzaniu-w-chmurze,411604.html
https://www.computerworld.pl/news/Chmura-od-A-do-Z-Przewodnik-po-przetwarzaniu-w-chmurze,411604.html
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11  Efekty uczenia się z 
przyporządkowaniem do 
efektów uczenia się 
kierunkowych  
 
(w przypadku zajęć 
dedykowanych kreatywności 
społecznej efekty zajęć 
należy przyporządkować do 
efektów kierunkowych 
kreatywności; w przypadku 
zajęć niededykowanych, 
efekty zajęć powinny być 
przyporządkowane do 
efektów kierunkowych 
również innych kierunków)    

Wiedza: 
 
W1, Zna i rozumie podstawowe zasady efektywnego używania 
najnowszych technologii informatycznych w szczególności korzystanie z 
aplikacji w chmurze, czyli SaaS 
Filozofia  I st. K_W09 
Filozofia II st. K_W10 
Kognitywistyka I st. K_W12 
Kreatywność społeczna I st. K_W11 
 
W2 Zna formalne zasady przygotowania do publikacji tekstu naukowego 
oraz różne zasady prawa autorskiego, w szczególności: copyright oraz 
licencje CC 
Filozofia  I st. K_W12 
Filozofia II st. K_W13 
Kognitywistyka I st. K_W12] 
Kreatywność społeczna I st. K_W07 
 
 
Umiejętności: 
U1, Potrafi wyszukiwać, selekcjonować, analizować i wykorzystywać 
informacje związane z realizacją zajęć w szczególności materiały na 
licencji CC 
Filozofia  I st. K_U01 
Filozofia II st. K_U02 
Kognitywistyka I st. K_U01 
Kreatywność społeczna I st. K_U02 
 
U2, Umie wyciągać wnioski z pracy w różnych aplikacjach i 
dedykowanych różnym rozwiązaniom 
Filozofia  I st. K_U04 
Filozofia II st. K_U04 
Kognitywistyka I st. K_U06 
Kreatywność społeczna I st. K_U01 
 
 
 
Kompetencje społeczne: 
K1, Jest nastawiony na pogłębianie i wyszukiwanie wiedzy w dziedzinie 
przetwarzania w chmurze 
Filozofia  I st. K_K01 
Filozofia II st. K_K01 
Kognitywistyka I st. K_K01 
Kreatywność społeczna I st. K_K01 

12 Sposób weryfikacji efektów 
uczenia się (oddzielnie dla 
każdego efektu) 

W1, rozmowa zaliczeniowa i praca na zajęciach 
W2, rozmowa zaliczeniowa i praca na zajęciach 
U1, rozmowa zaliczeniowa i praca na zajęciach  
U2, rozmowa zaliczeniowa i praca na zajęciach 
K1, praca na zajęciach 

  

1
3  

Metody 
dydaktyczne  

 wykład 
samodzielne wykonywanie ćwiczeń 
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(1) Metody 
oceniania 

(2) Kryteria 
oceniania  

 Ocena aktywności na zajęciach przy wykonywaniu ćwiczeń 
Ocena rozmowy zaliczeniowej  

 


