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Recenzja dorobku naukowego dr. Krzysztofa Kotuty
w postepowaniu w sprawie nadania stopnia doktora habilitowanego
w dziedzinie nauk humanistycznych w dyscyplinie jezykoznawstwo
wszczetym w dniu 6 marca 2023 r.

1. Sylwetka Habilitanta (wyksztalcenie i kariera zawodowa)

Pan Krzysztof Kotuta uzyskat tytut magistra filologii romanskiej w 2003 roku na Uniwersytecie
Jagiellonskim w Krakowie, a dwa lata pdzniej ukonczyt studia podyplomowe o profilu lettres et arts
na Université Aix-Marseille. W 2009 roku uzyskat stopief naukowy doktora nauk humanistycznych w
zakresie literaturoznawstwa na Wydziale Filologicznym Uniwersytetu Jagielloriskiego, przedstawiajac
rozprawe Voir a travers le texte, lire a travers I'image: Les mécanismes de la lecture du manuscrit

médiéval, przygotowang pod kierunkiem prof. dr hab. Anny Drzewickiej.

Z Uniwersytetem Jagielloiskim Habilitant byt réwniez zwigzany zawodowo. W latach 2004-2011
prowadzit tam zajecia oraz byt cztonkiem grupy badawczej FIBULA realizujqcej grant badawczy
»Historia kolekcji rekopisow romanskich w ksiegozbiorze »berlinskim« w Bibliotece Jagiellonskiej w
Krakowie”. Od 1 pazdziernika 2011 roku zostat zatrudniony na stanowisku adiunkta w Zakfadzie
Lingwistyki Stosowanej w Instytucie Germanistyki i Lingwistyki Stosowanej Wydziatu
Humanistycznego Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie. Od tamtej pory pracuje w tym
samym miejscu, ktdre funkcjonuje obecnie pod nazwg Katedry Lingwistyki Stosowanej w Instytucie

Jezykoznawstwa i Literaturoznawstwa Wydziatu Filologicznego.



W latach 2011-2021 dr Krzysztof Kotuta pracowat réwniez na stanowisku nauczyciela jezyka
francuskiego w V Liceum Ogodlnoksztatcagcym im. Augusta Witkowskiego w Krakowie, o czym

wspominam, poniewaz jest to istotne z punktu widzenia prowadzonych przez Niego badan.

2. Ocena osiagniecia naukowego

Na podstawie art. 219 ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce
dr Krzysztof Kotuta przedstawit do oceny w postepowaniu w sprawie nadania stopnia doktora
habilitowanego osiagniecie naukowe w postaci monografii autorskiej pt. Gra komputerowa na lekcji
jezyka obcego. Procesy interakcyjne w zgamifikowanej klasie jezyka francuskiego, opublikowanej
naktadem lublinskiego Wydawnictwa UMCS w 2022 roku. Recenzentem wydawniczym byt

dr hab. Mariusz Kruk, prof. Uniwersytetu Zielonogédrskiego.

Liczaca 300 stron publikacja sytuuje sie w dziedzinie glottodydaktyki i podejmuje temat
wykorzystania gier komputerowych w nauczaniu jezykéw obcych w warunkach szkolnych. Autor
poszukuje w niej odpowiedzi na cztery pytania badawcze dotyczace wptywu wykorzystania gier
komputerowych podczas lekcji jezyka obcego na dynamike i charakter komunikacji ustnej uczniéw (z
nauczycielem i ze sobg nawzajem). Aby odpowiedzie¢ na postawione pytania, przeprowadzit analize
interakcji ustnych na lekcjach jezyka francuskiego, na ktérych wykorzystane zostaty techniki
ludyczne oparte na autorskim modelu prowadzenia rozgrywki cyfrowej. Habilitant dazyt tez do
wykazania, ze wykorzystanie gier komputerowych w klasie jezyka obcego wpisuje sie w zatozenia
podejscia zorientowanego na dziatanie: dzieki ich zastosowaniu na lekcji uczniowie majgq uzywac

jezyka obcego, by wspdlnie rozwigzac pojawiajace sie w grze problemy.

Ksigzka sktada sie z szesciu rozdziatdéw. Rozdziat 1 zatytutowany ,Techniki ludyczne w nauczaniu
jezykdéw obcych” rozpoczynajg uscislenia terminologiczne. Autor sprawnie definiuje termin gra,
przeciwstawiajac go pojeciom zabawy i symulacji, oraz wskazuje te cechy gier komputerowych,
ktére wptywajg na przydatnos¢ tego medium w kontekscie edukacyjnym. Nastepnie definiuje i
poddaje refleksji pojecie gamifikacji (grywalizacji) oraz omawia podejscie digital game-based
language learning (DGBLL), polegajace na wykorzystaniu gier zaprojektowanych z myslg o edukacji
(serious games), oraz podejscie digital game-enhanced language learning (DGELL), polegajgce na
wykorzystaniu gier stworzonych z myslg o dostarczeniu rozrywki (vernacular games). Swoje wiasne

badania wpisuje w drugie z nich.

W rozdziale 2 pt. ,Gry komputerowe w nauczaniu jezyka obcego — przeglad badan” dr Krzysztof
Kotuta omawia wybrane publikacje poswiecone wykorzystaniu gier w glottodydaktyce. Na samym
poczatku rozdziatu (w przypisie 32) Autor stwierdza, ze nie znalazt opracowan francuskojezycznych
dotyczacych tej tematyki, zatem uwzglednia tylko badania anglojezyczne. To stwierdzenie budzi

mojg podwdjng watpliwosé. Po pierwsze, pozwole sobie wymieni¢ choéby francuskojezyczny artykut



~La « gamification » de la vie : sous couleur de jouer ?” Haydée Silvy!, ktéry - cho¢ dotyczy
edukacji sensu largo - mdgtby zosta¢ uwzgledniony w kontekscie glottodydaktyki. Po
drugie, zastosowane sformutowanie nie pozwala stwierdzi¢, czy publikacji w innych jezykach, np.

polskojezycznych, w ogdle nie ma, czy Autor pomija je celowo, a jesli tak, to dlaczego.

Dodatkowo tez, w zwigzku z charakterem witasnego badania, dr Kotuta wprowadza trzy dalsze
zawezenia, ktore dotycza: wieku badanych (od 10 roku zycia), rodzaju badania (z predefiniowanym
celem i monitorowanym przebiegiem procesu) i rodzaju gier (tylko komercyjne). Choc¢ nie zostato to
wprost napisane (lub przeoczytam), to Autor skupia sie wylacznie na publikacjach opisujacych

konkretne badania przeprowadzone na grupie uczniéw.

W moim odczuciu przyjete ograniczenia w opisie stanu badan majg dwie wady. Przede wszystkim,
czytelnik otrzymuje zubozony oglad aktywnosci badawczej w tym obszarze. Nie jest tez jasne, ktére
publikacje zostaty pominiete celowo, a ktorych Autor nie zna (a moze powinien?), np. z jakiego
powodu nie zostata uwzgledniona monografia Language at Play: Digital games in second and foreign

language teaching and learning??

Jednak zawezenie obszaru zainteresowania w tym rozdziale ma takze dwie istotne zalety. Po
pierwsze, ciecia takie pozwalajg bardzo zgrabnie uporzadkowaé materiat, a po drugie - omoéwic¢ go w
sposOb szczegdtowy i pozwalajacy na poréwnanie zastosowanych metod i wynikéw badan.

Uwzglednione publikacje podzielone zatem zostaly przez Habilitanta na trzy grupy. Grupa pierwsza
dotyczy analiz dotyczacych wykorzystania gier komputerowych do nauczania poszczegdlnych
podsystemow jezyka, gtownie leksykalnego. Kolejna grupa badan koncentruje sie wokdt zwigzku
wykorzystania gier na lekcjach jezyka obcego z czynnikami afektywnymi (gotowoscig
komunikacyjng) i z motywacjg uczniéw. Publikacje z ostatniej wyodrebnionej przez dr. Kotute grupy
skupiajq sie na wptywie gier komputerowych na rozwijanie osobistej kompetencji komunikacyjnej. W
korncowej czesci rozdziatu Autor podsumowuje wynikajace z przytoczonych badan zalety i wady
implementacji gier w glottodydaktyce, a nastepnie klarownie wyszczegdlnia dwie cechy, ktoére
odrdzniajq Jego badanie od dotychczas prowadzonych. Sg to: rozgrywka wspétprowadzona przez
grupe ucznidw na jednym ekranie w sali lekcyjnej oraz podejscie jakosciowe, zorientowane na ocene
potencjatu analizowanego medium. Na tym etapie lektury odmiennos$¢ podejécia dr. Kotuty jest
przekonujaca, a potrzeba podjecia badania - dobrze umotywowana.

Rozdziat 3, zatytutowany ,Implementacja gier komputerowych w procesie dydaktycznym - aspekty
teoretyczne i praktyczne zagadnienia”, stuzy réznym celom. W pierwszej jego czesci Autor wyjasnia,
jakie technologie cyfrowe i w jaki sposéb moga zosta¢ zastosowane w klasie jezyka obcego.
Nastepnie dr Kotuta przedstawia czynniki (ograniczenia), ktoére musiat wzig¢ pod uwage przy

tworzeniu autorskiego modelu implementacji strategii ludycznych w klasie jezykowej. Byty to:

1 Sciences du jeu 1, 2013, dostepny on-line: https://doi.org/10.4000/sdj.261.
2 1. Sykes et al., Language at Play. Digital games in second and foreign language teaching and learning,
Pearson, New York 2012.




(1) rodzaj i wyposazenie sali, w ktérej odbywaja sie lekcje jezyka obcego, (2) zaktadane cele
dydaktyczne, czyli wykorzystanie gier do zaangazowania ucznidw w spontaniczng i zblizong do
naturalnej komunikacje ustng w jezyku obcym, wraz ze stanowigca jej cze$¢ mimika i gestykulacja,
(3) rodzaj stosowanych gier. Jesli chodzi o ostatni czynnik, to kryteriami wyboru byty: atrakcyjnosc¢
gry, krotki czas rozgrywki i jej nieskomplikowany charakter. Autor wykorzystat rozgrywki typu
single-player, czyli takie, w ktérych gra tylko jedna osoba, ale zatozyt wspotdzielenie przestrzeni gry
na tablicy interaktywnej, by umozliwi¢ innym uczniom obserwacje rozgrywki i wspotprace z graczem
w celu rozwigzywania pojawiajacych sie problemdéw. Podoba mi sie takie socjalizujgce wykorzystanie
gier komputerowych. W trzecim podrozdziale Habilitant wyjasnia, w jaki sposdb zaproponowany
spos6b wykorzystania gier na lekcjach jezyka obcego wpisuje sie w podejscie ukierunkowane na
dziatanie. Autor wyjasnia najpierw réznice miedzy terminami dziatanie (action) i zadanie (task), a
nastepnie wskazuje, na jakiej podstawie uwaza wspdlne granie za realizowanie zadania. Tu kluczowe
znaczenie miato: dgzenie do okreslonego celu (gtdwnego i czastkowych) oraz wykorzystanie jezyka
obcego jako narzedzia pozwalajacego na realizacje tego celu (czyli koncentracja na znaczeniu

komunikatéw, a nie na ich poprawnosci). Wywod Autora jest spdjny i przekonujacy.

Rozdziat 4 pt. ,Interakcje w tradycyjnym i cyfrowym sSrodowisku klasowym” stuzy analizie interakcji
o0 charakterze symulacyjnym oraz nakierowanych na rywalizacje zarejestrowanych w tradycyjnej
klasie jezykowej oraz w toku lekcji odbywajacych sie w Swiecie wirtualnym Second Life. Autor skupia
sie najpierw na omowieniu specyfiki komunikacji w klasie jezykowej, roznigcej sie od komunikacji w
warunkach naturalnych swoista sztucznoscia, redukcja sensorycznag oraz istnieniem kontraktu
dydaktycznego miedzy uczestnikami. W nastepnym podrozdziale Habilitant charakteryzuje przyjeta
przez siebie metode badawcza jako analize interakcyjng i precyzuje, ze polega ona na uchwyceniu
(zarejestrowaniu) i opisaniu zachowan jezykowych badanych uczniéw biorgcych udziat w interakcji
klasowej, co stuzy¢ ma zrozumieniu jej dynamiki. Aby mdc wykazac¢ odmiennos$¢ komunikacji ustnej
na lekcji, na ktérej wykorzystano gry komputerowe, dr Krzysztof Kotuta najpierw opisuje, jak
wygdladaja interakcje na lekcji tradycyjnej prowadzonej zgodnie z podejsciem nakierowanym na
dziatanie. Wykorzystujac publikacje innych badaczy-dydaktykow, bierze tu pod uwage interakcje
podczas ¢wiczen symulacyjnych polegajacych na rozmowach z odgrywaniem roli (jeu de réle), a w
dalszej czesci - interakcje nakierowane na realizacje dziatan. Ostatni podrozdziat stuzy
scharakteryzowaniu komunikacji ustnej w klasie, w ktdérej wykorzystano rzeczywistos¢ wirtualng
wykreowang na darmowej platformie Second Life, ktéra - co podkresla Autor - nie jest grg
komputerowa, lecz $wiatem wirtualnym, narzedziem o zastosowaniach edukacyjnych. Rézni sie ona
od gier przede wszystkim brakiem rozgrywek, polegajacych na konkretnych zadaniach do wykonania
w zakres$lonych granicach czasowych, oraz duzo szerszym zakresem tworczej wolnosci
uzytkownikow. Wykorzystanie Swiata wirtualnego w celach dydaktycznych - najbardziej adekwatne
w przypadku grup pracujacych on-line - wymusza zatem na nauczycielu przyjecie podwdjnej roli

organizatora wyznaczajgcego cele i czuwajacego nad ich realizacja.



Na tak zarysowanym tle w liczacym 110 stron rozdziale 5 Autor przedstawia witasne badanie stuzace
wykazaniu, jak wykorzystanie gier na lekcji jezyka obcego wptywa na charakter komunikacji ustnej.
Badaniem objete zostaly 24 zarejestrowane fragmenty lekcji jezyka francuskiego przeprowadzone w
latach 2013-2020. W zajeciach uczestniczyto tgcznie 76 uczniéw liceum ogdlnoksztatcacego, ktorych
poziom jezykowy sytuowat sie w momencie rozpoczecia nauki na poziomie A2. Na lekcjach
wykorzystano siedem réznych gier bezptatnych: Snail Bob 2, Bermuda Escape, Fragment of Dejavu,
Pierre Hotel, Covert Front 2, Fog Fall 3, a takze jedng gre komercyjng — Life Is Strange. Celem byto
przejécie rozgrywek od poczatku do konca (oprdécz ostatniej gry). Z nagran zostaty nastepnie
sporzadzone transkrypcje. Warto tez doda¢, ze te same grupy obserwowane byty przez caty trzyletni
cykl nauki, a aktywnosci z zastosowaniem gier komputerowych zajety tgcznie okoto 20% czasu
przeznaczonego na lekcje jezyka obcego. Analiza interakcji podzielona zostata na podrozdziaty w
zaleznosci od celu, ktére petnita komunikacja (np. eksploracja interfejsu, grupowe prowadzenie

cyfrowej rozgrywki), co dobrze porzadkuje materiat.

Przeprowadzona analiza pozwolita Autorowi odpowiedzie¢ na cztery pytania badawcze, ktére postawit
sobie na wstepie. Pytanie pierwsze dotyczyto réznic miedzy komunikacjg podczas lekcji, na ktorych
uzywane s gry komputerowe, i na lekcji tradycyjnej lub lekcji z zastosowaniem wirtualnego $wiata
Second Life. Ws$rod nich Badacz wymienia przede wszystkim zmiane roli nauczyciela (z
kontrolujacej, dominujacej, inicjujacej na poboczng, regulujaca) oraz wzrost zaangazowania
emocjonalnego uczniow w prowadzone dziatania, a co za tym idzie - réwniez w interakcje (co
przejawiato sie spontanicznym, czasem jednoczesnym zabieraniem gtosu, gtosniejszym mdwieniem,
czy stosowaniem ekspresywéw). Podkresla réwniez to, ze wykorzystanie gier sprawia, ze uzyciu
jezyka towarzyszy natychmiastowa reakcja, dziatanie, ktérych efekty s widoczne od razu dla
wszystkich uczestnikow lekcji. Wszystko to sprawia, ze autentycznos¢ komunikacji znacznie rosnie.
Dr Krzysztof Kotuta odpowiada twierdzaco réwniez na kolejne pytanie badawcze, ktére dotyczyto
tego, czy uzywanie gier komputerowych na lekcji jezyka obcego wpisuje sie w podejscie
ukierunkowane na dziatanie. Pytanie trzecie skupiato sie na roli nauczyciela, wiec odpowiedz na nie
zostata juz czesciowo udzielona wczesniej. Autor podkresla jego ptynny status i doprecyzowuje, ze
nauczyciel podczas rozgrywek komputerowych koryguje btedy oraz reguluje aktywnos¢ jezykowa
ucznidw, wyznaczajac im niektore zadania i pilnujac, by nie przetaczali sie na jezyk ojczysty. A
zatem - mimo, ze jego rola nie jest centralna — pozostaje on jednak kluczowym aktorem procesu
dydaktycznego. Ostatnie pytanie dotyczyto sposobdw pracy nad poszczegdélnymi podsystemami
jezyka na lekcji, na ktérej stosowane sg gry komputerowe. Autor pokazat w toku analizy rozne
mozliwosci i sposoby wykorzystania gier do wzbogacania zasobow leksykalnych i doskonalenia

wymowy czy kompetencji gramatycznej.

Badanie - rozciggniete na kilka lat - zostato przeprowadzone konsekwentnie i w zdyscyplinowany
sposob. Dr Krzysztof Kotuta samodzielnie wyselekcjonowat gry komputerowe, ktére przygotowat do
zastosowania na lekcjach (np. ttumaczac tekst na francuski); opracowat tez oryginalny sposéb ich

wykorzystania w nauce jezyka obcego. Przez dtugi okres i z rdéznymi grupami uczacych



wykorzystywat tak przygotowane narzedzia podczas lekcji jezyka francuskiego i skrupulatnie
rejestrowat przebieg rozgrywek. Habilitant potrafit nastepnie =zinterpretowac zarejestrowane
nagrania lekcji, swobodnie postugujac sie terminologia glottodydaktyczng i - szerzej -
jezykoznawcza, i wyprowadzit ze swoich obserwacji szereg uzasadnionych, zniuansowanych
wnioskoéw. Na postawione pytania badawcze odpowiedziat przekonujgco. Jedna uwaga: caty czas
nurtowato mnie pytanie, czy wykazane przez Autora réznice w komunikacji w zgamifikowanej klasie
jezyka (m.in. emocjonalne zaangazowanie ucznidw w dziatania, odmienny status nauczyciela)
wptywajg na skuteczno$¢ nauki jezyka obcego i na jego szybsze przyswajanie czy prowadzg
(jedynie?) do urozmaicenia lekcji? Bez wzgledu jednak na odpowiedz w $wietle badan dr. Kotuty

wprowadzenie gier na lekcje jezyka obcego jawi sie jako korzystne.

Rozdziat 6 jest uzupetnieniem przeprowadzonej przez Habilitanta analizy, poniewaz przedstawia
wyniki badania ankietowego, ktéremu zostali poddani uczniowie uczestniczacy w zarejestrowanych
lekcjach pod koniec trzyletniego cyklu nauki. Jego celem byto poznanie opinii uczniéw na temat
zastosowania gier komputerowych w toku nauczania jezyka francuskiego oraz ustalenie korelacji
miedzy oceng technik wideoludycznych a innymi czynnikami (opiniami na temat wtasnego poziomu
jezykowego, opiniami na temat skutecznosci réznych metod nauki jezyka, picig, poziomem
jezykowym, czestoscig grania). Ankieta skfadata sie z czterech pytan otwartych i 17 stwierdzen,
ktére uczen oceniat w pieciostopniowej skali. Stwierdzenia dotyczyty nauki jezyka obcego (11
stwierdzen) oraz wykorzystania gier podczas lekcji (6 stwierdzen). Zabrakto mi wyjasnienia, czemu
stuzy przemieszanie w ankiecie obu rodzajéow stwierdzen, przydatoby sie réwniez je ponumerowac.
Omowienie wynikdéw ankiet jest w moim odczuciu zbyt hermetyczne (np. s. 269), wiec moze okazac

sie nieprzydatne dla czytelnikdw niezaznajomionych z zastosowang w rozdziale terminologia.

W podsumowaniu Autor zastanawia sie, czy upowszechnienie zaproponowanych przez Niego metod
jest mozliwe. Dr Krzysztof Kotuta przekonat mnie swoim wywodem, ze zastosowanie gier na lekcji
ma wptyw na naturalnosc i ,zywos$¢” komunikacji ustnej, poniewaz dostarcza rozlicznych tematéw do
interakcji i — przede wszystkim - poniewaz stawia przed uczniami szereg autentycznych zadan do
wykonania. Duza reaktywnos$¢ odréznia gry komputerowe od innych narzedzi wykorzystywanych na
lekcjach jezyka obcego i sprawia, ze medium to ma znaczny potencjat w angazowaniu ucznidw.
Wszystko to na pewno zwieksza atrakcyjnos$é zajeé. Jednak implementacja gier wymaga duzego
wysitku ze strony nauczyciela, czego Habilitant jest swiadomy. I tu wracam do swojej watpliwosci
wyrazonej juz wczesniej: czy skuteczno$¢ opisanych w monografii metod ludycznych jest
wystarczajaca, by podejmowac taki - niematy przeciez - wysitek. Niemniej jednak watpliwos¢ ta nie
podwaza wynikéw analiz przeprowadzonych przez Autora, jej rozwianie mogtoby bowiem stac sie

celem innego badania. Jak pokazali to moi koledzy z Instytutu Filologii Romanskiej Uniwersytetu



Wroctawskiego3, mtodzi ludzie nie grajg w gry w jezyku francuskim w czasie wolnym i chocby z tego

powodu ich wlgczenie do zestawu narzedzi wykorzystywanych w nauczaniu formalnym ma sens.

Wywdd prowadzony w monografii jest przejrzysty i logiczny, pozbawiony zbednych dygresii.
Poszczegdlne jego czesci sq powigzane, a ich obecnos$¢ - dobrze umotywowana. Dr Krzysztof Kotuta
postuguje sie jezykiem zrozumiatym dla szerokiego grona odbiorcédw (oprdécz rozdziatu 6),
poprawnym (oprécz drobnych usterek, np. niezamykanie zdania podrzednego wzglednego
przecinkiem, stosowanie wyrazu ‘charakterystyki’ w liczbie mnogiej - w znaczeniu: ‘cechy’). Z

drobnych uwag: wolatabym, by uczniowie ptci zeniskiej nazywani byli uczennicami.

3. Ocena aktywnosci naukowej, organizacyjnej i redakcyjnej

W swoim Autoreferacie dr Krzysztof Kotula wskazuje: ,poza zaprezentowang powyzej ksigzka,
opublikowatem dotad 3 monografie oraz 36 artykutéw naukowych” (s. 8). To stwierdzenie nie jest
dla mnie jasne, poniewaz z dostarczonego przez Habilitanta Wykazu osiggnie¢ naukowych albo
artystycznych, stanowigcych znaczny wkiad w rozwdj okreslonej dyscypliny wynika, ze opublikowat
on tacznie trzy monografie (a nie cztery). Ponadto dwie monografie wyszczegdlnione w punkcie II.1
Wykazu, czyli: Manuscrits francais de la collection berlinoise disponibles a la Bibliotheque Jagellonne
de Cracovie (XVII®-XIX¢ siécles - suite) wydana w Krakowie w 2012 roku, oraz Voir a travers le
texte, lire a travers limage, wydana w 2019 roku naktadem Petera Langa, nie zostaty mi
udostepnione jako recenzentce, nie moge ich zatem wzigé pod uwage przy ocenie. O pierwszej

publikacji nie ma tez zadnej wzmianki w Autoreferacie.

Podobne niescistosci odnotowuje w kwestii pozostatych publikacji. W punktach I1.2 i II.4 Wykazu
Habilitant wyszczegdlnit 14 rozdziatdw w monografiach wieloautorskich (z czego jeden opublikowany
przez uzyskaniem stopnia doktora) i 28 artykutéw naukowych (z czego pie¢ opublikowanych przed
uzyskaniem stopnia doktora). Rozumiem zatem, ze ,36 artykutdéw naukowych”, o ktérych Autor
wspomina w przytoczonym powyzej fragmencie Autoreferatu, to 13 rozdziatébw w monografiach i 23
artykuty naukowe opublikowane po uzyskaniu stopnia doktora - tgcznie 36 publikacji (a w zasadzie

37, bo artykut z 2022 roku zdgzy!t sie ukazac od czasu ztozenia dokumentacji przez Habilitanta).

Pie¢ artykutéw ukazato sie w periodyku Fibula newsletter. Zastanawiam sie, czy publikacje te sq
artykutami naukowymi, rozumianymi zgodnie z definicjg ujeta w przepisach rozporzadzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie ewaluacji jakosci dziatalnosci
naukowej. Zgodnie z § 9 ust. 1 tego aktu wykonawczego ,artykut naukowy jest to recenzowany

artykut opublikowany w czasopiSmie naukowym albo w recenzowanych materiatach z

3 M. Grabowska, A. Wiater, ,Rola nieformalnego uczenia sie jezykdw obcych w $wiadomosci studentow filologii
francuskiej”, Neofilolog 60/2, 2023, s. 358.



miedzynarodowej konferencji naukowej”*. W dostepnych w sieci numerach czasopisma nie znajduje

wzmianki o tym, by zamieszczane artykuty poddawane byty procedurze recenzowania.

Mimo tych niejasnosci nie ma jednak watpliwosci, ze z punktu widzenia ilosciowego dorobek
publikacyjny dr. Krzysztofa Kotuty znaczgco wzrdst od czasu uzyskania przez Niego stopnia doktora
w 2009 roku. Habilitant jest badaczem aktywnym, publikujgcym sporo i w regularnym rytmie, w
jezykach polskim, francuskim i angielskim. Przewazajgca cze$¢ swoich badan (zwtaszcza po 2016
roku) upowszechnia w czasopismach naukowych, zaréwno polskich (Neofilolog, Lingwistyka
Stosowana, Homo Ludens, Jezyki Obce w Szkole, Romanica Cracoviensia, Studia Romanica
Posnaniensia, Studia Filologiczne Uniwersytetu Jana Kochanowskiego, Glottodidactica. An
International Journal of Applied Linguistics), jak i zagranicznych (Teaching English with Technology,
Alsic. Apprentissage des Langues et Systemes d'Information et de Communication, Studia Romanica
et Anglica Zagrabiensia, Bulletin suisse de linguistique appliquée). Sq to w przewazajacej mierze
periodyki $rednio i wysoko punktowane, gtéwnie glottodydaktyczne, jezykoznawcze Iub

romanistyczne.

Teraz chciatabym przyjrze¢ sie zawartosci udostepnionej do oceny czesci dorobku. Pisze o czesci
dorobku, poniewaz z 37 artykutdw i rozdziatéw Habilitant udostepnit do oceny pietnascie pozycji. Nie
znalaztam nigdzie wyjasnienia, jakie byto kryterium wyboru, domniemywam zatem, ze Habilitant
wybrat publikacje w Jego opinii najwartosciowsze. W Autoreferacie odwotuje sie jednak réwniez do
publikacji, ktore nie zostaty udostepnione, co sprawia, ze musze pewne stwierdzenia przyja¢ bez ich

weryfikacji.

Pan dr Krzysztof Kotuta przed doktoratem zajmowat sie réznymi aspektami procesu lektury tekstow
rekopismiennych w wiekach $rednich, natomiast po uzyskaniu stopnia doktora Jego aktywnos$c
naukowo-badawcza koncentruje sie wokdt zagadnien jezykoznawczych, a konkretniej
glottodydaktycznych. W Autoreferacie Kandydat wyodrebnit w swojej dziatalnosci badawczej siedem
obszaréw, z ktérych az szes$¢ dotyczy réznych aspektédw nauczania jezykéw obcych w powigzaniu z
nowymi technologiami. Sg to: (1) nauczanie wymowy jezyka obcego wspomagane komputerowo,
(2) zdalne nauczanie jezykéw obcych, (3) telekolaboracyjne tworzenie tekstow, (4) uzycie gier
komputerowych w glottodydaktyce, (5) edycja i produkcja materiatéw audiowizualnych przez
uczacych sie jezyka obcego oraz (6) rola nauczyciela w dobie nowych technologii. Siédmy i ostatni
obszar stanowi natomiast swoisty tacznik miedzy zainteresowaniami naukowymi sprzed uzyskania
stopnia doktora i po jego uzyskaniu, poniewaz dotyczy procesu lektury tekstu Sredniowiecznego i

nauczania jezykéw w wiekach srednich.

W pierwszych szesciu obszarach Habilitant eksploruje przydatnos$¢ réznych szeroko pojetych technik

i narzedzi komputerowych, ktére - czesto wpisujac sie w podejscie zadaniowe - mogg stuzy¢ nauce

4 Cytuje za: Postepowania dotyczace nadawania stopnia doktora habilitowanego. Poradnik aktualizowany
udostepniony na stronie Rady Doskonatosci Naukowej, https://www.rdn.gov.pl/dobre-praktyki.poradnik-
postepowania-dotyczace-nadawania-stopnia-doktora-habilitowanego.html (dostep: 3 sierpnia 2023).




jezyka obcego lub jg urozmaici¢. Badacz poddat zatem analizie programy typu text-to-speech
(syntezatory mowy), przebadat lekcje jezyka obcego prowadzone za posrednictwem komunikatoréow
internetowych Skype i Zoom, wykorzystywat w celach dydaktycznych i badawczych nagrania audio i
wideo, proponowat uczacym sie jako ¢wiczenia produkcje i edycje nagran audiowizualnych,
samodzielne opracowanie dubbingu, grupowe tworzenie tekstéw (collaborative writing) czy wreszcie

prowadzenie rozgrywek komputerowych.

Jesli chodzi o stosowane metody badawcze, to dr Krzysztof Kotuta zdecydowanie preferuje badania
empiryczne na grupach osdb (nauczycieli, studentéw, ucznidéw), ktérych wyniki poddaje nastepnie
analizie, a takze analize zarejestrowanych fragmentéw lekcji. Ponownie napomkne tu o postugiwaniu
sie w tekstach terminologig statystyczng, ktéra nie jest objasniana, a przeciez nie musi by¢ znana
jezykoznawcom-dydaktykom. Jednak wnioski formutowane sg zawsze w sposéb klarowny i

zrozumiaty, zatem ustalenia Habilitanta moga by¢ wykorzystane przez innych badaczy i dydaktykdéw.

Dr Krzysztof Kotuta wziat udziat w 30 konferencjach, z czego az 28 miato miejsce po uzyskaniu
stopnia doktora. Ponownie zatem wida¢, ze jest to badacz aktywny, chetnie poddajacy wyniki
wiasnych badan i refleksji pod dyskusje z innymi specjalistami. Konferencje, w ktorych brat udziat
Habilitant, organizowane byty przez polskie uniwersytety i szkoty wyzsze lub przez réznego rodzaju
stowarzyszenia (Polskie Towarzystwo Neofilologiczne, Polskie Towarzystwo Badania Gier, Osrodek
Badawczy Facta Ficta). Uderzajace jest to, ze nie ma zadnej konferencji zagranicznej w wykazie
konferencji ,podoktorskich” Habilitanta, ktéry jest przeciez neofilologiem i zna biegle co najmniej
dwa jezyki. By¢ moze w przyszto$ci wskazane byloby ograniczenie liczby konferencji na rzecz ich

wiekszego umiedzynarodowienia.

W latach 2005-2006 dr Krzysztof Kotuta odbyt dziewieciomiesieczny pobyt w Orleanie we Francji,
gdzie prowadzit badania $redniowiecznych manuskryptdw w Institut de recherche et d’histoire des
textes, stanowigcym cze$¢ Centre national de la recherche scientifique (CNRS). Przez cztery
miesigce pobytu Habilitant pracowat tez jako archiwista w Section des sources iconographiques w

przyjmujacym go Instytucie.

W swoim dorobku Habilitant ma cztonkostwo w pieciu komitetach organizacyjnych i naukowych
polskich konferencji krajowych i miedzynarodowych, z czego dwie byly organizowane poza Jego
osrodkiem macierzystym (jedna przez Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie, druga przez

Panstwowg Szkote Wyzszg im. Papieza Jana Pawta II w Biatej Podlaskiej).

Istotny z punktu widzenia aktywnosci naukowej jest takze udziat dr. Krzysztofa Kotuty w pracach
zespotdw badawczych. W latach 2008-2011 uczestniczyt On w projekcie ,Historia kolekcji rekopiséw
romanskich w ksiegozbiorze »berlinskim« w Bibliotece Jagiellonskiej w Krakowie”, ktéry byt
realizowany w Instytucie Filologii Romarnskiej Uniwersytetu Jagiellonskiego. Od 2021 roku
wspotrealizuje natomiast projekt Cyfrowa infrastruktura badawcza dla humanistyki i nauk o sztuce

DARIAH-PL, ktéry ma na celu w celu zbudowanie infrastruktury badawczej dla humanistyki cyfrowej



i jest finansowany w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020 w obszarze

Rozwdj nowoczesnej infrastruktury badawczej sektora nauki.

Doswiadczenie redakcyjne dr Krzysztof Kotuta zdobywat jako cztonek kolegium redakcyjnego, a
nastepnie redaktor jezykowy czasopisma Annales Universitatis Mariae Curie-Sklodowska, sectio N -
Educatio Nova, ktére na najnowszej liScie ministerialnej wyceniane jest na 100 punktéw.
W 2021 roku powierzono Mu takze funkcje zastepcy redaktora naczelnego czasopisma Annales
Universitatis Mariae Curie-Sktodowska. Sectio FF — Philologiae. Pan Doktor jest takze powotywany

jako recenzent artykutdw i monografii naukowych.

Za swojq prace naukowgq Habilitant dwukrotnie byt nagradzany przez Rektora UMCS (2018, 2020).
Nagroda Rektora doceniony zostat takze Jego wktad w pozyskanie zewnetrznych s$rodkow
finansowych (2021).

4. Ocena aktywnosci dydaktycznej i popularyzacyjnej

Doswiadczenie dydaktyczne Habilitanta jest w mojej ocenie wyjatkowo bogate i zrdéznicowane.
Prowadzit On na Uniwersytecie Jagielloriskim i na Uniwersytecie Marii Curie-Sktodowskiej rozmaite
zajecia z zakresu praktycznej nauki jezyka, przektadu, literaturoznawstwa i dydaktyki na studiach
I,II i III stopnia. Byt rowniez opiekunem przygotowujacych prace licencjackie i magisterskie
seminarzystow, ktérych tgcznie wypromowat niemal trzydziescioro. Petnit funkcje promotora
pomocniczego w jednym przewodzie doktorskim. Przez wiele lat byt takze nauczycielem jezyka

francuskiego w szkotach ponadpodstawowych.

Habilitant jest aktywny réwniez w dziedzinie popularyzacji nauki. Od 2016 roku wspotpracuje ze
studencko-doktoranckim kotem naukowym SNEC. Na spotkaniach dla nauczycieli i studentow
specjalnosci nauczycielskiej organizowanych przez Koto dzieli sie swojg wiedzg ekspercka dotyczacg
zastosowania nowych technologii w dydaktyce jezykdw obcych. Prowadzit tez szkolenia dla

nauczycieli z tej tematyki.

W 2022 roku dr Krzysztof Kotuta zostat wyrdzniony ministerialnym Medalem Komisji Edukacji

Narodowej.

Konkluzja

Podsumowujac niniejsza recenzje, stwierdzam, ze dr Krzysztof Kotuta spetnia wszystkie przestanki
warunkujace nadanie Mu stopnia doktora habilitowanego zapisane w artykule 219 ustawy z dnia

20 lipca 2018 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (z pdzniejszymi zmianami).

Pozytywnie oceniam przedtozong do oceny monografie pt. Gra komputerowa na lekcji jezyka
obcego. Procesy interakcyjne w zgamifikowanej klasie jezyka francuskiego (Lublin 2022), artykuty

naukowe i rozdziaty w monografiach eksplorujgce w sposéb empiryczny rozmaite aspekty nauczania
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jezykdéw obcych, a takze ogodlng aktywnos¢ naukowa Habilitanta, prowadzona na Uniwersytecie
Jagiellonskim w Krakowie, we francuskim Centre national de la recherche scientifique w Orleanie i -
przede wszystkim - na Uniwersytecie Marii Curie-Skiodowskiej w Lublinie. Dorobek naukowy
Habilitanta stanowi znaczny wkifad w rozwdj badan jezykoznawczych w zakresie glottodydaktyki,
przynoszac wartosciowe ustalenia dotyczace wykorzystania nowych technologii w nauczaniu jezykow
obcych. Na pozytywng ocene zastuguje tez Jego doswiadczenie organizacyjne i popularyzatorskie
oraz wieloptaszczyznowa, kreatywna dziatalnos¢ dydaktyczna.

Popieram zatem wniosek w sprawie nadania dr. Krzysztofowi Kotule stopnia doktora habilitowanego

w dziedzinie nauk humanistycznych w dyscyplinie jezykoznawstwo.
dg hab. Natalia Papreska, prof. UWr
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