STRESZCZENIE

Humor jako sposdb prZekazywania znaczen jest zjawiskiem powszechnym. Biorge pod uwage fakt,
ze humor moze by¢ tworzony na wiele sposobdéw 1 pojawiaé si¢ w wielu formach dyskursu, znaczenie
humorystyczne jest dla wielu badaczy interesujacym pod wzgledem teoretycznym obszarem
dociekant naukowych. Analiza mechanizmdéw lezacych u podstaw humoru jest tematem wielu
rozwazan — psychologicznych, spotecznych, filozoficznych i lingwistycznych. Celem niniejszej
rozprawy jest opis — na gruncie jezykoznawstwa kognitywnego — procesow konceptualizacyjnych
lezacych u podstéw dyskursu humorystycznego w komiksach i komediach typu ,.stand-up”.
Parafrazujac znana angielska maksyme ,Beauty is in the eye of thé beholder”, bronimy tezy, ze
~humor jest wytworem umyshu postrzegajgcego”. To stwierdzenie jest istotne zaréwmno z punktu
widzenia jgzykoznawstwa kognitywnego, jak i pragmatyki jezykoznawcze]. Jest takze istotne z
punktu widzenia badafi kognitywistycznych, jako ze wedhug kognitywistéw konstruowanie znaczen
jest zdolnoscig ludzkiego umyshu i zéchodzi w procesie ludzkiego poznania. Konstruowanie znaczen
Jest takze weazne dla teorii pragmatyki jezykoznawczej, poniewaz zakiada, ze u podtoza ,efektu
humorystycznego”, generowanego przez dyskurs i jego uczestnikdw, lezg procesy poznawcze,
konceptualizacyjne. Niniejsza praca podejmuje probe pogodzenia ,,spojrzenia kognitywistycznego” i
»Spojrzenia pragmatycznego” mna zagadnienic humoru. Rozprawa proponuje unifikacje”
pragmatycznych teorii humoru-z metodologig jezykoznawstwa kognitywnego, taczac podejécie do
dyskursu Ronalda Langackera z pragmatycznymi teoriami humoru. W tym celu wprowadzamy do |
Langackerowskiej teorii biezgcej przestrzeni dyskursu (Current Discourse Space—CDS) dodatkowy
modut — tzw. Humorystycznego Zdarzenia Uzycia (Humorous Usage Event-HUE). Rozprawa dzieli
sic na dwie czesci: trzy pierwsze rozdzialy tworza ramy teoretyczne, dwa nastepne stanowig czesc
analityczng.

Rozdzial pierwszy zawiera przeglad teorii kluczowych dla paradygmatu jezykoznawstwa
kognitywnego dotyczacych proces6w myslowych i konceptualizacyj.nych, lezgcych u podioza
rozumienia i tworzenia wypowiedzi. Uzycie jezyka wigze si¢ z poznawaniem $wiata, dlatego tez
umiejetnosci jezykowe przedstawiono tu w Scistym powigzaniu z do$wiadczeniem i wiedzg o Swiecie.
Zgodnie z koncepcjami kognitywistyczymi, znaczenia zostaly potraktowane jako wytwory
obrazowania (imagery) — procesu kognitywnego, u podstaw ktérego leza m. in. zjawiska metonimii,
metafory 1 integracji konceptualnej. Rozdzial omawia pokrétce teorie ujmujace te zjawiska —
odpowiednio teoric metonimii, metafory i amalgamatéw konceptualnych. Za podstawe analizy
-mechanizméw humoru zaproponowana w rozprawie przyjeto wspomniang juz teoric biezgcej
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w dyskursie, w tym w dyskursie humorystycznym. Wedtug teorii CDS informacje przekazywane on-
line sa rozumiane w odniesieniu do posiadanej wiedzy o $wiecie i tzw. aktualnego (jezykowego)
zdarzenia uzycia (CUE) oraz poprzedniego édarzenie uzycia (PUE). W trakcie trwania dyskursu
negocjacja znaczen prowadzi do tzw. antycypowanego zdarzenia uzycia (AUE), konstruowanego w
oparciu o weczedniej nabyta wiedze on-line, Aby ujaé znaczenia humorystyczne w rozprawie
ZEPTOPONOWANO — O CZyIM jUZ Wspomniano — poszerzenie teorii CDS o dodatkowy ,,poziom opisu” —
tzw. humorystyczne zdarzenie uzjzcia (HUE), bazujace na ,module” PUE. Wprowadzenie ,, moduty”
HUE ma z jednej strony zwréci¢é uwage na fakt, ze humor jest wytworem negocjacji znaczen
odbywajacej si¢ w ramach dyskursu on-line, z drugiej za$ strony podkreslié, ze rzadz sie prawami
typowymi dla tego rodzaju przekazu — wprowadza do dyskursu nowe, niespodziewane elementy,
roznigee sig zardwno od poprzedniego, jak i antycypowanego zdatzenia uzycia.

Zjawisko humoru jest szezegdtowo opisane w drugim rozdziale dysertacji, ktéry przybliza
pragmatyczng perspektywe badan nad znaczeniem humorystycznym. W ujgciu tu proponowanym
niezwykle istoing role odgrywa jakosé przekazywanej informacji — relewancia informacyi —
gwarantujaca prawidtowe rozumienie negocjowanych znaczen. Teoria, ktéra zajmuje sie tym
aspektem komunikacji jest teoria relewancji, zaproponowana i rozwijana przez Dana Sperbera i
Deidre Wilson. Teoria udziela odpowiedzi na pytanie, jakiego rodzaju informacje wypowiedzenie
powinno zawieraé, aby zostat osiagnigty tzw. pozytywny wysifek poznawezy (positive cognitive effect),
tzn. aby adresat przekazni mogl uzyska¢ mozliwe najbardziej satysfakcjonujace zrozumienie
wypowiedzi przy ,,minimalnym wysitku mentalnym”. Owa ,ckonomia wysitku mentalnego” jest’
szezegolnie istotna w przypadku dyskursu humorystycznego, w ktérym pojawienie sie nowych,
niespodziewanych elementéw wymaga blyskawicznej, szczegbtowej analizy naptywaj acych on-line
implikowanych tre$ci dyskursywnych. Niniejsze studium jest proba inkorporowania elementéw
analizy pragmatycznych teorii humoru, w tym teorii relewancji, do proponowanej tu kognitywnej
analizy humoru. Dazenie do wytworzenia znaczenia humorystycznego moze byé rozumiane jako akt
mowy, ktéry ma swoj okre§lony cel — wywolanie reakcji rozbawienia odbiorcy. Gléwnymi teoriami
oinawianymi w tym rozdziale sg teorie skryptéw semantycznych (SSTH) i teoria humoru werbalnego
(GVTH). Najwazniejszym zaloZeniem tych teorii jest koncepcja zestawienia dwoch skryptow
semantycznych, 1. ,,0g6tu informacji dotyczacej danej sytuacji” — zestawienia, ktére jest nosnikiem
humoru. Bazujac na niejednorodnosci przekazu (incongruity), rozladowaniu napiecia (release) oraz
wyzszosci poznawczej (Superiority), nadawca humorystycznego komunikatu dazy do wykorzystania
wiedzy o §wiecie odbiorcy w celu stworzenia wzaskakujacej” wiadomosci. Owe nowum informacyjne
wprowadzone przez nadawce jest relewantne tylko wtedy, gdy odbiorca jest w stanie fozpoznaé
humorystyczng intencjg méwey i, w odpowiednim kontekécie, poltaczyé ze sobg dwa na pozér rézne
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zestawia ze éobil( te skrypty jest przykladem amalgamatu konceptualnego, w ktoérym jedna =z
przestrzeni mentalnych jest ogdlna wiedza o $wiecie zawezona do przedstawionego kontekstu, drugg
za$ jest nowy skrypt z informacjami taczacymi si¢ w niekonwencjonalny, nieprzewidywany sposéb.

W rozdziale trzecim omdwiono podstawy teorii multimodalnodci, ktdra zakiada, iz na akt
komunikacji skiadaja si¢ nie tylko slowa, ale. tez inme semiotyczne tryby komunikacji.
Komunikowanie si¢ nie jest bowiem tylko wymiana komunikatéw jezykowych — czesto pelne
zrozumienie dyskursu wymaga rozumienia informacji przekazywanych w sposéb niewerbalny.
Wykorzystanie dZwigku, obrazu czy gestu w dyskursic staje sie obecnie powszechng praktyks. W tej
sytuacji potrzebna jest ogdélna teoria komunikowania si¢ uwzgledniajaca badania nad semiotyczna
kategoria, multimodalno$ci i dyskursu multimodalnego. Jezykoznawstwo kognitywne wydaje si¢ byé
wiasnie taka ogblng teorig laczacg badania ,stricte jezykoznawcze” z teoriami semiotycznymi
uwzgledniajgcymi niewerbalne §rodki przekazu.

Niewerbalne $rodki przekazu i ich analiza skiadaja si¢ na rozdzialy czwarty i piaty. Analizy
tu przeprowadzone dotycza materiatu badawcezego zréznicowanego pod wzgledem wykorzystywania
systemow semiotycznych. W szczegélnodci rozdziat czwarty skupia si¢ na komiksach, w ktérych
humor jest przekazywany poprzez wykorzystanie trybéw wizualnego 1 jezykowego. Tryby te lacza
si¢ 1 wzajemnie skladajg na stworzenie multimodalnego przekazu, ktéry ukazuje zderzenie si¢ dwéch
skryptéw semantycznych. Odbiorca jest w stanie stworzy¢ humorystyczne zdarzenie uzycia dzieki
rozpoznaniu informacji przekazywanych zar6wno poprzez stowa, jak i poprzez tryb wizualny. Brak -
catosciowego postrzegania informacji zawartych w komiksie powoduje trudnoéci w zrozumieniu
przekazu. Przytoczone tu przyktady wskazuja na interakcje clementéw wizualnych z elementami
jgzykowymi, z pofgczenia ktérych powstaje multimodalny dyskurs humorystyczny.

Rozdziat pigty poSwigcony jest analizie przekazu w komedii typu stand-up, ktérego autorem
jest autor-komik. Wykorzystuje on takze inne tryby komunikacji niz przekaz stowny — gesty, Zmiang
tonu glosu, muzyke, pozycje ciata czy komunikaty wiznalne. Proponowana w rozdziale analiza
uwzglednia owe tryby przekazywania informacji, wskazujac na $cisty zwiazek migdzy
nowowprowadzonymi informacjami a do§wiadczeniami widzéw. U podstaw analizy lezy zatozenie,
iz znaczenie humorystyczne przekazu jest ,emergentne” — powstaje w procesie konceptuainej
integracji w przestrzeni mentalnej zwanej amalgamatem pojeciowym. Amalgamat ten zawiera
konwencjonalne, szeroko pojete rozumienie danych zjawisk poréwnane z odmienna, zaskakujacy
propozycja autora dyskursu humorystycznego. Pomimo réznicy w sposobie przckazywania materiatu,
zarowno komiksy, jak i komedia stand-up sprowadzajg si¢ do wywotania wrazenia niespéjnosci u
odbiorcy — ten, po zauwazeniu humorystycznej intencji autora, docenia jego starania i holistycznie
postrzega przedstawiong przez niego sytuacjg jako humorystyczng. Przedstawione analizy proponuja,
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rozumiane jako amalgamat koncéptualny wiedzy adresata komunikatu z howymi informacjamti
przedstawianymi przez autora. Te dwic przestrzenie mentalne, wpisane w model R. Langackera jako
odpowiednio poprzednie i aktualne zdarzenia uzycia, Ygczace sie w humorystyczne zdarzenie uzycia
dzigki zréznicowanemu wykorzystaniu jézykowych, wizualnych, przestrzennych, stuchowych i
gesturalnych form, daja mozliwo$¢ optymalizacji i usprawnienia procesu rozumienia humoru.
Wybrane formy, poprzez swoje relacje ikoniczne, symboliczne lub indeksowe, oddziatujg na adresata,
ktéry w momencie odbioru bodZcéw, tworzy hipotetyczne (lub przewidywane) rozwiqzahie
informacji oparte catkowicie na swojej pamieci o do§wiadczeniowych informacjach poprzez ramy,
lub jak to okresla R. Langacker, w poprzednich wydarzeniach uzycia. Ich hipotezy, w przypadku
humorystycznego znaczenia, sg podwazane poprzez wprowadzenie zaskakujacych elementéw w
biezgcym wydarzeniu uzycia. Nowa informacja powoduje uczucie niezgodnosci, ktérego docenienie
z kolei jest zrédlem humoru. Zderzenie dwoch niezgodnych przestrzeni mentalnych, jedne
aktywowanej dla rozpoznania kontekstu i wiedzy, drugs, wprowadzajaca zésﬁkakujqce informacje od
komunikatora, skutkuje kombinacja realizowang jako przestrzehi emergentna, rozumiang w tej

dysertacji jako Humorystyczne Zdarzenie Uzycia. _
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