Plan studiéw obowiazujacy od roku akademickiego 2023/2024 Zatacznik nr 2 do Uchwaly Senatu Nr XXV - 25.9/23 2 dnia 26 kwietnia 2023r.

KIERUNEK: Technologie cyfrowe w animacii kultury : é/v

Poziom studiow: drugi e bt
Profil studiow: ogélnoakademicki FROREKTQR
Specjalnos¢: brak

Forma studiow: stacjonarme

1 |Narzedzia cyfrowe w badaniach kultury (BN)
2 |Historia kultury XIX/XX wiek (BN)

3 |Grafika komputerowa w praktykach kulturowych (BN)

4 |Modelowanie 3D w dziataniach kulturowych

5 |Tworzenie tresci dla Internetu (BN)

6 |Modelowanie asetow 3D dla gier wideo

7  |Struktury wizualne (BN)

8 |Niewerbalne aspekty kultury (BN)

9 |Wybrane problemy sztuki wspbiczesnej (BN)
10 |Forma i tres¢ przekazu audiowizualnego (BN)
11 |Estetyka fotografii (BN)

12 |Elementy organicznego modelowania 3D

13 |Serious games (BN)

14 |Nurty kina wspéiczesnego (BN)

15 |Film animowany (BN)

16 |Design - strategie projektowania (BN)

17 |Promocja w mediach spoteczno$ciowych

18 |Praktyki
Wycieczka programowa: Wyijazd do instytucii kultury
krajowe))*

19

Razem

20 |Jezyk obcy

21_|Seminarium magisterskie (BN)

Liczba punktow za prace dyplomowa i jej obrone
gzamin dyplomowy)

23 |Przedmioty do wyboru** (BN)

22

24 |Wykiad ogélnouniwersytecki

Razem B

* Wyjazd krajowy realizowany jestw 2 sem.
“*Wybor z listy przedmiotow przedstawionej przez Wydzial Filologiczny przed rozpoczeciem
roku akademickiego

Zatwierdzono na posiedzeniu Senatu w dniu: — 26 kwietnia 2023 r. _




Technologie cyfrowe w animacji kultury ; Zatacznik nr 2.1 do Uchwaly Senatu Nr XXV —25.9/23 z dnia 26 kwietnia 2023 r.
* proponowana oferta przedmiotéw do wyboru z przypisaniem punktacji i liczba godzin I j. 1 I

‘Wymiar godzin (laczny) Rok I Rok I1
Rodzaj zaj. 1 2 3 7]
Nazwa modulu (przedmiotu) z m. @ Zw
wy|ca| LB | Kw |sM|WY| CA| LB | KW |SM .um WY | CA| LB | KW |SM um wy | ca| LB [KW| sm £ 5 |wy|calus|kw|sm &=
P= & &=
Promocja dziedzictwa kulturowego (BN 30 30 ]
Kreatywne pisanie (BN) 30 30 g
Standardy projektowania ekspozycji ;
Inych (BN) 30 30 £3
|Sztuka przekonywania 30 30 3
Kierunki w sztuce wspolczesnej (BN) 30 i 30 2
Design thinking w dzialaniach kulturowych 30 : 30 2
El y storytellingu w dziataniach ;
lkulturowych 30 ; 2 2
Eksperymentalne formy filmowe (BN) 30 30 12!
. |Metody badani mmo_,xo-:mﬁnaiu\nr (BN) 30 Bt - 30 4
. |T ka kulturowa (BN) 30 3 ) 30 Fed,
. |Teoretyczne $wiatotworstwa 30 : i 30 | 4
. |Badani ictwa w kulturze (BN) 30 N dne 30 4
~ |Otwarte narzedzia do tworzenia grafiki % 3 20 %
komputerowej 3
Podstawy UV/UX 30 | : ¥ 30 4
Projektowanie identyfikacji wizualnej ; 30 4
Podstawy animacji komputerowej BN 30 Fi 30 4
Przedmioty do wyboru:

s.uﬂs._.wvaﬂn.:gnc'&gnavow!_:—aw
ECTS (lacznic 6 ECTS w semestrze 1)

iwﬂ:.n.wv-so&isdoivguavon_s_a@
ECTS (lacznic 4 ECTS w semestrze 2)

;,.uu:,w._v%aosqgcsavoav._:ﬁw
ECTS (lacznic 4 ECTS w semestrze 3)

w sem. 4 - | przedmiot do wyboru z 4 po 4 punkty
ECTS (lacznic 4 ECTS w semestrze 4)



