Zatqcznik Nr 3
do Uchwaty Senatu Nr XXV-25.9/23
z dnia 26 kwietnia 2023 r.
Nazwa kierunku: Technologie cyfrowe w animacji kultury
Profil — ogélnoakademickil
Poziom studiow: drugiego stopniaz
Dziedzina nauk humanistycznych, dyscyplina naukowa: nauki o kulturze i religii — 70%, nauki o sztuce — 10%
Dziedzina nauk spotecznych, dyscyplina naukowa: nauki o komunikacji spotecznej i mediach — 20%’

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji - 7

Symbole Odniesienie do g:':i:ksti:::set;‘;
efektow Kierunkowe efekty uczenia sie ::::;ii?:;;t drugiego stopnia PRK
kierunkowych PRIC dla wtasciwego
poziomu6
1 2 3 4
Kod skfadnik
WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE ° :pi:u"' | Kod sktadnik opisu
tlebionym ni fike przedmi najn V4 1agniecia 1 kierunki rozwoju nauk
K Wol W pog _f;b onym stopniu specyfike przedmiotowa, najnowsze osiggniecia i kieru 0ZWOju nau P7U W P7S WG
humanistycznych - -
K_Wo02 ma szeroka wiedze ogdlng dotyczaca funkcjonowania kultury, w tym kultury internetowej i/lub w Internecie; P7U_W P7S_WG

! Wpisa¢ wtasciwe: ogdlnoakademicki lub praktyczny

2 Whpisa¢ wtasciwe: pierwszego stopnia, drugiego stopnia lub jednolite studia magisterskie.

3 Whpisac zgodnie z rozporzgdzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych. Kierunek

nalezy przyporzadkowac do co najmniej 1 dyscypliny. W przypadku przyporzadkowania kierunku studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny wskazuje sie dyscypline wiodgcg, w ramach ktdrej bedzie

uzyskiwana ponad potowa efektéw uczenia (liczona wg. punktéw ECTS). Nalezy wskazaé % udziat poszczegdlnych dziedzin i dyscyplin.

4 Whpisac wtasciwe: studia pierwszego stopnia — poziom 6, studia drugiego stopnia lub jednolite studia magisterskie — poziom 7.

> Nalezy odnies¢ sie do wtasciwego poziom PRK 6-8 zgodnie z zatgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji

® Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sig dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu
szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — zgodnie z rozporzagdzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji. W przypadku studidow inzynierskich powinny uwzgledniaé rowniez
mozliwos¢ uzyskania wszystkich kompetencji inzynierskich, o ktérych mowa w cz. Ill rozporzadzenia. Efekty uczenia sig dla kierunkéw z dziedziny sztuki powinny zawiera¢ odniesienia

rowniez do cz. Il rozporzadzenia.
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zna fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji, W szczegdlnosci dotyczace sfery cyberkultury P7S_WK
ma uporzagdkowang i podbudowang teoretycznie wiedz¢ na temat funkcjonowania poszczegolnych dziedzin

K_wo3 kultury wspoélczesnej, w tym kultury cyfrowe;j i kultury wizualnej, z uwzglednieniem kontekstu historycznego i P7U_W P7S_WG
ztozonych zaleznosci w obrebie systemu wiedzy
w poglebionym stopniu zaawansowang metodologi¢ z zakresu dziedziny nauk humanistycznych oraz

K_Wo04 technologii cyfrowych. W poglebionym stopniu zna i rozumie metody badan zwigzanych z nurtem humanistyki P7U_W P7S_WG
cyfrowej

K_WOS zaawansowane metody analizy 1 interpretacji wytwordw kultury i teorii zwigzanych z wybranymi obszarami P7U W P7S WG
badan nad kultura, w tym kulturg cyfrowa - -

K W06 w pogh;bl_qnym stopniu zasady dziatania instytucji kultury, ktorych dziatanie oparte jest na wykorzystaniu P7U W P7S WG
technologii cyfrowych - -

K_WO07 zasady zarzadzania zasobami wlasno$ci intelektualnej oraz r6zne formy rozwoju przedsigbiorczosci P7U_W P7S_WK

K W08 ekonomlc_z_ne, prawne i etyczne u_\_)varunkowanla dziatalnoséci zawodowej zwigzanej z wykorzystaniem P7U W P7S WK
technologii cyfrowych w animacji kultury - -
UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI Kod :':i:j"'ka Kod sktadnik opisu
wykorzystywa¢ narzedzia cyfrowe, projektowac media cyfrowe i wykorzystywac je do badan rzeczywisto$ci
kulturowej i dziatan na ptaszczyznie animacji kultury, dobrac i zastosowaé wlasciwe metody, narzedzia i zrodta,

K_uo1 S . d . . . . . : P7U_U P7S_UK
w tym zaawansowane techniki informacyjno-komunikacyjne, do formutowania i rozwigzywania ztozonych i - -
nietypowych problemoéw oraz tworzenia innowacyjnych rozwigzan

K_U02 dobiera¢ metody i Parzqdma do rozwigzywania Ziozopych 1 nietypowych probleméw w odniesieniu do badan P7U U P7S UW
wybranych obszaréw kultury, w tym kultury cyfrowe;j - -
przeprowadzi¢ krytyczng analiz¢ 1 interpretacj¢ wybranych wytwordéw kultury wlasciwych dla przedmiotu

K_U03 zainteresowan technologii cyfrowych w animacji kultury z zastosowaniem tworczej i oryginalnej metody oceny P7U_U P7S_UW
ich znaczenia i oddziatywania w procesie historyczno-kulturowym
formutowac i analizowa¢ ztozone i nietypowe problemy badawcze, a takze syntetyzowaé rézne idee i punkty

K_uo4 widzenia z wykorzystaniem wiedzy charakterystycznej dla poszczegdlnych obszarow badan kultury, w tym P7U_U P7S_UW
kultury cyfrowej
komunikowac¢ si¢ na tematy specjalistyczne ze zr6znicowanymi kregami odbiorcoOw w zakresie kultury; jest w

K_U05 . . TR . P7U_U P7S_UK
stanie prowadzi¢ debate nad zagadnieniami kultury, w tym kultury cyfrowe;j - -
komunikowa¢ si¢ w jezyku obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego

K_U06 . . . e . . o . . . P7U_U P7S_UK
oraz w wyzszym stopniu w zakresie specjalistycznej terminologii zwigzanej z technologiami cyfrowymi - -
kierowa¢ pracg zespotu oraz wspoétdziata¢ z innymi osobami w ramach pracy; posiada zaawansowane

K_uo7 kompetencje informatyczne (cyfrowe) ze szczegdlnym naciskiem na umiejgtnosci zwigzane z projektowaniem P7U_U P7S_UO
mediow cyfrowych i animowania zjawisk w obszarze roznych dziedzin kultury i przemystu kulturalnego

K_Uo8 samodzielnie planowac i realizowac rozw6j wlasny oraz ukierunkowywac innych w tym zakresie P7U_U P7S_UU
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KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO

Kod sktadnika

Kod sktadnik opisu

opisu
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
K_ko1 o L . L. P7U_K P7S_KK
problemow i1 wykorzystywania opinii ekspertow w przypadku trudnos$ci - -
K_K02 uczestniczenia w zyciu kulturalnym i korzystania z jego roznorodnych form P7U_K P7S_KO
wypeliania zobowigzan spotecznych, inspirowania i organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska
K_K03 spotecznego 1 inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego inspirowania i organizowania dzialan na rzecz P7U_K P7S_KO
srodowisk spoteczno-kulturalnych oraz do myslenia i dziatania w sposob przedsigbiorczy
K K04 odpowiedzialnego pelnienia r6l zawodowych, tj. przestrzegania zasad etyki zawodowej oraz podtrzymywania P7U_K P7S_KR

etosu zawodu i rozwijania dorobku zawodu




