Plan studiéw obowiagzujacy od roku akademickiego 2018/2019

KIERUNEK: Produkcja medialna
Specjalnosé studiow: Produkcja w branzy gier
Poziom studiow: 2 stopnia
Profil studiéw: ogodlnoakademicki
Forma studiéw: stacjonarne
8 Wymiar godzin (taczny) Rok | Rok Il
Lp. Nazwa modutu (przedmiotu)* I-I>J. (= Receailely - 2 3 4
= S s |z s (2o s |z s |zo
S| & [w|oa|s|kw|sw]w | ca|LB|kw|su EEEE wy |cA [ LB |kw| sm gggé wy [ca|LB | kw [ sm EEEEWY ca| B |kw| sm [E® R
LL o LL [N LL [N LL o
Blok modutéw (przedmiotéw) obowiazkowych - A
1|Psychologia spoteczna - BN 3 30 30 30 E 3
2|Ekonomika mediéw - BN 3 30 30 30 3
3|Antropologia mediéw - BN 4 30 30 30 z 4
4|Media alternatywne - BN 3 30 30 30 4 3
5|Socjologia mediéw - BN 3 30 30 30 4 3
6|Publicystyka kulturalna - BN 3 30 30 30 4 3
7|Etykieta w komunikacji spotecznej - BN 2 15 15 15 Zz 2
8|Umowy licencyjne - BN 2 15 15 15 z 2
9|Filozofia kultury - BN 2 15 15 15 z 2
10{Nowe technologie informacyjne w praktyce - BN 3 30 30 30 z 3
11|Media a globalizacja - BN 3 30 30 30 E 3
12|Retoryka i erystyka - BN 3 30 30 30 4 3
13|Analiza utworu multimedialnego - BN 3 30 30 30 z 3
14|Warsztat umiejetnosci migkkich 3 30 30 30 4 3
15|Wizualizacja danych - BN 3 30 30 30 Z 3
16|Historia komunikowania spotecznego - BN 4 30 30 30 E
17|Konwergencja mediéw - BN 3 30 30 30 z
18]|Myslenie projektowe 3 30 30 30 z
19|Spoteczenstwo sieci - BN 3 30 30 30 Z 3
20| iggtirone BN o a0 30 z |3
Razem A 59 555 | 120 [ 180 | O |255| O 60 | 120 [ O [ 75| O 0 (28|30 | 0| 0 (120 O 0 151 30 |0 | O 60 0 0 10 | 0 | 60 0 0 0 0 6
Blok modutéw (przedmiotéw) wybieralnych/fakultatywnych - B
21)|Jezyk obcy 4 60 60 30 z 2 30 E
22(Seminarium - BN 10 90 90 30 z 30 4 30 z 6
23|Przedmiot fakultatywny 1 * 3 30 30 30 Z
24|Przedmiot fakultatywny 2 3 30 30 30 4
25|Przedmiot fakultatywny 3 3 30 30 30 Z 3
26| Wyktad ogdlnouniwersytecki 2 30 30 30 4
27|Praktyki 2 z 2
28|Praca dyplomowa i jej obrona - BN 10 E 10
Specjalnos¢ - B1
29|Gra w zyciu publicznym 30 30 30 z
30| Scenariuszowe schematy narracyjne 30 30 30 z




31|Przestrzen wirtualna gry 3 30 30 30 3
32|Rezyseria gry 3 30 30 30 V4 3
33|Dziennikarstwo growe 3 30 30 30 z 3
34|Promocja i dystrybucja gier 3 30 30 30 z 3
35|Warsztat produkcji gier 6 60 60 30 z 3 30 3
Razem B+ B1 61 510 30 90 | 60 | 240 | 90 0 0 30| 0 2 0 30|90 ] 30 15 0 |60| O | 120 | 30 20 | 30| 30 0 |30] 30 24
Razem A+B+B1 120 | 1065 | 150 | 270 | 60 | 495| 90 60 | 120 [ 30 | 75 30 | 30 30 |210] 30 30 ] 30 |60| O [ 180 | 30 30 | 30| 90 0 |30] 30 30
Punkty ECTS w semestrze/godziny w semestrze 120 | 1065 | 150 | 270 | 60 | 495] 90 285 30 300 30 300 30 180 30
Punkty ECTS w roku 120 | 1065 585 60 480 60

Legenda:

A - blok moduléw (przedmiotéw) obowigzujacych wszystkich studentéw danego kit

B/B1 - blok modutéw (przedmiotéw) wybieralnych/fakultatywnych m.in. Specjalnosciowych, wyktady ogdélinouniwerysteckich

Symbole: WY-wyktad, CA-¢wiczenia, LB-laboratorium, KW-konwersatorium, SM-seminarium

E- egzamin

Z- zaliczenie z oceng

Przedmiot fakultatywny 1 * - przedmiot realizowany

w jezyku obcym

Program studiéw umozliwia wybér modutéw zaje¢ za co najmniej 30 punktéw ECTS

P - zajecia o charakterze praktyczynym - koniecznos¢ oznaczenia tylko w przypadku kierunkéw o profilu praktycznym

BN - zajecia zwigzane z prowadzonymi przez jedostke badaniami naukowymi - konieczno$¢ oznaczenia tylko w przypadku kierunkéw o

profilu ogélnoakademickim




Plan studiéw obowiazujacy od roku akademickiego 2019/2020

KIERUNEK:
Specjalnosé studiow

Poziom studiow.

Produkcja medialna
Realizacja filmowo-telewizyjna
2 stopnia

?‘,v 1?(1@

Zatacznik nr 9 do Uchwaly senatu Nr XXIV-27.22/19 z.dnia,29 maja-2019 r.

Profil studiow: ogbinoakademicki
Forma studiéw stacjonarne
tp. | Nazwamodulu (przedmiotu)*
! i el B <4
w5
1]Psychologia spoteczna - BN 3 30 30 30 E 3
2|Ekonomika mediow - BN 3 30 30 30 E 3
3jAntropologia mediow - BN 4 30 30 30 z 4
4|Media aiternatywne - BN 3 30 a0 30 z 3
5|Socjologia mediow - BN ) 30 30 30 F4 3
6|Publicystyka kulturaina - BN 3 30 30 30 z 3
7|Etykieta w komunikacji spolecznej - BN 2 15 15 15 z 2
8|Umawy licencyjne - BN 2 15 15 15 Z |2
9|Filozofia kultury - BN 2 15 15 15 Z |2
— -
10 L;(;:Eg:):::\?é;nenwwane na 3 a0 a0 30 z 3
11|Media a globalizacja - BN 3 30 30 30 E 3
12|Retoryka i erystyka - BN 3 30 30 30 Z 3
13|Analiza utworu multimedialnego - BN 3 30 30 30 F4 3
14| Warsziat umiejetnosci migkkich 3 30 30 30 k4 a
15|Wizualizacja danych - BN 3 30 30 30 Z 3
16]Histornia komunikowania spolecznego - BN - 30 30 30 4
17 |Konwergencja mediow - BN 3 30 30 30 3
18{Myslenie projektowe 3 30 30 30 3
19|Spoteczenstwo sieci - BN 3 30 30 30 Z 3
20|Komunikowanie migdzynarodowe i migdzykullurowe - BN 3 30 30 30 Z 3
Razem A 59 555 120 | 180 0 |255| 0O 60 | 120 | 0 (75| O 0 28 | 30 0 0 |120| © 0 15 | 30 0 80 0 10 | 0 | 60 0 0 6
;:.,H.‘ R P2 ,I,‘. i —— - . >
21|Jgzyk obcy 4 60 60 30 z 2 30 2
22| Seminarium - BN 10 90 90 30 2 30 2 30 r4 ]
23|Przedmiol fakultatywny 1 * 3 30 30 30 3
24|Przedmiot fakultatywny 2 3 30 30 30 3
25{Przedmiot fakultatywny 3 3 30 30 30 Zz 3
26| Wyklad ogdinouniwersylecki 2 30 30 30 Z 2
27 |Praktyki 2 60 60 60 Z 2
2g|Praca dyplomowa i jej cbrona - BN 10 = i
Specjalnost - B1
29| Warszlat realizatora multimedialnego 3 30 30 30 Z 3
30| Podstawy scenografii 3 30 30 30 Z 3

Al PhoroVo



31|Kreatywne pisanie 3 30 30 30 3
32|Warszial aklora w filmie, telewizji | reklamie 3 30 30 30 Z 3
33|Produke)a reklamy audiowizualnej 3 30 30 30 Z 3
34{Scenanusz w filmie, telewizji | reklamie 3 30 30 30 Z 3
35|Realizacja utworu multimedialnego 6 60 0 30 Z 3 30 z 3
Razem B+ B1 61 570 30 | 150 | 60 (240 90 | © 0 J30|o0 2| o |60 [30]5%0| 30 15| 0 |60 120 | 30 20 30|30 | 0 [30] 30 24
Razem A+B+B1 120 1125 150 | 330 | 60 |495| 90 60 120 (30 | 75 30 | 30 | 80|30 |210| 30 30 30 | 60 180 | 30 30 | 30| % 0 30 | 30 30
Punkty ECTS w st elgodziny w ze 120 1125 330 | 60 |4ss| so | 30 360 30 : 30 180 30
Punity ECTS w roku 20 | 1125 7 ; 160 480 1l 80

Legenda:

A - blok modulow (przedmiotow) obowiazujacych wszystkich studenttw danego kierunku i specjalnosc

B/B1 - blok modulow (przedmiotow) wybierainych/fakultatywnych m.in. Specjaino$ciowych, wyklady ogéinouniwerysteckich

Symbole: WY-wyktad, CA-cwiczenia, LB-laboratonum, KW-konwersatorium, SM-seminarium

E- egzamin

Z- zaliczenie z oceng

Przedmiot fakultatywny 1 * - przedmiot realizowany w jgzyku obcym

Program studiow umozliwia wybor modutow zajec za co najmniej 30 punktow ECTS

P - zajgcia o charakterze praktyczynym - komiecznosé oznaczenia tylko w przypadku kierunkow o profilu praktycznym

BN - zajgcia zwiqzane z prowadzonymi przez jedostke badaniami naukowymi - konieczno$c oznaczenia tylko w przypadku kierunkéw a profily

ogélnoakademickim

Zatwierdzony na posiedzeniu Senatu UMCS Lublinie w dniu:

i Tore .

29 maja 2019 roku




Plan studiow obowigzujgcy od roku akademickiego 2019/2020

KIERUNEK:
Specjalnosc studiow:
Poziom studidw
Profil studiow.

Produkcja medialna

Produkcja wydarzenia multimedialnego
2 stopnia

ogolnoakademicki

\~)

[9)20

Zatgcznik nr 9 do Uchwaly senatu Nr XXIV-27.22/19 z dnia 29 maja 2019 .

Forma studiow.

stacjonarne

Lp.  Nazwa modulu (przedmiotu)* ! § Itfend] 3 1 &
T L | frw|sm| 2 | 2
: el . g ; s -§l i g
1|Psychologia spoteczna - BN 3 30 30 30 E 3
2|Ekonomika mediow - BN 3 30 30 30 E 3
3|Antropologia mediéw - BN 4 30 30 30 Zz 4
4|Media alternatywne - BN 3 30 30 30 4 3
5|Socjologia mediow - BN 3 30 30 30 Z 3
6|Publicystyka kulturaina - BN 3 30 30 30 z 3
7|Etykieta w komunikacji spoleczne] - BN 2 15 15 15 Z 2
8|Umowy licencyjne - BN 2 15 15 15 z 2
9|Filozofia kultury - BN 2 15 15 15 z 2
10 ::zi;:w:i:?;:nemowane na 3 a0 30 30 z 3
11|Media a globalizacja - BN 3 30 30 30 E 3
12|Retoryka i erystyka - BN 3 30 30 30 Z 3
13|Analiza utworu multimedialnego - BN 3 30 30 30 Z 3
14|Warsztal umiejgtnosci migkkich 3 30 30 30 Z 3
15|Wizualizacja danych - BN 3 30 30 30 2z 3
16|Historia komunikowania spolecznego - BN 4 30 30 30 E 4
17 |Konwergencja mediaw - BN 3 30 30 30 Z 3
18[Myslenie projektowe 3 30 30 30 Z 3
19|Spoleczenstwo sieci - BN 3 30 30 30 Z 3
20|k wanie migdzy d I migdzykulturowe - BN 3 30 30 30 3 3
Razem A 59 555 120 | 180 0 |255| O 60 | 120 (0 | 75| O 0| 28] 30 0 |120( 0 0 15 30 0 60 0 0 10 | 0 | 60 0 0 6
— — - — e - s e
21|Jezyk obcy 4 60 60 30 Z 2 30 E 2 ’—
22|Seminarium - BN 10 90 90 30 Z 2 30 4 2 30 z 6
23|Przedmiot fakultatywny 1* 3 30 30 30 Z 3
24|Przedmiot fakultatywny 2 3 30 30 30 z 3
25|Przedmiot fakultatywny 3 3 30 30 30 z 3
26|Wykiad ogolnouniwersyteckl 2 30 30 30 Z 2
27 |Praktyki 2 80 60 z 2
28(Praca dyplomowa i jej abrona - BN 10 E 10
Specjalno&é - B1
29|Finanse | organizacja wydarzenia multimedialnego 3 30 30 30 Zz 3
- adarc I rgani
10 :erinr;oe;:?:ym ze uwarunkowania organizacji wydarzen 3 a0 0 10 z 3
31|Bezpieczerstwo i logistyka wydarzenia multimedialnego 3 30 30 30 F 4 3

id Dl




32|Zarzgdzanie jakoscig wydarzenia multimedialnego 3 30 30 30 Z 3

33| Development wydarzenia multimedialnego 3 30 30 ao % 3

34|Promocja i PR wydarzen mullimedialnych 3 30 30 30 z 3
35|Realizacja wydarzenia multimedialnego ] 60 60 30 Z 3 30 Z 3
Razem B+ B1 61 570 30 150 | 60 | 240 | 90 Q 0 30| 0 2 0 60 | 30 [ 90 | 30 15 0 60| 0 | 120 | 30 20 | 30| 30 0 |30 30 24
Razem A+B+B1 120 1125 150 | 330 | 60 | 495 | 90 60 120 | 30 | 75 30 | 30 | 60|30 |210( 30 30 30 |60 | 0 | 180 | 30 30 | 30| 90 0 30| 30 30
Punkty ECTS w godziny w 120 1125 | 150 | 330 | 60 |4s5] s0 288 T3] 360 30 300 30 180 30

Punkty ECTS w roku 1200 | inzs ] ' 60 480 60
Legenda

A - blok modulow (przedmiotow) obowigzujacych wszystkich studentdw danego kierunku | specjalnosci

B/B1 - blok moduléw (przedmiotow) wybieralnych/fakultatywnych m.in. Specjalnosciowych, wykiady ogélnouniwerysteckich

Symbole: WY-wyktad, CA-twiczenia. LB-laboratorium, KW-konwersatorium, SM-seminarium

E- egzamin

Z- zaliczenie z oceng

Przedmiot fakultalywny 1 * - przedmiot realizowany w jezyku obcym

Program studibw umozliwia wybor madutow zajgé za co najmniej 30 punktow ECTS

P - zajgcia o charakterze praktyczynym - koniecznosé oznaczenia tylko w przypadku kierunkow o profilu praktycznym

BN - zajgcia zwigzane z prowadzonymi przez jedostkg badaniami naukowymi - koniecznosé oznaczenia tylko w przypadku kierunkéw o profilu

ogdinoakademickim

Zatwierdzony na posiedzeniu Senatu UMCS Lublinie w dniu:

29 maja 2019 roku




	PM II st.  Produkcja w branży gier (od nowego cyklu)
	Arkusz1

	Skan_20200110 (43)
	Skan_20200110 (44)
	Skan_20200110 (45)
	Skan_20200110 (46)

