Zajecia fakultatywne: 3 ECTS, konwersatorium, 30 h, 2022/2023

1 Nazwa zaje¢ po polsku i Edycja grafiki rastrowej w ,,chmurze” oraz w programie GIMP
angielsku
Raster Graphics Manipulation Using Cloud Computing and GIMP
2| Imie i nazwisko Jacek Gurczynski dr hab.
wyktadowcy, tytut/stopien
naukowy
3 Jezyk wykfadowy polski
4| Strona WWW
Semestr letni
6| Godzinowe Godziny kontaktowe (z udziatem nauczyciela akademickiego)
ekwiwalenty Laboratorium 30 h, 1 ECTS
punktéw ECTS Konsultacje i zaliczenie 3 h
taczna liczba godzin z udziatem nauczyciela akademickiego 33
Liczba punktow ECTS z udziatem nauczyciela akademickiego 1,1
Godziny niekontaktowe (praca wiasha studenta)
Studiowanie literatury 30 h
Przygotowanie sie do zaliczenia 27 h
taczna liczba godzin niekontaktowych 57
Liczba punktow ECTS za godziny niekontaktowe 1,9
Sumaryczna liczba punktéw ECTS 3
7| Wymagania brak
wstepne
8| Opis zajec Waznym sktadnikiem wspotczesnych publikacji
(drukowanych, elektronicznych) sa elementy
graficzne; rozwdj oprogramowania umozliwia obecnie
stworzenie profesjonalnej oprawy graficznej
publikowanych tresci w dosc tatwy sposob; wiele
darmowych edytoréw pracujgcych w chmurze oraz
edytor GIMP umozliwiajg tworzenie i edycje grafiki
rastrowej; podczas wykonywania praktycznych
projektow zajecia majg na celu zapoznanie z
mozliwosciami tego edytora; istotne jest to, ze GIMP
jest objety licencjg GNU General Public License, co
oznacza, ze jest programem catkowicie darmowym, a
w wielu zastosowaniach nie ustepuje oprogramowaniu
komercyjnemu.




Zakres tematow

1) Ogdlne wprowadzenie do tematyki edycji grafiki komputerowej oraz
oprogramowanie jako ustuga (SaaS), licencja Copyright i licencje CC.
2) - 3) Podstawy edycji grafiki - PhotoEditor.

4) - 6) Edytor grafiki Photopea - interfejs i rozmieszczenie funkgcji, jak
w programie Photoshop; praca na warstwach, efekty z tekstem, etc.
7) Podstawy obstugi programu GIMP.

8) - 9) Szybkie poprawianie zdje¢ - modyfikacja koloréw fotografii,
rozjasnianie fotografii, rozmycie i wyostrzanie, etc.

10) Retusz zdjec.

11) Kopiowanie i wklejanie catych obrazow; wyrownywanie warstw.
12) Fotomontaze.

12) Selekcja; prostokaty, kwadraty i kofa; obramowanie warstwy

13) Efekty kolorystyczne i inne.

14) Obwiednia i poSwiata napisu oraz inne efekty z tekstem.

15) Edycja wiasnych zdjec¢

10

Literatura (z podziatem na
obowiagzkows i
uzupetniajaca)

Obowigzkowa:

1. https://www.gimp.org/tutorials/

2. https://www.gimpuj.info/index.php?action=tutoriale

3. https://daviesmediadesign.com/20-gimp-tutorials-for-beginners-in-
2020/

Uzupetniajaca

1. https://www.bioinformatics.babraham.ac.uk/training/Figure Design
Course/GIMP%20Tutorial. pdf

2. https://gadzetomania.pl/41336,ciekawe-tutoriale-do-gimpa
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https://www.gimpuj.info/index.php?action=tutoriale
https://daviesmediadesign.com/20-gimp-tutorials-for-beginners-in-2020/
https://daviesmediadesign.com/20-gimp-tutorials-for-beginners-in-2020/
https://www.bioinformatics.babraham.ac.uk/training/Figure_Design_Course/GIMP%20Tutorial.pdf
https://www.bioinformatics.babraham.ac.uk/training/Figure_Design_Course/GIMP%20Tutorial.pdf
https://gadzetomania.pl/41336,ciekawe-tutoriale-do-gimpa

11 | Efekty uczenia sie z e
przyporzadkowaniem do
efektow uczenia sig W1, Zna i rozumie terminologie (w jezyku polskim oraz angielskim)
kierunkowych stosowana przy edycji grafiki
., Filozofia I st. K_ W02
(w przypadku zajec , . | Filozofia II st. K_W02, K_W03
dedykowanych kreatywnosci | o nitwistyka T st. K_ W04
spotecznej efekty zajec Kreatywnosé¢ spoteczna I st. K_WO01
nalezy przyporzadkowac do
efektow kierunkowych W2 Zna podstawowe zasady oraz stosowane przy edycji grafiki
kreatywnosci; w przypadku rastrowe
zaje¢ niededykowanych, Filozofia I st. K_WO06
efekty zaje¢ powinny by€ | £j070fia 11 st. K_ W03
przyporzadkowane do Kognitywistyka I st. K_W03
efektpvy .klerunko.wych , Kreatywno$c¢ spoteczna I st. K_W08
rowniez innych kierunkow)
Umiejetnosci:
U1, Potrafi wyszukiwaé, selekcjonowaé, analizowac i wykorzystywac
informacje ze zrodet pisanych i elektronicznych dotyczacych edycji
grafiki
Filozofia I st. K_UO1
Filozofia II st. K_U02
Kognitywistyka I st. K_U01
Kreatywnosc spoteczna I st. K_U02
U2, Umie wyciggac wnioski z pracy z roznymi aplikacjami oraz oceniac
ich przydatnosc przy rozwigzywaniu konkretnych problemow
Filozofia I st. K_U04
Filozofia II st. K_U04
Kognitywistyka I st. K_U06
Kreatywnosc¢ spoteczna I st. K_UO1
Kompetencje spoteczne:
K1, Jest nastawiony na pogtebianie wiasnej wiedzy w zakresie edycji
grafiki rastrowej oraz przygotowania grafiki do publikadji
Filozofia I st. K_KO1
Filozofia II st. K_KO01
Kognitywistyka I st. K_KO01
Kreatywnosc¢ spoteczna I st. K_K01
12 | Sposob weryfikacji efektow W1, rozmowa zaliczeniowa i praca na zajeciach
uczenia sie (oddzielnie dla W2, rozmowa zaliczeniowa i praca na zajeciach
kazdego efektu) U1, rozmowa zaliczeniowa i praca na zajeciach
U2, r rozmowa zaliczeniowa i praca na zajeciach
K1, praca na zajeciach
1 Metody wyktad konwersatoryjny, wyktad problemowy, samodzielne
3| dydaktyczne wykonywanie ¢wiczen




1| (1) Metody Ocena aktywnosci na zajeciach przy wykonywaniu ¢wiczen
4 oceniania Ocena rozmowy zaliczeniowej
(2) Kryteria
oceniania
1| Uwagi, w tym:
5

1. Czy zajecia sg
zalecane dla obu
stopni studiow; jezeli
nie prosze okresli¢ dla
ktérego stopnia

Tak




