Zajecia fakultatywne: 3 ECTS, konwersatorium, 30 h, 2022/2023

1 Nazwa zajec po polsku i Swiat Dysku Terry'ego Pratchetta — wprowadzenie do filozoficznej
angielsku analizy/Terry Pratchett's Discworld — An Introduction to Philosophical
Analysis
2 Imie i nazwisko wyktadowcy, dr Krzysztof Rojek
tytut/stopien naukowy
3 Jezyk wykfadowy polski
4 Strona WWW www.umcs.pl
5 Semestr zimowy
6 Godzinowe Godziny kontaktowe (z udziatem nauczyciela akademickiego)
ekwiwalenty Konwersatorium 30h
punktow ECTS Konsultacje i zaliczenie 3h
taczna liczba godzin z udziatem nauczyciela akademickiego 33h
Liczba punktow ECTS z udziatem nauczyciela akademickiego 1,1
Godziny niekontaktowe (praca wiasna studenta)
Studiowanie literatury 47
Przygotowanie sie do zaliczenia 10
taczna liczba godzin niekontaktowych 57
Liczba punktéw ECTS za godziny niekontaktowe 1,9
Sumaryczna liczba punktéw ECTS 3
7 Wymagania wstepne brak, jednak wstepna znajomos$¢ serii Swiat Dysku znacznie utatwi
studentowi przyswajanie tresci prezentowanych na zajeciach
8 | Opis zajec Celem zajec jest zapoznanie studentow z bogatym dorobkiem

tworczym Terry'ego Pratchetta i wprowadzenie do analizy jego
autorskiej serii Swiat Dysku (Discworld) z perspektywy
filozoficznej oraz kulturoznawczej.

Tworczosc literacka Pratchetta niezmiennie pozostawia po sobie
znaczacy Slad w dziejach rozwoju literatury fantastycznej. Dzieje
sie tak ze wzgledu na lekko$¢ przekazu zawartego w dzietach, co
w potgczeniu z talentem autora do tworzenia Srodowisk
szczegolnie cennych pod katem analizy probleméw
teoretycznych i praktycznych zacheca do tworczej refleksji nad
jego dzietami. Ogrom odmiennych historii, postaci i zagadnien
taczy sie w tytutowym Swiecie Dysku — serii, ktorej popularnoéé
nie wyklucza przekazywania tresci wymagajgcych refleksji
szczegolnie z perspektywy filozoficznej i kulturoznawczej.
Tematyka zajec poruszac bedzie takie zagadnienia jak: kreacja
Swiata fantastycznego; znaczenie kreowanych postaci (takze
istot antropomorficznych jak Maurycy, Gaspode i
nadnaturalnych, jak bogowie, Wiedzmikotaj i Smieré, Smieré
Szczuréw) w kontekscie narracyjnym; analiza filozoficznych
watkow pojawiajacych sie w tworczosci Pratchetta, analiza idei
sprawiedliwosci, wiary oraz mitdw prezentowanych na tamach
Swiata Dysku; problemy spoteczne takie jak: rasizm,
wykluczenie spoteczne, niesprawiedliwos¢ etc. oraz ich
wspotczesne odniesienia. Cennym w kontekscie zaje¢ okaze sie
rowniez mozliwo$¢ poréwnania i skonfrontowania interpretacji
przekazow Pratchetta. Jego twdrczos¢ sktania bowiem z reguty
bardziej do krytycznej i gorzkiej (cho¢ inspirujgcej) refleksji na
drodze dyskus;ji nad uniwersalnymi problemami niz do

jednostronnego wartosciowania lub moralizowania.
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Zakres tematow

. Zajecia organizacyjne

. Terry Pratchett jako tworca i... filozof?

. Specyfikacja literatury Swiata Dysku i jej dziedzictwo kulturowe

. Czas i miejsce Swiata Dysku

. Bohaterowie i antybohaterowie Swiata Dysku I

. Bohaterowie i antybohaterowie Swiata Dysku II

. Bogowie Swiata Dysku

. O antropomorficznej personifikacji - znaczenie Smierci w Swiecie
Dysku

0. Problemy teoretyczne Swiata Dysku I: ontologia, metafizyka, teologia
10. Adaptacje filozoficznych eksperymentéw w Swiecie Dysku

11. Znaczenie uniwersytetu, magii i nauki w Swiecie Dysku

12. Problemy teoretyczne Swiata Dysku IV: symbolika - mitologia - wiara
13. Problemy praktyczne Swiata Dysku I: rasizm - gatunkizm -
wykluczenie spoteczne

14. Problemy praktyczne Swiata Dysku II: polityka i sprawiedliwoé¢

15. Zajecia podsumowujgce
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Literatura (z podziatem na
obowigzkowa i
uzupetniajaca)

Literatura obowigzkowa:

T. Pratchett, Blask fantastyczny, ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka,
Warszawa 1995 (fragmenty);

T. Pratchett, Kolor Magii, ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa
1994 (fragmenty);

T. Pratchett, Pomniejsze Bostwa, ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka,
Warszawa 2001 (fragmenty);

T. Pratchett, Straz!/ StraZ!, ttum. P. Cholewa, Prészynski i S-ka,
Warszawa 1999 (fragmenty);

T. Pratchett, WiedZmikofaj, ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka,
Warszawa 2016 (fragmenty);

T. Pratchett, Zadziwiajgcy Maurycy i jego uczone gryzonie, ttum. P.
Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa 2004 (fragmenty);

Literatura uzupetniajaca:

T. Pratchett, Bogowie, honor;, Ankh-Morpork, ttum. P. Cholewa,
Proszynski Media, Warszawa 2016 (fragmenty);

T. Pratchett, Ciekawe czasy, ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka,
Warszawa 2003 (fragmenty);

T. Pratchett, Czarodzicielstwo, thum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka,
Warszawa 1997 (fragmenty);

T. Pratchett, Dysk, ttum. J. Kotarski, Rebis, Warszawa 1999
(fragmenty);

T. Pratchett, Kos/arz, ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa
2001 (fragmenty);

T. Pratchett, Mort, thum. P. Cholewa, Prészynski i S-ka, Warszawa 1996
(fragmenty);

T. Pratchett, Piramidy, thum. P. Cholewa, Prészynski i S-ka, Warszawa
1998 (fragmenty);

T. Pratchett, Rownoumagicznienie, thum. P. Cholewa, Prészynski i S-ka,
Warszawa 1996 (fragmenty);

T. Pratchett, Warstwy wszechswiata, thum. E. Siarkiewicz, Almapress,
Warszawa 1992 (fragmenty); )

T. Pratchett, J. Simpson, Folklor Swiata Dysku: legendy mity i zwyczaje
ze swiata Dysku, z przydatnymi wskazowkami z planety Ziemia, tlum. P.
Cholewa, Proszynski Media, Warszawa 2015 (fragmenty);

T. Pratchett, S. Briggs, Swiat Dysku - Mappa bedaca jedyna Wierna y
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zwykle Doktadng Mappa fantastycznego y magicznego swiata Dysku,
tlum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa 1998;

T. Pratchett, S. Briggs, Zoiw przypomniany: przewodnik po Swiecie
Dysku uaktualniony az do ,,Niucha”, thtum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka,
Warszawa 2013 (fragmenty);

T. Pratchett, I. Stewart, J. Cohen, Nauka Swiata Dysku. I; tum. P.
Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa 2005 (fragmenty);

T. Pratchett, I. Stewart, J. Cohen, Navka Swiata Dysku. 2, Glob; thum.
P. Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa 2005 (fragmenty);

T. Pratchett, I. Stewart, J. Cohen, Nauka Swiata Dysku. 3, Zegarek
Darwina; ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa 2009
(fragmenty);

T. Pratchett, I. Stewart, J. Cohen, Nauka Swiata Dysku. 4, Dzien sadu,
Zegarek Darwina; ttum. P. Cholewa, Proszynski i S-ka, Warszawa 2014

(fragmenty);
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Efekty uczenia sie z
przyporzadkowaniem do
efektow uczenia sie
kierunkowych

(w przypadku zajec
dedykowanych kreatywnosci
spotecznej efekty zajec
nalezy przyporzadkowac do
efektow kierunkowych
kreatywnosci; w przypadku
zajec niededykowanych,
efekty zajec¢ powinny by¢
przyporzadkowane do
efektow kierunkowych
rowniez innych kierunkdéw)

Wiedza:

W1. Student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu sposoby analizy i
interpretacji tekstow literackich Terry’ego Pratchetta powigzanych z
filozoficznym dziedzictwem kultury europejskiej.

Kreatywnos$¢ spoteczna: K_WO01

Filozofia I st.: K_WO06

Filozofia II st.: K_W07

W2. Student zna i w pogtebiony sposdb rozumie wplyw nauk
humanistycznych i spotecznych (filozofii, psychologii, kulturoznawstwa,
politologii, teologii) na twdrczos¢ Terry’ego Pratchetta na przyktadzie
dziet z serii Swiat Dysku.

Kreatywnos¢ spoteczna: K_WO03

Filozofia I st.: K_W07

Filozofia II st.: K_WO08

W3. Student zna i rozumie znaczenie rozwazan filozoficznych i
interdyscyplinarnych dla powstawaniu dziet kultury na przyktadzie serii
Swiat Dysku i wybranych opowiadan jej towarzyszacych.

Kreatywnos$¢ spoteczna: K_WO01

Filozofia I st.: K_ W10

Filozofia II st.: K_W11

Umiejetnosci:

U1. Student potrafi selekcjonowaé, analizowac, ocenia¢ i wykorzystywac
informacje cenne z perspektywy namystu filozoficznego z twdrczosci
Terry'ego Pratchetta pisanej i elektronicznej.

Kreatywno$¢ spoteczna: K_U02

Filozofia I st.: K_UO1

Filozofia II st.: K_U02

U2. Student potrafi doceni¢ unikatowo$¢ i uniwersalno$¢ tresci
prezentowanymi na tamach serii Swiat Dysku w kontekscie dziedzictwa
kulturowego.

Kreatywno$¢ spoteczna: K_U02

Filozofia I st.: K_U05

Filozofia II st.: K_U05

U3. Student potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize fragmentow
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pochodzacych z serii Swiat Dysku oraz oceni¢ ich doniostoéé pod katem
namystu filozoficznego oraz kulturoznawstwa.

Kreatywnosc¢ spoteczna: K_U01

Filozofia I st.: K_U08

Filozofia II st.: K_U08

Kompetencje spoteczne:

K1. Student jest gotowy do uswiadamiania sobie i innym europejskiego
dziedzictwa kulturowego, szczegdlnie w sferze dorobku literackiego
Terry’ego Pratchetta na przyktadzie serii Swiat Dysku, a takze wptywu
tegoz dziedzictwa na problemy spoteczne i kulturalne

Kreatywno$c¢ spoteczna: K_K02

Filozofia I st.: K_K02

Filozofia II st.: K K02

12 | Sposob weryfikacji efektow | W1. aktywnosS¢ w trakcie zaje¢, dyskusja
uczenia sie (oddzielnie dla W2. aktywnos¢ w trakcie zajec, dyskusja
kazdego efektu) W3. aktywnosS¢ w trakcie zajec, dyskusja
U1. dyskusja, zaliczenie koncowe
U2. dyskusja, zaliczenie koncowe
U3. dyskusja, zaliczenie koncowe
K1. aktywnos¢ w trakcie zaje¢, dyskusja
13 | Metody dydaktyczne Wyktad informacyjny, wyktad konwersatoryjny, dyskusja, praca nad
tekstem, prezentacja multimedialna
14 | (1) Metody oceniania 1) Biezaca aktywnosc¢ studenta w trakcie zajec, dla chetnych: referat w
(2) Kryteria oceniania trakcie zaje¢, koncowe zaliczenie (forma zostanie ustalona w trakcie
zajec)
2) Aktywnos¢ w trakcie zaje¢, dla chetnych: referat w trakcie zaje¢
15 | Uwagi, w tym:

1. Czy zajecia sg
zalecane dla obu stopni
studiow; jezeli nie
prosze okresli¢ dla

ktérego stopnia

Tak




