Kratiuk Aleksandra, Kusiak Natalia, Marek Aneta, Poniatowska Weronika, L.aska Sylwia

Zadania wyzwalajgce w dzieciach myslenie pytajne
Klasa: 1-2 szkoty podstawowej
Temat: Laka i jej mali mieszkancy.
Zadanie 1

Patrzac na obrazek. Zastandw si¢ co jest w nim takiego wyjatkowego i nietypowego. Postaraj

sie utozy¢ jak najwieksza ilos¢ pytan dotyczacg ilustracji, ktore nas zaciekawia.
Przykladowe pytania uczniow:
- Dlaczego motyl ma skrzydta biedronki?

- Dlaczego pszczota ma skrzydta motyla?




Zadanie 2

Wyzwo6l swoja wyobraznie 1 wymysl jak najwigcej roznych, ciekawych 1 niebanalnych pytan
do nastepujacych zagadnien.
e Co jest interesujace w tace? Pszczole? Biedronce?
¢ O co chciataby zapyta¢ osa i bak pszczote, gdyby spotkaty si¢ na tace?
e Jakie pytanie zadatyby pszczoty, gdyby zobaczyly wokot swojego ula na tace mrowki?
e Jakie pytanie zechcesz zadac styszac zdanie: ,, I szta tak sobie pszczota po tace w butach
czerwonych ktore zabrata biedronce.”

e Jakie pytanie zechcesz zada¢ styszac zdanie: ,,Leciatly z motylami pszczoly prosto do

waszej pigknej szkoty.”
Przyktadowe pytania uczniow:
- Skad biedronka ma czerwone buty?
- Dlaczego pszczota bzyczy?

Zadanie 3

Nauczycielka méwi: Zycie pszczoly jest owiane tajemnicg. Tak naprawde wiele mozemy
jeszcze o nich nie wiedzie¢. A co, jesli pszczota mogtaby odpowiedzie¢ na nasze pytania?
Wyobraz sobie, ze jest ona gosciem w naszej szkole, wrgczamy jej mikrofon i udziela nam

wywiadu. O co chciataby$/chciatbys ja wtedy zapytac?
Przykladowe pytania uczniow:

- Po co pszczole zadto?

- Czy midd jest z6lty, bo zo6tta jest pszczota?

Zadanie 4 (alternatywa do zadania poprzedniego)

Nauczycielka przynosi do klasy pluszowa maskotke pszczoty i méwi do ucznidow: Zobaczcie
kto nas dzisiaj odwiedzit. To pszczotka, ktora wilasnie zrobita sobie przerwe w zbieraniu
nektaru... ale co6z to, ona potrafi mowi¢. Pomys$lmy o co chcielibySmy zapytaé pszczote, bo

taka okazja moze si¢ juz nie powtorzyc.




Zadanie 5

Dzieci s podzielone na trzy grupy, ich zadaniem jest utozy¢ jak najwigcej pytan dotyczacych

danego wierszyka o mieszkancu taki.

Wiersz o pszczole

Wiersz o slimaku

Wiersz o biedronce

Pszczota to jest owad maty,
ale wielce doskonaty.
W ulu domek ma

| pracuje tam co dnia.

Malutka pszczotka to wielki

cud!

Zapyla kwiaty, daje nam midd,

Moj §limaku, pokaz rozki,
Dam ci sera na pierozki.”

Ale slimak si¢ opiera:

,»Nie chce sera, nie jem sera!”
»Pokaz rozki, moj slimaku,
Dam ci za to garstk¢ maku.”
Slimak chowa sie w skorupie.

,»Gtupie zarty, bardzo ghupie.”

Do biedronki przyszedt zuk,
W okieneczko puk — puk - puk.
Panieneczka widzi zuka:
,Czego pan tu u mnie szuka?”
Skoczyt zuk jak polny konik,
Z galanterig zdjal melonik I
powiada:

,»Wstan, biedronko, Wyjdz,
biedronko, przyjdz na stonko.
Wezmeg ciebie az na taczke

I poprosze o twa raczke”

Przykladowe pytania uczniow:




- Skad w kwiatku wziat si¢ miod?

- Skad zuk ma melonik?

Zadanie 6

Uczniowie uktadaja pytania w grupach tak, aby odpowiedzig na pytanie byta nazwa owada.
Kazda grupa dostaje innego mieszkanca taki: pszczota, biedronka, wazka, bak, mucha, osa.
Wazne jest, zeby ilos¢ pytan odpowiadata ilo$ci oséb w grupie, zeby kazde z dzieci ulozyto

chociaz jedno pytanie.

Przyktadowe pytania ucznidow:

- Czy maja kropki na skrzydetkach?
- Czy jej ciato jest dtugie podtuzne?
Zadanie 7

Przygotujcie kwestionariusz pytan dla wybranego przez Was mieszkanca taki, ktéry waszym

zdaniem bedzie najciekawszy.

e Pszczota
e Osa
e Slimak
e (Ggsienica
e Zuczek
Przyktadowe pytania uczniow:

- Ggsienica $pi na brzuchu czy na plecach?

- Dlaczego osa ma talig?
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Dzieci siedza w kole. Kazde z nich dostaje opaske na czoto i losuje po jednej karcie z catego

stosu i umieszcza ja na opasce osoby po swojej prawej strony. Zadaniem kazdego ucznia jest
odgadniecie jakim owadem jest, na podstawie zadawanych pytan i odpowiedzi reszty graczy.
Podczas zabawy mozna udziela¢ jedynie odpowiedzi Tak lub Nie. Wygrywa ta osoba, ktora

pierwsza odgadnie co przedstawia jej karta.



