Plan studiéw obowiazujacy od roku akademickiego 2019/2020 Zalgcznik nr 16 do Uchwaly Senatu Nr XXIV-28 29/19 z dnia 26 czerwca 2019 .

KIERUNEK: Technologie cyfrowe w animacji kultury

Poziom studiow: studia drugiego stopnia 4 Q { 7 /La
Profil studiéw: ogdinoakademicki

Forma studiow: stacjonarne
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1 |Narzedzia cyfrowe w badaniach kultury (BN) 6 30 15 0|0 |18] 0|15 15 E
2 |Grafika komputerowa w praktykach kulturowych (BN) 8 30 0 0|3|0]O0 30 z0
3 [Twerzenie tresci dla Intemetu 3 30 0 0f3|o0of|o 30 z0| 3
4 |Video dla Internetu (BN) 3 30 0 0|0 ]3]0 30 z0
5 |Projektowanie stron intemnetowych 2 30 0 0 |30]|0f| 0 30 z0 | 2
8 |Srodowisko programistyczne web developera 4 30 0 0 |[30]0|0 30 zo | 4
7 [Modelowanie 3D w dziataniach kulturowych 4 30 1] 0(3|0]o0 30 zo | 4
8 |Translatorium specjalistyczne w jgzyku angielski 5 30 0 0 |3|0]0 30 zo| 5
9 |Promocja w mediach spolecznosciowych (BN) 5 30 0 0 0 |3} 0 30 20
10 |Design - strategie projektowania (BN) 5 30 0 0|0][|30] 0 30 z0| S5
11 |Historia kultury XIX/XX wiek (BN) 6 60 30 0 0 |30] 0 |30 30 E|86
12 |Wybrane problemy sztuki wspolczesnej (BN) 2 30 30 0 0fl0]O 30 E|2
13 |Niewerbaine aspekty kultury (BN) 3 30 30 olo]|Jo]o 30 z0 | 3
14 |Forma i tresc przekazu audiowizualnego (BN) 5 30 0 0 |0 1300 30 zo| 5
15 |Estetyka fotografii (BN) 4 30 30 0 ojo0}joO 30 z0 | 4
16 |Nurty kina wspoiczesnego (BN) 4 30 30 ojojoOojfoO 30 o | 4
17 |Film animowany (EN) 4 30 30 ojJojolo 30 zo0 | 4
18 |Praktyki 3 30 0 0|30|0| O 30 z0| 3
Whycieczka programowa: Wyjazd do instytucji kultury
19 Kidiowel* 2 18 o0 o|1B|0| O 18 0| 2
Razem 76 588 195 0 [228(165| 0 |45 | O 30 |45(0 |0 (18| 60 |O(108/30| 0 | O |18|30|0|9 (30| 0|0 |22|60|/ 0|0 |60| O o | 18
Jezyk obcy 0 0 V]
21 |Seminarium magisterskie 16 120 0 0 0 0 [120 30flzo| 4 30|zo| 4 30|zo0| 4 30 [zo0| 4
Liczba punktow za prace dyplomowa i jej obrong
22 |regzamin dyplomowy) 4 0 0 ol B 4
23 |Przedmioty do wyboru** (BN) 18 180 0 0| 0 |180] O 60 z0| 6 60 zo | 4 30 zo| 4 30 o | 4
Minimalna liczba punktow ECTS dla zajeé
24 ogélnouniwersyteckich lub na innym kierunku studiow 4 4 o 0 0 |-0:) o 2
Razem B ek 360 4] 0 0 (240(120] O 1] 0 |90)30]| 0|12 1] 0|0O|90)30f(0|12]0|0| O [30(30|0 8JOf(0|0(|30|30(| 0|12
Razem A+B 120 948 195 0 |228 (405|120) 45| O 30 |135(30( 0 (30| 60 |0 |108(120130| O (30|30 |0 |90 |60 |30|( 0 (30|60 0|0 |90|30| 0 |30
Razem w semestrach 120 948 195 0 |228|405]|120 240 30 318 30 210 30 180 30
Razem w roku 558 60 390 60
* Wyjazd krajowy realzowany jest w 2 sem
““Wybér z listy przedmiotow przedstawionej przez Wydziat przed
rozpoczeciem roku akademickiego
Zatwierdzony na posiedzeniu Senatu UMCS w Lublinie w dniu: 26 czerwca 2019 roku
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Technologie cyfrowe w animacji kultury
** Proponowana oferta przedmiotéw do wyboru z przypisaniem punktacji i liczba godzin

ECTS

Wymiar godzin (laczeny) Rok 1 Rok I1
Rodzaj zaj. 1 2 3 4
Lp. Nazwa modula (przedmiotu) E 3 E
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1. _|Promocja dziedzictwa kulturowego 30 30 3
2. |Kreatywne pisanie 30 30 3
3. |Programowanie dia poczatkujacych 30 30 3
4. |Kierunki w sztuce wspdlczesnej 30 30
!Pudstawv animacji kemputerowej 30 30 2
6._|Eksperymentalne formy filmowe 30 30 2
7 Otwarte narze-rizl: do tworzenia grafiki 10 30 4
komputerowej
8. |Badanie uczestnictwa w kulturze 30 30 4
9. |Metody badania gier komputerowych 30 30
10 }Projektowanie identyfikacji wizualnej 30 30

Przedmioty do wyboru:

wsem. 1- 2 przedmioty do wyboru z 3 po 3 punkty
ECTS (tacznie 6 ECTS w semestrze 1)

w sem. 2 - 2 przedmioty do wyboru z 3 po 2
punkty ECTS {lacznie 4 ECTS w semestrze 2)

w sem. 3 - 1 przedmiot do wyboru z 2 po 4 punkty
ECTS (facznie 4 ECTS w semestrze 3)

w sem. 4 - 1 przedmiot do wyboru z 2 po 4 punkty
ECTS ({gcznie 4 ECTS w semestrze 4)
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