Krakow, 13 lutego 2022

Recenzja rozprawy mgr Agaty Waszkiewicz
zatytulowanej
,Postmodern Video Games: Meta Devices And

The Player-Character Relationship”

Przedstawiona dysertacje oceniam wysoko. Z formalnego punktu widzenia,
spetnia ona wszelkie wymogi stawiane rozprawom doktorskim: jest obszernym,
wyczerpujacym i bez dwdéch zdad twérczym opracowaniem niewatpliwie
istotnego  problemu  wspélczesnej kultury gier, przygotowanym  przy
poszanowaniu reguf sztuki — to jest, poprawnie skomponowanym, przejrzyscie
uargumentowanym i dobrze osadzonym w obecnym stanie wiedzy. Ale na ocenie
formalnej niepodobna wszakie poprzestaé: z duzg przyjemnoscia o$wiadczam
tedy, e przedstawiona rozprawa nie tylko znajduje swoje miejsce w awangardzie
wspélczesnych badari nad grami cyfrowymi o orientacji — by tak rzec —
poetologicznej, ale i w sposéb autorski te badania porzadkuje oraz poszerza.
Stanowi intrygujaca, fascynujaca momentami lekture: zestawia traktowane czesto
rozdzielnie konteksty, by sformulowaé przekonujaca teori¢ poetyki
metareferencjalnoéci gier cyfrowych i nie tylko ilustruje ja $wietnymi
fragmentami interpretacyjnym, ale i wskazuje mozliwe uogélnienia. A zatem —
przynosi poznawcza korzys¢ i oferuje pozyteczne narzedzia dla kolejnych analiz,
co samo w sobie stanowi powazne osiggniecie w wypadku rozprawy doktorskiej.
Na szczegélng uwagg i pochwale zastuguja w moim przekonaniu dwa
aspekty przedstawionej dysertacji. Po pierwsze, jak juz wskazywalem, praca ma
(zupelnie zasadne) ambicje sformulowania modelu teoretycznego o charakterze

ogdlnym, znajduje zatem grunt teoretyczny, na ktérym zestawi¢ moina szereg
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zabiegéw  zazwyczaj  traktowanych  rozdzielnie:  gry  zagniezdzone,
autoreferencyjnoéé¢ czy dysonanse problematyzujace wiarygodnoé¢ tak $wiata
przedstawianego, jak dzialania gracza. Kaidy z tych probleméw byl przez
groznawcéw omawiany wiclokrotnie, lecz w izolacji skutkujacej utrata
perspektywy ogélnej. Doktorantka dokonuje $mialego zestawienia, wskazujac
dowodnie i niezbicie, ze wszystkie analizowane zabiegi nie tylko naleza do tego
samego porzadku, ale i pozwalaja — w samodzielnie oraz rozmaitych
konfiguracjach — uzyskaé¢ konkretne artystyczne rezultaty. W pewnym zatem
sensie powiela autorka gest wielkich formalistéw XX wicku: konstruuje model,
ktérego celem jest nie tyle ¢wiczenie taksonomiczne, przyszpilanie rozmaitych
aspektéw zywego fenomenu kulturowego do kartonu teorii, co refleksja nad
tworczymi motzliwosciami  konkretnej prakeyki artystycznej. To bardzo
odéwiczajace w obrebie dyscypliny (czy praktyki) badawczej, ktéra od lat cierpi
na szalefistwo katalogowania, z luboécia mnoiac kategorie i systemy
klasyfikacyjne bez szczegélnego przywiazania do zagadnienia ich operacyjnodci.
Drugim zdecydowanie wyrdzniajacym sie aspektem rozprawy jest
przywiazanie do prakeyki interpretacyjnej. Autorka nie ogranicza si¢ do
zilustrowania wywodu kilkoma przykladami: przedstawia szereg pogl¢bionych
analiz artystycznych, czy tez niezaleznych, gier cyfrowych. W ten sposéb nie
tylko zdaje sprawe z regut dziatania opisywanych zjawisk (cho¢ wszystkie
interpretacje shuza wyswietleniu zaprezentowanych w kolejnych rozdziatach
kategorii). Zamiast sprowadzi¢ praktyke interpretacyjna do funkcji studium
przypadku, doktorantka stara si¢ tak operacjonalizowaé whasne narzedzia, by
uchwyci¢ sens analizowanego tytulu: to znaczy prowadzi interpretacje sensu
stricto. To bardzo wartodciowa postawa, zastugujaca na zdecydowana pochwate,
wystepuje bowiem w groznawstwie stosunkowo rzadko. Pomimo skladanych
rytualnie zapewnieri o dojrzaloéci gier jako formy podawczej oraz ich wysokiej
pozycji w polu kultury, badacze gier miewaja niezno$na tendencje do
redukowania whasnych ich analiz do funkcji ilustracyjnej, co prowadzi

niejednokrotnie do charakterystycznych dla takiej postawy niedomdwient
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i pominieé. Magister Waszkiewicz omija jednak tg rafe z gracja i intelektualng
werwa: jej interpretacje odstaniajg mozliwe znaczenia gry: nie dowodza
zalozonych uprzednio tez, daia nickiedy w nicoczekiwana strone i nie ograniczaja
sic do demonstrowania mozliwosci zaproponowanego narzgdzia. To chyba
najbardziej satysfakcjonujacy aspekt przedstawionej rozprawy i zywy dowdd, ie
nie tylko gry osiagnely kulturowa dojrzatos¢ (jezeli upieraé si¢ przy metaforyce
witalistycznej), ale 1 groznawcy — a przynajmniej autorka — zaczynaja wreszcie
traktowaé je powaznie i dostrzega¢ ich hermeneutyczny (czy semiotyczny)
potencjat.

Z perspektywy groznawczej nie mam zatem wobec rozprawy zadnych
zastrzezeni, z tym byé moze wyjatkiem, Ze pomija zwiazki gier i retoryki
postmodernistycznej teorii. To jednak nie jest zasadniczym tematem dysertacji —
a kwestie t¢ oméwit wyczerpujaco Souvik Mukherjee w ksiazce Video games and
storytelling: Reading games and playing books.

Osobne stowa aprobaty skierowaé tez chcialem pod adresem formalno-
stylistycznych aspektéw rozprawy. Rzecz jasna nie jestem ani native speakerem,
ani nawet anglista, wigc pochwaly kiecrowanej pod adresem stylu dysertacji
formuluje z pozycji czysto amatorskich, brzmiacych zapewne naiwnie w uszach
prawdziwych koneseréw angielszczyzny. Nie powstrzyma mnie to jednak przed
podkresleniem, ze znajduj jezyk oraz sposéb opracowania rozprawy wyjatkowo
satysfakcjonujacymi.  Niewiele tu  potkni¢¢  charakterystycznych  dla
nieopracowanych przecicz edytorsko maszynopiséw dysertacji  dokeorskich,
w rodzaju nieprawnej pisowni nazwisk, literéwek czy obsunigé stylistycznych,
bedacych skutkiem korekt wprowadzanych we wezesniejszych partiach pracy
w miarg postepu wywodu. Ten jest wyjatkowo klarowny, nic blaka si¢ po
manowcach profesjonalnego zargonu albo efektownych lecz nieczytelnych
metafor — to szczegélnie budujace w pracy poswigconej postmodernizmowi.
Rzecz napisana jest przystgpnie, lecz bez uproszczen, odznacza si¢ szlachetna
prostota stylu, kedrej bardzo daleko do prostactwa, unika zbytecznych dygresji

i obfitych przypiséw wyjasniajacych, $mialo i z podniesionym czotem wiodac
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czytelnika od hipotez, przez dowéd do wnioskéw, wierna regule Seneki Retora,
iz dwie rzeczy daja duszy najwicksza sile: wiernosé prawdzie i wiara w siebie.

Jak zatem widaé, czytatem prace z duza satysfakcjg i oceniam ja wysoko.
Mimo to, by wywiazaé si¢ z powinnosci recenzenckich z rzetelnoscia, na keéra
rozprawa bez dwéch zdan zastuguje, przejé¢ musze do aspekeéw budzacych mdj
mniejszy entuzjazm, czy tez prowokujacych do polemiki. Zaznaczam przy tym
z cala stanowczoscia, ze nie trakruje ich w kategoriach blgdéw — to raczej kwestie
nickiedy wymagajace staranniejszego oméwienia, innym znéw razem stanowia
juz to zaproszenic do polemiki, juz to zdaja sprawg z mojego wiasnego
rozumienia poje¢ i kategorii, ktérymi doktorantka si¢ postuguje. Znakomitg
wickszo$¢ zastrzezen daje sie zreszta sprowadzi¢ do wspdlnego mianownika,
ktérego istnie dysertacja zreszta dostrzega i problematyzuje: to jest, nicostrosci
pojecia postmodernizmu. To wlaénie na gruncie réznych sposobéw rozumienia
tego poj¢cia wzrastaly moje najwigksze watpliwosci, z ktérych zdam oto sprawe.

Pierwsza z nich jest zaskakujacy sposéb budowania opozycji migdzy tym,
co postmodernistyczne a whasciwoéciami epoki poprzedniej — to jest,
modernizmu. Oczywiécie granica miedzy nimi nie jest ani ostra, ani
jednoznaczna, co wiccej: trudno wspélczesnic trzymaé sig kategorycznych
rozgraniczen miedzy modernizmem i postmodernizmem, a ten ostatni opisuje sig
obecnie jako jeden z pradéw péinej nowoczesnosci. Gdyby jednak potraktowaé
z pelna powaga samych postmodernistéw (to jest autoréw z mniejsza lub wicksza
stanowczoécia odzegnujacych si¢ od tego nurtu, ale wyliczonych przez autorke na
stronie 18 rozprawy), nalezaloby wskazaé wobec ktérego pradu w kulturze
i sztuce sami lokowali si¢ w opozycji. Z lektury pracy wynika do$¢ jednoznacznie,
7c tym negatywnym punktem odniesienia jest wiclka powieé¢ realistyczna, ktéra
(to prawda!) nie spetnifa poktadanych w niej nadziei zdania sprawy z charakteru
rzeczywistoéci. Rozumiana jako czon takiej whasnie opozycji sztuka
postmodernistyczna  bylaby  zatem  autonomiczna,  antywerystyczna,
autotematyczna, subicktywistyczna — to wszystko prawda, ale kazdy z tych

przymiotnikéw z wickszym jeszcze przekonaniem zastosowaé mozna do pradéw
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artystycznych polowy XX wicku wiazanych raczej z modernizmem, na przyktad
do awangardy. Bardzo trudno mi zaakceptowaé wilaczenie w poczet ,poczciwych
realistéw” nie wymienionych wprawdzie z imienia, ale przeciez emblematycznych
dla modernizmu postaci: Eliota, Pounda, Becketta, Joyce’a, Bretona, Faulknera,
Brechta, Majakowskiego, Picassa, Kandinsky'ego, Strawinskiego, Gropiusa,
Miesa van der Rohe, Le Courbusiera — i tak dalej.

Brak tego kontekstu nie jest w moim przekonaniu pozbawiony
konsekwencji dla ksztaltu argumentacji. Trudno zrozumieé postmodernistyczne
przywiazanie do kolazu, parodii i nicautentycznosci, a przy tym brak szacunku
dla kwestii praktycznych oraz sceptycyzm wobec spolecznego aktywizmu
(ta ostatnia kwestia wydaje mi si¢ zreszta w kontekécie rozprawy szczegélnie
istotna, o czym nizej) bez rozwazenia punktu odniesienia: modernistycznych
teorii estetycznych, wyrazidcie rozgraniczajacych migdzy twdrczoscia wysoka
i niska, celebrujacych z jednej strony autonomiczny charakter dzieta szeuki jako
wyrazu indywidualnego geniuszu lub celebracjg subicktywizmu, z drugiej —
aktywistycznych, zaangazowanych spolecznie, projektujacych nowy $wiat dla
nowego czlowicka. W rezultacie postulaty epistemologiczne i ideologiczne
postmodernistéw s3 w pracy wilasciwie nicobecne, a sam postmodernizm
w sztuce (zwhaszcza literackiej) zostaje sprowadzony do serii zabiegdw
o formalnych, ktére daja si¢ zidentyfikowa¢ i opisa¢ na gruncie poetyki.

Nie jest to oczywiscie zalozenie z gruntu falszywe: istotnie, literatura
i sztuka identyfikowane jako postmodernistyczne cechujg si¢ szczegblnym
natgzeniem zabiegdw stanowigcych obiekt zainteresowania doktorantki. Ale
przeciez nie tylko one: gdy Kristeva pisze o intertekstualnodci” i nazywa
literature ,tkanina bez szwéw” nie ma przeciez na myséli szczegélnej odmiany
prozy postmodernistycznej, a pi$miennictwo w ogdlnoéci, twérczo rozwijajac
znany aforyzm Bachtina, przypisujacy oryginalno$é¢ w postugiwaniu si¢ mows
wylacznie biblijnemu Adamowi. Metalepsjc w rozumieniu Genettowskim
przydarzaja si¢ Cervantesowi, za pierwszego niewiarygodnego narratora uznaé

mozna Odysa, gdy relacjonuje histori¢ swojej podrézy krélowi Feakéw,
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a bezpoérednie zwroty do widza przedstawienia teatralnego to przeciez
specjalnoéé Szekspira. Wydaje si¢ zatem pozytecznym wskazanie powodéw, dla
ktérych postmoderniéci z takim zapalem utrzymywali, ze ich szuka ze
szczegblnym natgzeniem postuguje si¢ znanymi wszak dobrze zabiegami. Te
ujawniaja si¢ oczywidcie na gruncie programu ideowego, ktérego rekapitulacja si¢
wprawdzie w pracy pojawia, nic zostaje jednak zwiazany wprost z postulatami z
zakresu poetyki. Niewiara w artystyczng autonomie tekstu, niechg¢ do
rozgraniczania miedzy sztuka wysoka i produktami przemystu kulturowego,
zrébwnanie narracji fikcyjnych z prawdziwosciowymi, i w ogble sceptyczny
stosunek do prawdy jako kategorii metafizycznej, etycznej i epistemicznej (kedre
McHale nazywa ,dominanta ontologiczna”), skutkujacy postaws zdystansowancj
ironistki, ktéra wprawdzie potrafi bez wysitku dekonstruowa¢ mechanizmy
wladzy zakodowane w tekstach, ale - nie angazuje si¢ w aktywne im
przeciwdziatanie, praktykujac zamiast tego osobista, fragmentaryczng moralnosé
— to oczywiscie tropy ktére zostaja w pracy zrekapitulowane, ale pozostaja bez
wplywu na prakeyke interpretacyjna doktorantki.

W rezultacie pojawia si¢ w rozprawie interesujace, twdrcze, ale
niesproblematyzowane napiecie. Z jednej strony wstep nakazuje sadzi¢, ze cztery
omawiane szeroko i ilustrowane éwietnymi szkicami interpretacyjnymi techniki
artystyczne stanowi¢ beda argument na rzecz bezsprzecznych zwiazkéw kultury
gier cyfrowych z postmodernizmem. Z drugiej — kierunek argumentacji wydaje
sic przyjmowaé dokladnie przeciwna (w moim przekonaniu, i dla mojego
rozumienia postmodernizmu) trajektori¢, to znaczy zmierza w strong postawy
post-ironicznej. Doktorantka z duzym wyczuciem i znawstwem rzeczy wskazuje,
w jaki spos6b zastosowane w omawianych grach chwyty prowadza do wzrostu
emocjonalnego zaangazowania, wspélczucia i sympatii wobec bohateréw,
traktowania ich w sposéb podmiotowy i zaangazowany — warto zreszta zauwazy<,
ze ta optyka interpretacyjna zawodzi tylko raz, przy okazji omawiania gry The
Hex, jedynej w calym zestawicniu, ktérg ja nazwatbym z pelnym przekonaniem

,postmodernistyczna”. Trudno mi przystaé na przyjecie takiej postawy
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(skadinad, chwalebnej!) za argument na rzecz zwiazkéw gier z postulatami
postmodernistéw: wydaja si¢ raczej prowadzi¢ do wniosku, ze wspélczesna
kultura gier artystycznych przechwytuje formalne narzedzia shuzace twércom
wigzanych z tym ruchem do demaskowania falszywosci narracji o pretensjach
prawdziwosciowych i z ich pomoca buduje poetyke nowego autentyzmu. Keéry,
jak stusznie zauwaza autorka, nie opiera si¢ na naiwnym utoisamieniu
autentycznoéci z wizualnym realizmem oraz symulacj, ale konstruowaniu post-
ironicznego modelu emocjonalnego zwiazku z fikcyjna postacia, nickiedy
czytelnie zwiazana z biografia twérczyni gry. Czy tez méwiac inaczej: gestem
postmodernistycznej ironii wydaje mi si¢ nie tyle bezposrednia, szczera rozmowa
z fikcyjna postacia znajdujaca si¢ po drugiej stronie ekranu, albo wykorzystanie
formalnego podobienstwa gry i komunikatora, by edukowaé i wzbudza¢
wspélczucie wobec uchodzcéw, co pieczenie noworodkéw na grillu w grze The
Sims — bo taki gest ujawnia warunki produkcji ideologii zycia na przedmiesciu
z postawy ironicznego dystansu.

Z takiej postawy wynika drugi, klopotliwy w moim przekonaniu, aspeke
interpretacji, to znaczy liczne zastrzezenia natury moralnej. Oczywiécie s3 one
tylez trafne, co zasadne, przyjmuja jednak za podstawe dwie trudne do
pogodzenia z ideologia postmodernizmu kategorie: do$wiadczenia traktowanego
w kategoriach werystycznych, cho¢ nieprzektadalnych na jezyk dzieta szruki oraz
esencjalnych, niezbywalnych zwiazkéw okreslonych prakeyk kulturowych oraz
kodéw narracyjnych z konkretnymi warunkami zycia — co skutkuje
przekonaniem, ze niektére kody sa niezbywalna wlasnoscia pewnych,
marginalizowanych grup (na przykiad oséb transgenderowych) i ze moga one
zostaé zawlaszczone tak, jak zawlaszcza sig materialng whasnosé. Podkresle
ponownie: docickania prowadzone w duchu otwartodci, poszanowania
réznorodnosci oraz wrazliwoéci na kultury represjonowane to postawa
zdecydowanie chwalebna. Jednocze$nie jednak sam gest wiazania jakich$
sposobéw wyrazu z okre$lonymi warunkami bytowania jest trudny

do pogodzenia z postmodernistyczng redukcja ludzkiego doswiadczenia do
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arbitralnej gry tekstéw. Wprawdzie obydwie wskazuja, ze ztozonoéci zycia nie da
si¢ przedstawi¢ (albo odczyta¢) tekstualnie, ale przyczyna tych zastrzezen jest
z gruntu rézna: w jednym wypadku zwigzana z brakiem wiary w autentycznosé,
w drugim — z jej nadmiarem. Ba, whasnie brak wrazliwoéci na autentyczne
warunki Zycia i nieuprawnione generalizacje oparte o doéwiadczenie bialych,
uprzywilejowanych meiczyzn na  bezpiecznych i poplatnych  etatach
uniwersyteckich to przeciez sztandarowy zarzut stawiany postmodernistom przez
ich licznych krytykéw (spoéréd ktédrych rozprawa przypomina Jamesona czy
badaczki z kregéw feministycznych).

Podobnie zaskakujaca w kontekscie postmodernistycznej ideologii jest
wylaniajaca si¢ rozprawy wiara w postep i nadejscie lepszej przysztosci, wyrazona
w natretnych powrotach przystéwka ,still” zawsze, gdy mowa o etycznych
niedostatkach kultury gier — jakby bylta w jaki§ sposéb zapéiniona wobec
forpoczty postepu, ale nieuchronnie zmierzata w t¢ sama strong. To przekonanie,
ktére o$mielitbym sie nazwaé z gruntu modernistycznym, podobnie jak obecna
tu i 6wdzie retoryka aktywistyczna, przypisujaca sztuce wyrazne cele spoleczne.

Ostatnie zastrzezenie ma charakter pedantyczny, ale by¢ moze pomocny
w formutowaniu ksiazkowej wersji rozprawy. Kluczowa dla rozprawy kategoria
narracji”, zgota nieoczywista w wypadku gier cyfrowych, nie tylko pozostaje
niezdefiniowana i rozumiana doé¢ intuicyjne, ale i w toku wywodu wydaje sie
zmieniaé  znaczenie. W  rozdziale czwartym, poswigconym  narracji
niewiarygodnej, jest doéé jednoznacznie utozsamiona z tradycyjnym tego pojecia
uiyciem: to znaczy z werbalng prakeyka opowiadania. W tym wypadku
przyjmuje zatem postaé glosu, ktéry towarzyszy rozgrywee i relacjonuje jej koleje,
nickiedy kwestionujac lub modyfikujac wydarzenia prezentowane w kodzie
audiowizualnym. W rozdziale széstym natomiast, po$wigconym grom-
zagniezdzonym-w-grach narracja staje si¢ praktyka produkowana przez gracza
w toku rozgrywki, to znaczy semiotycznym naddatkiem do posunie¢ mozliwych
w obrebie systemu zasad. Oczywidcie to drugie rozumienie jest zgodne

z ustaleniami groznawstwa czy studiéw nad literatur interaktywna, nie jest wige
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w zadnym wypadku bledem rzeczowym. Sadze jednak, ze dla zwigkszenia
czytelnoici wywodu kategoria narracji powinna zosta¢ doprecyzowana, a tekst
powinien jasno wskazywa¢, jak ja w danym momencie rozumie (jezeli, w duchu
postmodernizmu, nie chcemy ujednolicaé znaczenia tego pojecia w obrebie catej
dysertacji).

Podsumowujac tedy: oceniam rozprawg bardzo wysoko. Doceniam
zaréwno klarowno$¢ i atrakcyjno$é wywodu, jak operacyjnosé proponowanych
W jego toku kategorii. Uwazam, ze opisuje trafnie i przekonujqco istotny aspekt
wspblczesnej kultury gier, zwlaszcza doskonale chwyta specyfike dyskursu ,gier
artystycznych” dzicki odwaznemu zestawieniu kategorii rozpatrywanych zwykle
w separacji i $émialej prébie znalezienia dla nich wspélnego mianownika. Bardzo
wysoko oceniam zawarte w tekscie interpretacje: otwarte na proponowane przez
analizowane gry znaczenia, nienachalne, poglebione, a przy tym poddane $cistym
intelektualnym rygorom. Wiele si¢ z tej pracy dowiedziatem i z przyjemnoscia
zalecam jej jak najrychlejsza publikacjg, by i postronna publiczno$¢ zaczerpneta
z tej krynicy. Pozostaje jednak bardzo sceptyczny wobec sposobu, w jaki
rozprawa  buduje  zwiazek  pomiedzy  kultura gier  artystycznych,
a postmodernizmem, ze wzgledu na zapoznanie relacji miedzy tym ruchem
a sztuka pierwszej polowy XX wieku (zwlaszcza z awangarda) oraz catkowita
nieobecnoéé kategorii postmodernistycznej ironii. To nie oznacza zgota, ze praca
zawodzi, albo popetnia blad rzeczowy: jak stusznie dowodzi doktorantka,
postmodernizm rozumieé mozna na wicle sposobéw i sprowadzenie go do
poetyki wydaje si¢ wobec tego usprawiedliwione. Niestety, w zwiazku z tym tekst
przeslepia swoje najwazniejsze bodaj odkrycie: iz pomimo wykorzystania
chwytéw formalnych charakeerystycznych dla sztuki postmodernistycznych
artystyczne gry cyfrowe przekraczaja ograniczenia tego nurtu, proponujac
perspektywe post-ironiczng, zaangazowana i otwarta na odmienno$¢ rozumiang

ontologicznie, nie retorycznie.
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Z przyjemnoscia zatem i pelnym przekonaniem przyjmuje dysertacje

kolejnych etapéw przewodu, jak o wyrdznienie pracy.
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