Plan studiéw obowiazujacy od roku akademickiego 2022/2023

KIERUNEK:
Specjalnos¢ studidw:
Poziom studiow:
Profil studiow:

TECHNOLOGIE CYFROWE W ANIMACJI KULTURY
Multimedia w promocji dziedzictwa kulturowego

studia 1 stopnia

ogolnoakademicki

Zalacznik nr 1 do Uchwaly Senatu Nr XXV-14.4/22 z dnia 23 lutego 2022 r.

Forma studiow: stacjonarne
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Blok moduléw (przedmiotow) obowiazkowych - A
1 |Wstep do filozofii (BN) 4 45 15 30 15 30 E| 4
2 |Socjologia kultury (BN) 5] 45 15 30 15 30 E| 5
3 [Kultura spoleczefstwa informacyjnego (BN) 5 60 | 30 30 30 30 zlo| 5
4 |Wstep do animacji kultury (BN) B 15 15 15 z/lo| 3
5 |Wybrane zagadnienia historii kultury (BN) 4 45 15 30 15 30 z/lo| 4
6 | Wprowadzenie do historii sztuki (BN) 5] 45 15 30 15 30 E| 5
7 |Srodowisko programistyczne I 4 30 30 30 zlo| 4
8 |Srodowisko programistyczne 11 3 30 30 30 z/lo| 3
9 |Grafika komputerowa 2D 3 30 30 30 z/lo| 3
10 |Grafika komputerowa 3D 3 30 30 30 z/l0| 3
11 |Infografika i wizualna prezentacja danych (BN) 4 30 30 30 zlo| 4
12 |Sztuka i estetyka nowych mediow (BN) 2 15 15 15 zlo| 2
13 | Teoria nowych mediow (BN) 3 30 30 30 E| 3
14 [Prototypowanie aplikacji i ustug sieciowych 2 30 30 30 zlo| 2
15 | Tworzenie digital stories (BN) 8] 30 30 30 z/lo| 3
It Metodologia badan kulturoznawczych z elementami teorii 5 60 320 320 20 20 el s
kultury (BN)
19 |Montaz audio-video i edytory obrazu 2 30 30 30 z/l0| 2
20 [Design w kulturze (BN) 4 45 15 30 15 30 E| 4
22 |Wstep do narratologii (BN) 3 30 30 30 z/lo| 3
23 |Podstawy dziennikarstwa internetowego 3 45 15 30 15 30 z/lo| 3
24 [Netnografia w badaniach Internetu(BN) 5 30 30 30 E| 5
25 |Problemy edukacji kulturalnej i animacji kultury (BN) 4 45 15 30 15 30 E| 4
26 | Reklama i promocja kultury w Internecie 3 45 15 30 15 30 E| 3
Blok moduléw (przedmiotéw) do wybboru - B - specjalno$é: MULTIMEDIA W PROMOCJI DZIEDZICTWA KULTUROWEGO
27 |Modelowenie 3d obicktéw architektonicznych 3 30 30 30 zlo| 3
28 |Projektowanie 3d obiektow dziedzictwa kulturowego 3 30 30 30 zlo| 3
29 |Druk 3D i techniki fotogrametrii 2 30 30 30 20| 2
30 [Projektowanie dla dostgpnosci 3 30 30 30 zlo| 3
31 [Social media w promociji kultury 2 30 30 30 20| 2
32 [Wizualizacja i animacja (BN) 2 30 30 30 zlo| 2
33 |Aplikacje multimedialne w instytucjach kultury 3 30 30 30 z/lo| 3
34 | Wspolczesne trendy w promocji dziedzictwa kulturowego 3 30 30 30 E| 3
35 |Elementy historii architektury 3 30 30 30 zlo| 3
Inne:
36 | Technologia informacyjna (BN) 4 30 30 30 z/lo| 4
38 |Ochrona wiasnosci intelektualnej 1 15 15 15 zlo| 1
39 [Wychowanie fizyczne 0 60 60 30 z/o| O 30 z/lo| O
Razem A 111 1215 12551 60 (2401 660 | 0 § 45130160160 0 20145130160 (120] 0 201 01 0 1301180[ 0 221601 0 |60120 21160 301910 17145 92010 11
Blok moduléw (przedmiotéw) ogélnych - do wyboru - C
40 [Jezyk obcy 8 120 120 30 zlo| 2 30 zlo| 2 30 zlo| 2 30 E| 2
41 [Seminarium licencjackie (BN) 10 60 60 30|zo]| 5 30| zo]| 5
2 Fakultety do wybo.ru z "Proponowana oferta przedmiotow 37 245 245 75 20| 10 90 9 60 0| 6 60 0| 6 60 6
do wyboru™ (sekcja C) (BN)
Razem B 55 525 0| 0| 0]465[60J 0] 0] O0]|7]0 100 0| 0] 0]9] 0 9] 0[] 0] 0]9%])O0 8] 0[] 0] 0]30 210 0 [ 9 | 30 13] 0 90 | 30 13
Razem A+B+C 166 | 1740 | 255| 60 | 240( 1125| 60 | 45| 30 | 60 [135| O 30| 45| 30| 60|210| O 29| 0 [ 0] 30]270| O 30] 60| 0 | 60150 23| 60 30 | 180 30 30 | 45 180| 30 24
Razem godziny w semestrze 270 345 300 270 300 255
43 JPraktyki 3 75 ] | | 3 ] 75 |
44 [Wycieczka programowa: Wyjazd do medialabéw 1 12 | | | | 1| 12
Minimalna liczba punktow ECTS dla zaje¢
logolnouniwersyteckich lub na innym kierunku studiow 5 1 4
(Wyklady ogolnouniwersyteckie)
Liczba punktow za pracg dyplomows i jej obrong (egzamin 5 5
dyplomowy)




[PunKiy ECTS w semestrze | 30 | 30 | 30 | 30 | 30 | 30 |
Razem | 180 | 1827 | 255] 60 | 240] 1125] 60 ] 45| 30 60 [135] o | [ 30f45]30] 60210 o] [30] o] o[30]270] o] [30]60] o[60]150 0| [30]60] 0[30]180[30] [30]46] 0] o ]180]30] [30]

Wybér z listy przedmiotéw przedstawionej przez Wydzial Fi y przed iem roku

** Tlo$¢ punktow ECTS dla BN z fakultetow wynosi 28 ECTS

Zatwierdzono na posiedzeniu Senatu w dniu: 23.02.2022 .

Technologie cyfrowe w animacji kultury

* Proponowana oferta przedmiotéw do wyboru z przypisaniem punktacji i liczba godzin
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1 |Otwarte zasoby internetowe 4 30 30 30 zlo| 4

2 |Problemy wolnej kultury 4 30 30 30 zlo| 4

3 |Standardy kultury dostgpnej 4 30 30 30 zlo| 4

4 |Instytucje kultury w praktyce(BN) 4 30 30 30 zlo| 4

5 |Wybrane problemy wielokulturowo$ci (BN) 2 15 15 15 zlo| 2

6 |Przemysty kreatywne i ekonomika kultury(BN) 2 15 15 15 zlo| 2

7 |Historia my$li feministycznej (BN) 2 15 15 15 zlo| 2

8 |Moralne wyzwania epoki cyfrowej 2 15 15 15 z/o| 2

9 |Wybrane problemy dziedzictwa kulturowego(BN) 3 30 30 30 z/o| 3

10 |Wybrane problemy antropologii kultury(BN) 3 30 30 30 z/o| 3

11 | Wiedza o literaturze(BN) 3 30 30 30 z/o| 3

12 |Komunikacja kulturowa (BN) 3 30 30 30 z/o| 3

13 Kultura wybranych mniejszosci narodowych w 3 30 30 30 ol 3

Polsce(BN)

14 |Historia Zydéw polskich(BN)O 3 30 30 30 zlo| 3

15 | Semiotyka(BN) 3 30 30 30 zlo| 3

16 [Upamigtnianie Zaglady: migjsca, strategie, narracje(BN) 3 30 30 30 zlo| 3

17 [Niematerialne dziedzictwo kulturowe (BN) 3 30 30 30 z/o| 3

18 [Mechanizmy kognitywne — kategoryzacja (BN) 3 30 30 30 z/o| 3

19 [DZzwigk w mediach (BN) 3 30 30 30 z/o| 3

20 | Historia mediow(BN)O 3 30 30 30 z/o| 3

21 | Antropologia nowych mediow(BN) 3 30 30 30 z/o| 3

22 |Interpretacja dziela teatralnego i filmowego (BN) 3 30 30 30 z/o| 3

23 |Fotografia i sztuka(BN) 3 30 30 30 z/o| 3

24 | Wspolczesna kultura muzyczna (BN) 3 30 30 30 z/o| 3

25 |Warsztaty filmowe(BN) 3 30 30 30 z/o| 3

26 | Antropologia ubioru i mody (BN) 3 30 30 30 z/o| 3

27 | Kino - historia, techniki, ewolucja (BN) 3 30 30 30 z/lo| 3

28 |Projekty grantowe w praktyce 3 30 30 30 z/o| 3

29 [Kino grozy(BN) 4 30 30 zlo| 4

30 [Nowe technologie w muzeach(BN) 4 30 30 zlo| 4

31 | Kultura popularna(BN) 4 30 30 zlo| 4

32 |Antropologia rzeczy(BN) 4 30 30 zlo| 4

33 [Nurty kina hollywoodzkiego(BN) 2 15 15 zlo| 2

34 |Wprowadzenie do Data Science(BN) 2 15 15 zlo| 2

35 [Osobowosci animagji artystycznej(BN) 2 15 15 zlo| 2

36 | Wspolczesne muzealnictwo(BN) 2 15 L 15 zo| 2




