
3/12/2021

PRELEKCJE / MSW

QUIZ / MSW

SESJE RPG

WARSZTATY

14:00	    Uniwersum Stanisława Lema / Bartłomiej Nycz
15:00	    Bohaterowie z kapelusza, czyli o tworzeniu interesujących 
	    bohaterów / Maria „Merry” Borys-Piątkowska 
16:00	    Zagrać Innego – gry wideo jako narzędzia budowania empatii 
	    Martyna Bakun
17:00	    Od warsztatów do planszówki – kulisy powstawania gry 
	    „osiedle przyszłość” / Paulina Paga, Marcin Semeniuk

18:00	    Zapisy na Quiz / Foyer MSW
18:30	    Drużynowy konkurs wiedzy o grach wszelakich 
20:30	    Adam Kwapiński 

17:00	    Problemy z Dyskiem Krasnoluda / D&D 5e 
22:00	    Artur Solarz / Sala Ciszy / Dla początkujących

14:00	    Warsztat odgrywania postaci w RPG 
17:00	    Przemysław Buksiński / Sala Teatralna
14:00	    Warsztaty projektowania postaci, coby mistrz gry 
16:00	    nosem nie kręcił / Franciszek Lewczuk / Coworking
16:00	    Graj Fabułą – warsztaty improwizacji 
18:00	    Maria „Merry” Borys-Piątkowska / Coworking



4/12/2021

PRELEKCJE / MSW

SESJE RPG

WARSZTATY

KONCERT / DSW

13:00	    Gry fabularne w animacji kulturalnej / Tomek Frejtag
14:00	    Jak grać dobrze i bezpiecznie, czyli o sesji zero, twórczej roli  
	    graczy i zasadach Bezpieczeństwa i Higieny Sesji / Carvival  
	    Team: Jan „Sylwan” Podraza i Paweł „Tredo” Potakowski 
15:00	    Od szkolnej sali do pałacowych wnętrz – jak zorganizować  
	    larpa? / Anna Jakubowska
16:00	    Kogo potrzebuje branża gier? / Michał Sieńko
17:00	    Dziesięć rzeczy, których „nauczyłem się” przez 10 lat 
	    projektowania gier / Adam Kwapiński

14:00	    To nie jest kraj dla… ludzi / Afterbomb Madness 1.0 
18:00	    Franciszek Lewczuk / Coworking / Dla średniozaawansowanych

15:00	    Spin & spleen / KULT 
19:00	    Paweł „Tredo” Potakowski / Sala Ciszy

14:00	    Jak mówić, aby nas słuchano? (praca głosem, narracją, 
16:30	    opisami i klimatem) / Tomek Frejtag / PKS

19:00



5/12/2021

LARP

POKAZ FILMOWY / DSW

SESJE RPG

WARSZTATY

15:00	    Ostatni szlaban / Anna Jakubowska / Sala Teatralna 
19:00	    Dla początkujących

16:00	    Pokaz filmów analogowych z taśmy 35 mm 
21:00

13:00	    Tajemnice kina „Kosmos” / Tajemnice Pętli 
17:00	    Tomek Frejtag / PKS
17:00	    Najtrudniejszy egzamin / Zew Cthulhu 7e 
22:00	    Agata Wiatr / Sala Ciszy
18:00	    Beyond the Tavern of the Lost Souls / D&D 5e 
22:00	    Stanisław Mamcarz / PKS / [ENG]

13:00	    Opisz niewidoczne – jak tworzyć opisy, by nie wprowadzać  
15:00	    w błąd / Agata Wiatr / Coworking	
15:00	    Droga leniwego mistrza gry – jak przygotować epicką sesję  
17:00	    w 10 minut / Stanisław Mamcarz / Coworking



PRZEZ WSZYSTKIE DNI FESTIWALU
3-5/12/2021

STREFA GIER / HOL

(DO)WOLNE RPGi 
 FOYER MSW

STREFA WYMIANY EXPA
FOYER DSW

14:00	    Przyjdź i pograj w planszówki! 
22:00

14:00	    Znajdź ekipę do sesji RPG! 
	    Szukasz graczy? Zgłoś swoją sesję w Punkcie Info. 
22:00	    Chcesz zagrać? Dopisz się do stolika.

14:00	    Przyjdź, rzuć tematem i znajdź ekipę do wymieniania expa! 
22:00	    Zaproponuj temat lub dołącz do dyskusji.



PLAN GRY
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