Zajecia fakultatywne: 3 ECTS, konwersatorium, 30 h, 2021/2022
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Nazwa zaje¢ po polsku i
angielsku

Matrix - maszyna filozoficzna
Matrix - philosophical machine

Imie i nazwisko
wyktadowcy, tytut/stopien
naukowy

Jacek Gurczynski dr hab.

w

Jezyk wyktadowy

polski

N

Strona WWW

Semestr

zimowy

Godzinowe
ekwiwalenty
punktéw ECTS

Godziny kontaktowe (z udziatem nauczyciela akademickiego)
Wyktad 30 h, 1 ECTS

Konsultacje i zaliczenie 3 h

taczna liczba godzin z udziatem nauczyciela akademickiego 33
Liczba punktow ECTS z udziatem nauczyciela akademickiego 1,1

Godziny niekontaktowe (praca wiasna studenta)
Studiowanie literatury 30 h

Przygotowanie sie do zaliczenia 27 h

taczna liczba godzin niekontaktowych 57

Liczba punktéw ECTS za godziny niekontaktowe 1,9

Sumaryczna liczba punktéw ECTS 3

Wymagania
wstepne

obejrzenie filmu Matrix

Opis zajec

Powstaty w 1999 roku film Matrix okazat sie bardzo
inspirujacy filozoficznie. Film ten doczekat sie wielu
komentarzy i opracowan filozoficznych. Wykfad ten to
wiasnie odkrywanie i oméwienie gtownych watkow
filozoficznych pojawiajgcych sie w filmie.

Zakres tematow

1) Ogdlne wprowadzenie do tematyki wykfadu.

2) Return to the Source - Philosophy and the Matrix - film.

3) Omoéwienie gtownych watkow filozoficznych pojawiajgcych sie w
powyzszym filmie.

4) Kartezjusz w Matrixie.

5) - 6) Matrix - sen czy symulacja

7) Matrtix jako hipoteza sceptyczna.

8) Mdzgi w naczyniu H. Putnama

9) Mozliwos¢ Matrixa.

10) Problem prawdziwych przekonan w Matrizie.

11) Matrix jako hipoteza metafizyczna.

12) Matrix ucielesniony.

13) Watki buddyjskie w Matrixie.

14)-15) Prawda nas ocali czy niewiedza jest btogostawienstwem -
wartosci w Matrixie.
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Literatura (z podziatem na
obowigzkowsq i
uzupetniajaca)

Obowigzkowa:

1. Wybierz czerwong pigutke. Nauka, filozofia i religia w Matrix, red. G.
Yeffeth, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004

2.Chalmers D., The Matrix as Metaphysics, C. Grau (red.), Philosophers
Explore the Matrix, Oxford University Press 2005, s. 132-176

3.Clark A. The Twisted Matrix: Dream, Simulation or Hybrid, C. Grau
(red.), Philosophers Explore the Matrix, Oxford University Press 2005,
s. 177-197

4.McGinn, The Matrix of Dreams, C. Grau (red.), Philosophers Explore
the Matrix, Oxford University Press 2005, s. 62-70

Uzupetniajaca

1. Baudrillard J., Symulakry i symulacja, Warszawa, 2005

2. Clark A., Chalmers D., Umyst rozszerzony, w: M. Mitkowski, R.
Poczobut, Analityczna metafizyka umystu, Warszawa 2008

3. DennettD., Where Am I?, w: Brainstorms. Philosophical Essays in
Mind and Psychology, MIT Press, 1981

4. Irwin W., The Matrix and Philosophy. Welcome to the Desert of the
Real, Open Court, 2002




11 | Efekty uczenia sie z
przyporzadkowaniem do
efektéw uczenia sie Wiedza:
kierunkowych
., W1, Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu podstawowa
(w przypadku zajec , . | terminologie filozoficzng
dedykowanych kreatyvynosq Filozofia Ist. K W02
spoteczne; efekty zajec Filozofia IT st. K_W02, K_WO03
”]?'ﬁz‘,’ prkzyporiadko"‘r’]ac do | kognitywistyka I st. K_W04
efektow kierunkowyc . ~
MR TR 1 e Kreatywnosc spoteczna I st. K W01
Zajec nlec_le,dykovyanych,’ W2 Zna podstawowe zasady prowadzenia badan filozoficznych oraz
efekty zajeC powinny byc interpretacji uzyskanych wynikow
przyporzadkowane do Filozofia I st. K_ W06
efektow kierunkowych Filozofia II st. K W03
rowniez innych kierunkéw) Kognitywistyka Ist. K WO3
Kreatywnos$c¢ spoteczna I st. K_W08
Umiejetnosci:
U1, Potrafi korzystac z literatury naukowej i wyszukiwac¢ oraz oceniac
przydatnos$¢ poszczegdlnych zrodet
Filozofia I st. K UO1
Filozofia II st. K_U02
Kognitywistyka I st. K_U01
Kreatywnosc spoteczna I st. K_U02
U2, Umie formutowac hipotezy badawcze oraz wyciggac i oceniac
otrzymane wnioski
Filozofia I st. K _U04
Filozofia II st. K_U04
Kognitywistyka I st. K_U06
Kreatywnosc spoteczna I st. K_UO1
Kompetencje spoteczne:
K1, Jest nastawiony na pogtebianie wtasnej wiedzy w zakresie filozofii,
w szczegolnosci na wyszukiwanie problemow filozoficznych w ogdlnie
rozumianej popkulturze
Filozofia I st. K K01
Filozofia II st. K_KO01
Kognitywistyka I st. K_KO1
Kreatywnosc¢ spoteczna I st. K_KO01
12 | Sposob weryfikacji efektow W1, rozmowa zaliczeniowa lub praca pisemna i udziat w

uczenia sie (oddzielnie dla
kazdego efektu)

dyskusji
W2, rozmowa zaliczeniowa lub praca pisemna i udziat w
dyskusji
U1, rozmowa zaliczeniowa lub praca pisemna i udziat w dyskus;ji
U2, rozmowa zaliczeniowa lub praca pisemna i udziat w dyskusji
K1, udziat w dyskusii




wyktad konwersatoryjny, wyktad problemowy, analiza tekstu,
dyskusja

Ocena udziatu w dyskusiji
Ocena znajomosci tekstow
Ocena rozmowy zaliczeniowej lub pracy pisemnej
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Uwagi, w tym:

1.Czy zajecia s
zalecane dla obu
stopni studiow; jezeli
nie prosze okresli¢
dla ktérego stopnia

2.Czy zajecia s3
dedykowane
kierunkowi
~Kreatywnos¢
spoteczna”?

3.Preferowana forma
zajec: zdalne/
stacjonarne (o ile
bedzie taka
mozliwosc)

W przypadku zajec
zdalnych prosze
okresli¢ narzedzie
(Wirtualny Kampus,
Teams)

4. Czy zajecie byty
proponowane w roku
akademickim
2019/2020 lub
2020/2021, jezeli
tak, to w ktorym?

5.Inne uwagi

Wyjasnienia:

Zajecia dedykowane
kierunkowi
JKreatywnosc
spoteczna” — zajecia,
na ktdre studenci
kreatywnosci majg
pierwszenstwo
zapisu w I turze
zapisow.

Forma zajec¢
pozostaje
uzalezniona od
sytuacji
pandemicznej i
rozwigzan, jakie
zostang przyjete dla
dydaktyki w
przysztym semestrze

1.

2. Nie

3. stacjonarne
4. Nie

5.







