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Liczba godzin, ECTS, 30, 3 ECTS, jezyk polski

Jezyk

Forma zaje¢*, semestr

Wyktad, semestr zimowy

Teams czy Wirtualny
Kampus (w przypadku
zaje¢ prowadzonych
zdalnie)**

Teams

Czy, a jezeli tak, to jaka
czg$¢ zajec jest
planowana w formie
zdalnej w przypadku
zniesienia ograniczen w
prowadzeniu zaje¢ w
sposob tradycyjny

0%

Czy zajecia sg
dedykowane kierunkowi
Kreatywnos¢
spoteczna*** Tak/ Nie

Nie

Krotki opis

Wyktad obejmuje trzy czesci wprowadzajgce stuchaczy w podstawowe
problemy biocybernetyki, inzynierii biomedycznej oraz neuroinformatyki.

W czesci pierwszej omdwione zostang koncepcje neuroanatomiczne w
kontekécie modelowania modzgu lub wybranych jego fragmentéw ze
szczegblnym uwzglednieniem zatozen i osiggniec¢ projektéw Blue Brain oraz
Human Brain. Wierna symulacja aktywnosci elektrycznej wybranych
fragmentdow kory mézgowej wymaga bardzo duzych mocy obliczeniowych, a
co za tym idzie odpowiedniego projektowania algorytmdéw w celu skrécenia
czasu obliczen. W drugiej czesci omdwione zostang podstawowe
zagadnienia zwigzane z konstruowaniem interfejséw mozg-komputer oraz
komputer-mézg. Zaprezentowane zostang przyktadowe rozwigzania w

branzy medycznej, rozrywkowej, spotecznej, wojskowe;j.

W trzeciej czesci wyktadu omowimy podstawowe techniki obrazowania
medycznego osrodkowego uktadu nerwowego takie jak: magnetyczny
rezonans jadrowy, tomografia komputerowa, elektroencefalografia. Podczas
realizacji wszystkich trzech czesci szczegdlny nacisk potozony zostanie na
wskazanie zastosowan rozwigzan i technik komputerowych w omawianych
zagadnieniach.

Wykaz tematow

1. Istota neuronauki, neuronauki obliczeniowej i eksperymentalnej.




2. Modelowanie médzgu i jego fragmentéw - od pojedynczych komodrek
nerwowych po zespoty mikroobwodow z wykorzystaniem
neurokomputerow.

3. Modele neuronéw - MacCullocha Pittsa i Hodgkina-Huxleya.
Podobiedstwa i réznice.

4. Elektroencefalografia, metody ilosciowe lektroencefalografii.
5. Neuroobrazowanie z wykorzystaniem rezonansu magnetycznego.

6. Neuroobrazowanie z wykorzystaniem wysokopolowego rezonansu
magnetycznego.

7. Interfejcy moézg-komputer.
8. Interfejsy komputer-mozg.
9. Przeglad najnoszych osiggnie¢ w dziedzinie Neuroinformatyki.

10. Omdwienie problemaytyki badawczej realizowanej w grupie prof.
Wojcika.

Forma zaliczenia

Egzamin ustny — prezentacja wybranego problemu

Efekty uczenia si¢
(wiedza; umiejetnosci,
kompetencje)****

Wiedza:

® Zasady publikacji tekstu naukowego oraz podstawowe zasady
ochrony wiasnosci intelektualnej i przemystowej K_W12

e Podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form
przedsiebiorczosci. K_W14

®  Powigzania filozofii z innymi dyscyplinami dziedziny nauk
humanistycznych i spotecznych, zwtaszcza z takimi jak psychologia,
socjologia, politologia i teologia. K_ W07

Umiejetnosci:

e  Wyszukiwa¢, selekcjonowac, analizowa¢, oceniac i wykorzystywacé
informacje ze zrédet pisanych i P6U_U, PS6_UW

® Komunikowad i przekazywac innym swojg wiedze z dziedziny
biocybernetyki, zwracajgc uwage na jej Scisty zwigzek z
problemami zycia oraz réznymi kwestiami z obszaru
funkcjonowania spoteczenstwa i kultury. P6U_U

® Samodzielnie zdobywac wiedze, a takze rozwija¢ swoje
umiejetnosci badawcze.

Kompetencje spoteczne:

® Przekazywania innym wiedzy z dziedziny biocybernetyki wraz z
informowaniem o korzysciach zwigzanych poznawaniem filozofii i
filozofowaniem na tematy poruszane podczas konwersatorium.




Czy zaj¢cia byly Tak. Od 5 lat.
oferowane w

poprzednich 3 latach
(jezeli tak, kiedy)

* Sugerowang formga zaje¢, ze wzgledu na zapisy w planach studiow, jest konwersatorium
** Sugerowang planowang formga zaje¢c, ze wzgledow zagrozen epidemiologicznych, jest forma zdalna
*** Studenci kreatywnosci spotecznej majg pierwszenstwo zapiséw na te zajecia w I turze zapisow

**%% Proszg o powiagzanie efektow uczenia si¢ z kierunkowymi efektami uczenia sie/ksztatcenia
ustalonymi dla poszczeg6lnych kierunkow studiow - efekty powinny by¢ tak sformutowane, by daty
si¢ powigzac z efektami wszystkich kierunkow; przy czym, dla zaje¢ dedykowanych kreatywnosci,
efekty powinny by¢ sformutowane tak, by w szczegdlny sposdb wigzaty si¢ z kierunkowymi efektami
uczenia si¢/ ksztatcenia opracowanymi dla kreatywnosci



