Zajecia fakultatywne: 3 ECTS, konwersatorium, 30 h, 2021/2022

1

Nazwa zajec¢ po polsku i
angielsku

Antyczna Grecja — cztowiek, kultura, cywilizacja.
Ancient Greece - man, culture, civilization.

Imie i nazwisko wykfadowcy,
tytul/stopien naukowy

Monika Malmon; dr

Jezyk wyktadowy

polski

Strona WWW

WWW.UmMCS.pl

Semestr

Zimowy

ol hlW

Godzinowe
ekwiwalenty
punktow ECTS

Godziny kontaktowe (z udziatem nauczyciela akademickiego)

Wyktad 30 h, 1 ECTS

Konsultacje i zaliczenie 3 h

taczna liczba godzin z udziatem nauczyciela akademickiego 33

Liczba punktow ECTS z udziatem nauczyciela akademickiego
1,1 ECTS

Godziny niekontaktowe (praca wiasna studenta)

Studiowanie literatury 47

Przygotowanie sie do zaliczenia 10

taczna liczba godzin niekontaktowych 57

Liczba punktow ECTS za godziny niekontaktowe

1,9 ECTS

Sumaryczna liczba punktéw ECTS 3

Wymagania wstepne

brak

Opis zajec

Konwersatorium ma na celu poszerzenie i ugruntowanie wiedzy
z zakresu kultury, polityki i zycia spotecznego mieszkancow
starozytnej Grecji. informuje o najstarszych kulturach Morza
Egejskiego (minojskiej, cykladzkiej i mykenskiej).

Przedstawia ewolucje struktur spotecznych (przejscie od
systemu rodowego do miasta — panstwa), ktéra pozwolita z
biegiem lat na stworzenie demokracji w Atenach. Prezentuje
funkcjonowanie gospodarki, handlu, systemu monetarnego.
Ukazuje zréznicowany rozwdj kulturalny i spoteczny
poszczegdlnych polis greckich, m.in. réznice miedzy Spartg a
Atenami. Zwraca uwage na rozkwit zycia artystycznego i
kulturalnego Aten w V wieku przed Chrystusem. Przedstawia
Grekow w zyciu codziennym: w rodzinie, w szkole, podczas
Swiat, igrzysk sportowych. Grecka paideia to zaréwno kultura
osobista i spoteczna tworcow artefaktow, jak i same artefakty.
Omawia osiggniecia starozytnych w dziedzinie oswajania
przyrody.

Zakres tematow

1) Struktura geograficzna i gospodarcza Grecji;

2) Kultura Morza Egejskiego - Protohellenowie

3) Kultura wielkich patacow — Kreta (rozwdj kultury minojskiej)
4) Mykeny

5) Sztuka archaiczna: muzyka, malarstwo, ceramika, architektura (okres
minojski i mykenski)

6) Przejscie od ustroju rodowego do miasta-panstwa;

7) Kolonizacja i jej przyczyny; rozwdj miast: Korynt, Ateny, Milet,
panstwo spartanskie;

8) Rozwoj systemu monetarnego w Gregji

9) Grecja klasyczna — V wiek przed Chrystusem

10) Igrzyska Olimpijskie — spajanie jednosci Hellendw.

11) Demokracja atenska
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12) Wychowawcze znaczenie teatru i sportu

13) Sztuki plastyczne w VII-V w. przed Chrystusem (architektura, rzezba,
malarstwo)

14) Kultura wieku IV - sztuki plastyczne, poezja i muzyka

15) Rodzina grecka

16) Czas i kalendarz

10 | Literatura (z podziatem na Literatura obowigzkowa:

obowigzkowsq i Stabryta S. ,Zarys kultury starozytnej Grecji i Rzymu, Wydawnictwo

uzupetniajaca) Naukowe PWN, Warszawa 2007.
Zmudzinski M., Swiat starozytny i jego cuda, Ossolineum, Wroctaw —
Warszawa — Krakéw 2003.
K. Kumaniecki, Historia kultury starozytnej Grecji i Rzymu, Warszawa
1986.
Czlowiek Grecji, pod red. J-P. Vernanta, z wtoskiego przet. P. Bravo, t.
Niesiotowski Spann, Warszawa 2000
Winniczuk L., Ludzie, zwyczaje, obyczaje starozytnej Grecji i Rzymu,
Warszawa 1983; wyd. czwarte zmienione, PWN, Warszawa 2006.
Literatura uzupeiniajaca:
Winniczuk L., Stowo jest cieniem czynu, czyli starozytni Grecy i Rzymianie
0 sobie, opracowata i komentarzem opatrzyta L. Winniczuk, Warszawa
1972
Flaceli¢re R., Zycie codzienne w Grecji za czaséw Peryklesa, przet. Z.
Bobowicz, J. Targalski, Warszawa 1985.
Wypustek A. Zycie rodzinne starozytnych Grekdw, Ossolineum,
Wroctaw-Warszawa-Krakéw 2007.
Press L., Atrakcje dla ludzi i bogow. O rozrywkach w Swiecie antycznym,
Warszawa 1961
E. Makowiecka, Sztuka Grecji, Warszawa 2006.

11 | Efekty uczenia sie z Wiedza:

przyporzadkowaniem do
efektow uczenia sie
kierunkowych

(w przypadku zajec
dedykowanych kreatywnosci
spotecznej efekty zaje¢
nalezy przyporzadkowac do
efektow kierunkowych
kreatywnosci; w przypadku
zajec niededykowanych,
efekty zaje¢ powinny by¢
przyporzadkowane do
efektow kierunkowych
rowniez innych kierunkéw)

W1, W1, zna miejsce i znaczenie kultury antycznej w systemie nauk, a
takze jej specyfike przedmiotowg i metodologiczng;

Filozofia I stopien: K_WO01

Filozofia II stopien: K_W02

Kreatywnosc¢ spoteczna: K_WO01

W2, zna gtéwne kierunki rozwoju kultury i cywilizacji antycznej w
zasadniczych antycznych okresach funkcjonowania filozofii;

Filozofia I stopien: K_W03

II stopien: K_W04

Kreatywnos$c¢ spoteczna: K_W01

W3, zna zagadnienia zwigzane z ksztattowaniem sie i historyczna
zmiennoscig idei artystycznych wyrazonych w architekturze, rzezbie i
mysli filozoficznej;

Filozofia I stopien: K_WO04, P6U_W;

Filozofia II stopien: K_WO05

Kreatywnosc¢ spoteczna: K_W02

Umiejetnosci:

Ul, potrafi wyszukiwaé, selekcjonowaé¢, analizowac¢, oceniaC i
wykorzystywac informacje ze zrédet pisanych i elektronicznych;
Filozofia I stopien: K_U01

Filozofia II stopien: K_U02

Kreatywnos$c¢ spoteczna: K_U01
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U2, potrafi poprawnie stosowaC poznang terminologie sztuk
plastycznych, literatury oraz adekwatnie definiowac pojecia;

Filozofia I stopien: K_U03

Filozofia II stopien: K_U03

Kreatywnos$c¢ spoteczna: K_U03

U3, potrafi samodzielnie zdobywac wiedze, a takze rozwija¢ swoje
umiejetnosci badawcze oraz planowac proces uczenia sie przez cate
zycie.;

Filozofia I stopien: K_U09, K_U12

Filozofia II stopien: K_U11, K_U13

Kreatywnosc¢ spoteczna: K_W02

Kompetencje spoteczne:

K1, jest gotow do krytycznej oceny wtasnej wiedzy j uzupetniania jej,
korzystania z rdéznych instytucjonalnych i indywidualnych zrédet jej
wsparcia i korekty.

Filozofia I stopien: K_K01

Filozofia II stopien: K_K01

Kreatywnos$c¢ spoteczna: K_KO01

K2, uswiadamia sobie i innym europejskie dziedzictwo kulturowe
Filozofia I stopien: K_K02

Filozofia II stopien: K_K02

Kreatywnosc¢ spoteczna: K_K04

K3, jest gotdw do przekazywania innym wiedzy z dziedziny sztuki
plastycznej, literatury, muzyki antycznej wraz z informowaniem o
korzysciach zwigzanych poznawaniem kultury i cywilizacji antycznej
Grecji.

Filozofia I stopien:K_K04

Filozofia II stopien: K_K04

Kreatywno$¢ spoteczna: K_KO05
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Sposob weryfikacji efektéw
uczenia sie (oddzielnie dla
kazdego efektu)

W1, dyskusja dydaktyczna; test koncowy
W2, test koncowy; dyskusja dydaktyczna
W3, test koncowy; dyskusja dydaktyczna
U1, dyskusja dydaktyczna; test koncowy
U2, dyskusja dydaktyczna; test koncowy
U3, dyskusja dydaktyczna; test koncowy
K1, dyskusja dydaktyczna; test korcowy
K2, dyskusja dydaktyczna; test korcowy

13

Metody dydaktyczne

Dyskusja dydaktyczna;

Wykfad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.
Wyktad problemowy, informacyjny;

Praca na materiatach zrédtowych

14

(1) Metody oceniania
(2) Kryteria oceniania

1) ocena ciggta przygotowania studenta do zaje¢, dyskusja, test
koncowy
2) zaliczenie testu koncowego na 60%

15

Uwagi, w tym:

1.Czy zajecia sg
zalecane dla obu stopni
studiow; jezeli nie
prosze okresli¢ dla
ktorego stopnia

1. Zajecia przewidziane sg dla obu stopni
2. Dla wszystkich kierunkow

3. Stacjonarne o ile bedzie taka mozliwos$¢. Zdalne na platformie
Teams

4.Zajecia byly proponowane w 2020/2021
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2.Czy zajecia s
dedykowane kierunkowi
kreatywnos¢
spoteczna”?

3.Preferowana forma
zajec¢: zdalne/
stacjonarne (o ile
bedzie taka mozliwo$¢)
W przypadku zajec
zdalnych prosze okresli¢
narzedzie (Wirtualny
Kampus, Teams)

4. Czy zajecie byty
proponowane w roku
akademickim
2019/2020 lub
2020/2021, jezeli tak,
to w ktérym?

5.Inne uwagi

Wyjasnienia:

Zajecia dedykowane
kierunkowi
kreatywnos¢
spoteczna” — zajecia, na
ktore studenci
kreatywnosci maja
pierwszenstwo zapisu w
I turze zapisow.

Forma zaje¢ pozostaje
uzalezniona od sytuacji
pandemicznej i
rozwigzan, jakie
zostang przyjete dla
dydaktyki w przysztym
semestrze




Zajecia fakultatywne: 3 ECTS, konwersatorium, 30 h, 2021/2022

1

Nazwa zajec¢ po polsku i
angielsku

Europa ocalona przez Irladczykow
Europe saved by the Irish

Imie i nazwisko wykfadowcy,
tytul/stopien naukowy

Monika Malmon, dr

Jezyk wyktadowy

polski

Strona WWW

WWW.UmMCS.pl

Semestr

letni

ol hlW

Godzinowe
ekwiwalenty
punktow ECTS

Godziny kontaktowe (z udziatem nauczyciela akademickiego)
Wyktad 30 h, 1 ECTS
Konsultacje i zaliczenie 4
taczna liczba godzin z udziatem nauczyciela akademickiego 34
Liczba punktow ECTS z udziatem nauczyciela akademickiego
1,5
Godziny niekontaktowe (praca wiasna studenta)
Studiowanie literatury 45
Przygotowanie sie do zaliczenia 12
taczna liczba godzin niekontaktowych 47
Liczba punktow ECTS za godziny niekontaktowe
1,5
Sumaryczna liczba punktéw ECTS 3

Wymagania wstepne

brak

Opis zajec

Wyktad przestawia jeden z najkrytyczniejszych momentéw w
dziejach europejskiej kultury. Koniec V wieku hordy barbarzyrncéw
pladrujg Cesarstwo Rzymskie. Tysigcletni dorobek europejskiej
mysli znika w dymach palonych bibliotek i ksigg. W takiej sytuacii
mogtoby sie wydawac, iz Sredniowieczna ekspansja islamu natrafi
na znikomy opdr plemion, ktére gotowe sg na przyjecie nowej
cywilizacji. Ocalenie jak wiedzg tylko nieliczni spoczywato w
rekach irlandzich skrybdw zakonnych. Oni podjeli sie skopiowania
skarbow grecko-rzymskiej i judeo-chrzescijanskiej kultury. Dzieki
nim mamy $wiat wypetniony ksigzkami.

Zakres tematow

1) Dlaczego upadt Rzym - przyczyny

2) Wielowymiarowos¢ tradycji starozytnej — co przepadto
3) Co zdotano ocali¢ z spuscizny antycznej

4)Swiat ciemnosci — Pétnocna Europa

5)Dobra nowina z daleka

6)Pobozna Irlandia

7)Zakony i uczeni irlandzcy

8)Co odnaleziono?

9) Koniec Swiata czy nadzieja?

10)Co zawdziecza Europa Irladczykom?

10

Literatura (z podziatem na
obowiagzkowsq i
uzupetniajgcy)

Literatura obowigzkowa:

Paul Veyne, Imperium grecko-rzymskie, Kety 2008,

D. Sullivan, Wielki wktad matego narodu w Sredniowieczng historie
Europy, 2000

E. Bladowska, Monastycyzm celtycki, Zeszyty Naukowe Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Studia Religiologica 18, 1987

E. Potkowski, Ksigzka w kregu sacrum - przyktad Irlandii we wczesnym
sredniowieczu, Przeglad Humanistyczny, T. 1 1996

. J. Strzelczyk, ,Wyspa $wietych i uczonych?”, Swiat celtycki i Irlandia we
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wczesnym Sredniowieczu?, w: Narodziny Sredniowiecznej Europy, pod
red. H. Samsonowicza, Warszawa 1999;

Literatura uzupetniajaca: )

E. Derdziuk, Mnisi iroszkoccy, Swiety Kolumban Mtodszy - Ewangelizacja
Europy, Lublin 1997

M. Gerriets, The king as judge in early Ireland, Celtica, vol. 20 1988

0. Davies T. O’'Loughlin, Celtic spirituality, New Yersey 1999
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Efekty uczenia sie z
przyporzadkowaniem do
efektow uczenia sie
kierunkowych

(w przypadku zajec
dedykowanych kreatywnosci
spotecznej efekty zajec
nalezy przyporzadkowac do
efektéw kierunkowych
kreatywnosci; w przypadku
zaje¢ niededykowanych,
efekty zaje¢ powinny by¢
przyporzadkowane do
efektow kierunkowych
rowniez innych kierunkéw)

Wiedza:

W1, w zaawansowanym stopniu zna wkiad i znaczenie narodu
irlandzkiego w systemie nauk $redniowiecznych, a takze specyfike
przedmiotowq i metodologiczng tego okresu;

I stopien: K_WO01, P6U_W; P6U_W P6S_WG

II stopien: K_WO02, P7U_W, P7S_WG, P7S_WK.

W2, W zaawansowanym stopniu zna gtéwne kierunki rozwoju kultury
piSmienniczej Sredniowiecza

I stopien: K_WO03, P6U_W; P6U_W P6S_WG

II stopien: K_WO04, P7U_W P7S_WG

W3, W zaawansowanym stopniu zna podstawowe metody analizy i
interpretacji wytworéw kultury wiasciwych dla wybranego okresu;

I stopien: K_W06, P6U_W ;

II stopien: K_WO07, P7U_W P7S_WG.

Umiejetnosci:

U1, student potrafi wyszukiwac, selekcjonowac, analizowac, oceniac i
wykorzystywac informacje ze zrodet pisanych i elektronicznych oraz
planowac proces uczenia sie przez cate zycie;

I stopien: K_UO01, P6U_U; P6U_U P6S_UW; K_U12, P6U_U; P6U_U
P6S_UU

II stopien: K_U02, P7U_U P7S_UW; K_U13, P7U_U, P7S_UU.

U2, Potrafi poprawnie stosowac poznang terminologie stosowang we
wczesnym okresie Sredniowiecza przez zakonnikow z Irlandii oraz
adekwatnie definiowac pojecia;

I stopien: K_U03, P6U_U; P6U_U P6S_UK

II stopien: K_U03, P7U_U P7S_UK.

U3, potrafi przeprowadzi¢ krytyczng analize tekstdéw, oceni¢ ich
doniostos¢ filozoficzng oraz umiescic je we wiasciwym kontekscie
historyczno-kulturowym;

I stopien: K_U08, P6U_U

II stopien:K_U08, P7U_U P7S_UW, P7S_UU.

Kompetencje spoteczne:

K1, student gotow jest do krytycznej oceny wtasnej wiedzy j uzupetniania
jej, korzystania z réznych instytucjonalnych i indywidualnych zrédet jej
wsparcia i korekty.

I stopien: K_K01, P6U_K; P6U_K P6S_KK

II stopien: K_K01, P7U_K P7S_KK

K2, Uswiadamiania sobie i innym europejskie dziedzictwo kulturowe,
szczegolnie w sferze dorobku intelektualnego i materialnego, a takze
wptywu tegoz dziedzictwa na wydarzenia spoteczne i kulturalne.

I stopien: K_K02, P6U_K

II stopien: K_K02, P7U_K P7S_KO, P7S_KK.




12 | Sposob weryfikacji efektow W1, Test koncowy
uczenia sie (oddzielnie dla W2, Test koncowy
kazdego efektu) W3, Test koncowy
U1, Test koricowy
U2, Test koncowy
U3, Test korcowy
K1, Dyskusja dydaktyczna; Test koncowy
K2, Dyskusja dydaktyczna; Test koncowy
13 | Metody dydaktyczne Dyskusja dydaktyczna;
Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.
Wykfad problemowy, informacyjny;
14 | (2) Metody oceniania 1) zaliczenie pisemne testowe
(2) Kryteria oceniania 2) od 60% zaliczenie
15 | Uwagi, w tym: 1. Fakultet dla obu stopni

1.Czy zajecia sg
zalecane dla obu stopni
studiow; jezeli nie
prosze okresli¢ dla
ktorego stopnia

2.Czy zajecia sg
dedykowane kierunkowi
Kkreatywnosc¢
spoteczna”?

3.Preferowana forma
zajec¢: zdalne/
stacjonarne (o ile
bedzie taka mozliwo$¢)
W przypadku zajec
zdalnych prosze okresli¢
narzedzie (Wirtualny
Kampus, Teams)

4. Czy zajecie byty
proponowane w roku
akademickim
2019/2020 lub
2020/2021, jezeli tak,
to w ktérym?

5.Inne uwagi

Wyjasnienia:

Zajecia dedykowane
kierunkowi
kreatywnosc
spoteczna” — zajecia, na
ktére studenci
kreatywnosci maja
pierwszenstwo zapisu w

I turze zapisow.

2. Dedykowane sg wszystkim kierunkom

3. Zajecia zdalne na Teams.
4. Nie
5.




Forma zaje¢ pozostaje
uzalezniona od sytuaciji
pandemicznej i
rozwigzan, jakie
zostang przyjete dla
dydaktyki w przysztym
semestrze




