Oznaczenie sprawy: PUB/114-2020/DZP-a                                                                                                                Załącznik Nr 1 do Zaproszenia
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
Dostawa oprogramowania (PUB/114-2020/DZP-a)

Część 1 - Dostawa oprogramowania nr 1

	Oprogramowanie nr 1
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Pakiet oprogramowania graficznego do opracowywania ilustracji wektorowych, składu stron, edycji zdjęć.

	
	Rodzaj licencji: edukacyjna

	
	Typ licencji: jednostanowiskowa

	
	Okres subskrypcji: bezterminowa

	
	- Pakiet oprogramowania musi:

1) umożliwiać, minimum:
· tworzenie i przekształcanie grafik wektorowych - wbudowane narzędzia w oprogramowanie powinny pozwalać na przekształcanie podstawowych linii i kształtów w skomplikowane prace/obiekty a narzędzia do tworzenia kształtów i rysowania powinny pozwalać na uzyskanie różnorodnych krzywych,

· edycję zdjęć tj. retuszowanie oraz ich udoskonalanie, tworzenie warstw, tworzenie zdjęć o dużej rozpiętości tonalnej (HDR),
· zastosowanie takich efektów, jak cienie i kontury, dostosowanie wyglądu czcionek i tekstów do ścieżek, za pomocą zestawu narzędzi typograficznych,
· tworzenie układu stron broszur, wielostronicowych dokumentów itp.,

· kontrolowanie spójności kolorów dla różnych obszarów zastosowań, a w szczególności dla wydruków,

· posiadać takie funkcje/narzędzia jak: efekty stylów graficznych, wtapianie wektorowe, narzędzie cień wewnętrzny, soczewki efektów map bitowych,
2) zawierać aplikacje umożliwiające, minimum:
· obróbkę grafiki wektorowej i układów stron,
· edycję zdjęć i projektowanie z dokładnością do pikseli,
· przeglądanie czcionek i zarządzanie nimi,
· przekształcanie map bitowych do postaci wektorowej z wykorzystaniem metod AI,
· projektowanie ilustracji i grafiki wektorowej online w przeglądarce internetowej,
· przechwytywanie zawartości ekranu,
· edycję zdjęć w formacie RAW.
- Możliwość pracy z wyświetlaczami o rozdzielczości 4K

- Możliwość zapisu wyników pracy minimum w postaci pliku .pdf z rozdzielczością minimum 300 dpi

- Natywna obsługa oraz edycja plików .cdr wygenerowanych przez obecnie posiadane i użytkowane oprogramowanie CorelDraw 12

- Interfejs w języku polskim

- Obsługiwany system operacyjny: minimum Windows 10


Część 2 - Dostawa oprogramowania nr 2

	Oprogramowanie nr 2
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Oprogramowanie typu DAW łączące model studia nagraniowego ze współczesnym procesem produkcji skoncentrowanym na bitach i loopach

	
	Wymagania:
- Harmoniczna edycja MIDI umożliwiającą ścieżkom instrumentalnym i audio dynamiczne śledzenie progresji akordów,
- Środowisko pracy z jednym oknem, obsługą typu „przeciągnij i upuść” oraz wielodotykiem,
- Nieograniczona liczba ścieżek audio i instrumentalnych, zaawansowane funkcje automatyki, instrumenty wirtualne, szyny, kanały efektowe. 

- Dźwięk o natywnej rozdzielczości minimum 64 bitów i maksymalnej częstotliwości próbkowania minimum 384 kHz. 

- Możliwość edycji i tworzenia patternów perkusyjnych za pomocą intuicyjnego interfejsu graficznego przypominającego automat perkusyjny. 

- Kompatybilność minimum z aplikacjami Pro Tools, Logic, Nuendo, Final Cut Pro oraz Premiere umożliwiająca import danych, 

- Możliwość korzystania z konsoli typu Shaper , pierwszego Mix Engine FX symulującego brzmienie konsolety analogowej 

- Import/export AAF

- Wsparcie dla protokołu ARA 2.0, który pozwala m.in. na jednoczesną pracę z wieloma śladami

- Edycja harmoniczna 

- Automatyczne wykrywanie akordów

- Wbudowana detekcja akordów 

- Notacja muzyczna z możliwością wydruku

- Ścieżka akordowa manipulująca sygnałem audio i danymi dźwięków wybranej ścieżki lub wszystkich ścieżek w ramach funkcji edycji harmonicznej, przydatnej w tworzeniu szkiców utworów,

- Instrumenty wirtualne do tworzenia kompozycji bazujących na bitach lub loopach, samplingu live i edycji sampli,

- Patterny pozwalają na komponowanie perkusji i melodii przy pomocy interfejsu graficznego przypominającego automat perkusyjny/sekwencer,
- Import danych utworu do wymiany utworów/sesji z innymi aplikacjami, minimum Pro Tools, Logic, Nuendo, Final Cut Pro, Premiere,
- Ścieżka Arranger z innowacyjnymi padami typu Scratch,

- Budowanie brzmień przy pomocy multi-instrumentów i rozbudowanych łańcuchów efektów,

- Sampler Presence XT lub równoważny (w zestawie biblioteka o wielkości minimum 14 GB) i symulacja polifonicznego syntezatora analogowego Mai Tai lub równoważnego z morfingiem charakteru brzmienia i matrycą modulacji,
- Mix Engine FX lub równoważny przetwarzający każdy kanał przesyłany przez szynę indywidualnie przy źródle i w punkcie sumowania, zmieniający charakterystykę brzmieniową,

- Console Shaper lub równoważny, symulujący brzmienie konsolety analogowej z kontrolą nasycenia, szumu, a nawet prawdziwych przesłuchów międzykanałowych,

- Fadery VCA lub równoważne, zachowujące się jak suwaki grupy dowolnej liczby ścieżek,

- Zintegrowany edytor wysokości dźwięku/timingu,
- Zintegrowanie usług w chmurze

- Zintegrowany zestaw masteringowy  minimum z automatyczną aktualizacją miksu, DDP, nagrywaniem CD Redbook i przygotowywaniem wydań cyfrowych,

- Minimum  36 efektów natywnych, 5 instrumentów wirtualnych, 4 efekty typu Note oraz obsługa minimum AU, VST2, VST3 i ReWire,

- Możliwość korzystanie ze skrótów klawiszowych Pro Tools, Cubase i Logic lub tworzenie własnych,

- Kompatybilny z interfejsami audio zgodnymi z minimum ASIO, Windows Audio i Core Audio.
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