Zatqcznik nr 1 do Uchwaty Senatu NR
Nazwa kierunku: Informatyka
Profil - ogélnoakademickf
Poziom studiow: pierwszego stopniaz
Dziedzina: nauk scistych i przyrodniczych (51 %ECTS), nauk inZynieryjno-technicznych (49 %ECTS)
dyscyplina naukowa: informatyka (51% ECTS), informatyka techniczna i telekomunikacja (49% ECTS).3

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji — 6

Symbole Odniesienie do Odniesienie do
, . .. uniwersalnych charakterystyki drugiego
. efektow Kierunkowe efekty uczenia sie charakterystyk stopnia PRK dla
kierunkowych PRK® wtasciwego poziomu®
1 2 3 4
Kod sktadnika . .
WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE opisu Kod sktadnik opisu
K_Wo1 w zaawansowanym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace zaleznosci miedzy nimi, stanowigce wiedze | P6U_W P6S_WG
0g06ling z zakresu podstaw informatyki
K_W02 wybrane zagadnienia z zakresu systeméw operacyjnych ze szczegoéinym uwzglednieniem proceséw, wspotbiezno$ci, szeregowania zadan i zarzadzania | P6U_W P6S_WG
pamiecig
K_Wo03 pojecia typu danych, sktadni, semantyki oraz podstawowe elementy biblioteki standardowej na przyktadzie wybranego jezyka programowania P6U_W P6S_WG
K_Wo04 wybrane zagadnienia z zakresu architektury oraz zasad budowy systeméw komputerowych P6U_W P6S_WG
K_W05 wybrane zagadnienia zwigzane z metodami projektowania, analizowania i programowania algorytméw P6U_W P6S_WG
K_W06 wybrane zagadnienia zwigzane z zarzadzaniem informacja, w tym dotyczace systeméw baz danych, modelowania danych, sktadowania i wyszukiwania | P6U_W P6S_WG
informacii
K_W07 zagadnienia tworzace podstawy teoretyczne inzynierii oprogramowania, w tym wybrane modele procesu wytwérczego oprogramowania, zunifikowany jezyk | P6U_W P6S_WG
modelowania UML, wzorce projektowe oraz metody testowania oprogramowania

! Wpisa¢ wtasciwe: ogdlnoakademicki lub praktyczny
2 Whpisac wtasciwe: pierwszego stopnia, drugiego stopnia lub jednolite studia magisterskie.
3 Wohpisac zgodnie z rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych. Kierunek nalezy
przyporzadkowac do co najmniej 1 dyscypliny. W przypadku przyporzgdkowania kierunku studidw do wiecej niz 1 dyscypliny wskazuje sie dyscypline wiodgcg, w ramach ktérej bedzie uzyskiwana
ponad potowa efektdw uczenia (liczona wg. punktéw ECTS). Nalezy wskaza¢ % udziat poszczegdlnych dziedzin i dyscyplin.
4 Whpisa¢ wtasciwe: studia pierwszego stopnia — poziom 6, studia drugiego stopnia lub jednolite studia magisterskie — poziom 7.
> Nalezy odnies¢ sie do wtasciwego poziom PRK 6-8 zgodnie z zatgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji
® Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sig dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa
wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — zgodnie z rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego
stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji. W przypadku studidw inzynierskich powinny uwzgledniaé rdwniez mozliwos¢ uzyskania wszystkich kompetencji
inzynierskich, o ktédrych mowa w cz. lll rozporzgdzenia. Efekty uczenia sig dla kierunkéw z dziedziny sztuki powinny zawiera¢ odniesienia réwniez do cz. Il rozporzadzenia.
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K_Wo08 zagadnienia z zakresu bezpieczenstwa systemoéw informatycznych w tym wybrane protokoty kryptograficzne P6U_W P6S_WG

K_Wo09 zagadnienia zwigzane z wybranymi jezykami i paradygmatami programowania P6U_W P6S_WG

K_W10 zagadnienia zwigzane z technologiami sieciowymi, w tym wspétczesne protokoty komunikacyjne oraz zagadnienia zwigzane z budowg aplikacji sieciowych P6U_W P6S_WG

K_W11 wybrane zagadnienia z zakresu matematyki wyzszej konieczne do zrozumienia podstawowych pojeé i zjawisk niezbednych w pracy informatyka pozwalajace | P6U_W P6S_WG
na postugiwanie sie metodami matematycznymi w informatyce niezbednymi do ilo$ciowego opisu, zrozumienia i modelowania probleméw o $rednim poziomie
ztozono$ci

K_W12 wybrane metody badawcze stosowane we wspétczesnej informatyce P6U_W P6S_WG

K_W13 fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji zwigzane z wiedz¢ z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wiasciwych dla studiowanego kierunku | P6U_W P6S_WK

K_W14 podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiow, w tym | P6U_W P6S_WK
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasno$ci przemystowej i prawa autorskiego

K_W15 podstawowe zasady tworzenia i rozwoju rdznych form przedsigbiorczosci z uwzglednieniem elementéw wiedzy z zakresu dziedzin nauki i dyscyplin | P6U_W P6S_WK
naukowych wiasciwych dla studiowanego kierunku
UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI Kod ::'i:"ika Kod sktadnik opisu

K_U01 wykorzystywa¢ posiadang wiedze do formutowania i rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw informatycznych oraz do wykonywania zadan w | P6U_U P6S_UW
warunkach nie w petni przewidywalnych

K_U02 wiasciwie dobra¢ zrédta informacji naukowych z zakresu informatyki, dokonac ich oceny, krytycznej analizy i syntezy P6U_U P6S_UW

K_U03 wiasciwie dobra¢ oraz zastosowa¢ metody i narzedzia badawcze z zakresu informatyki, w tym zaawansowane techniki programistyczne i informacyjno- P6U_U P6S_UW
komunikacyjne

K_U04 tworzy¢ alg}grytmy i programy komputerowe oraz wykorzystywac istniejace pakiety oprogramowania w celu zaprojektowania i wykonania prostych systemow P6U_U P6S_UW
informatycznych

K_U05 komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu informatyki P6U_U P6S_UK

K_U06 bra¢ udziat w debacie - przedstawia¢ i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska z zakresu probleméw wspdtczesnej informatyki oraz dyskutowaé o nich P6U_U P6S_UK

K_U07 postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w szczegdlnosci specjalistyczng terminologig w P6U_U P6S_UK
zakresie informatyki

K_U08 planowac i organizowa¢ prace indywidualng oraz w zespole przez wspétdziatanie z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze P6U_U P6S_UO
interdyscyplinarnym)

K_U09 dostrzega¢ aspekty systemowe i pozanaukowe, w tym aspekty etyczne i dokonywac wstepnej oceny ekonomicznej prowadzonych badan z zakresu P6U_U P6S_UK
informatyki

K_U10 samodzi)(;lnie planowac i realizowaé wtasne uczenie sie przez cate zycie P6U_U P6S_UU
KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO Kod :':;:““‘a Kod skiadnik opisu

K_K01 krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, w szczegoinosci z zakresu informatyki P6U_K P6S_KK

K_K02 uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z P6U_K P6S_KK
samodzielnym rozwigzaniem probleméw z zakresu informatyki

K_K03 wypetniania zobowigzan spotecznych, wspétorganizowania dziatalno$ci na rzecz $rodowiska spotecznego z wykorzystaniem technologii informatycznych P6U_K P6S_KO

K_K04 inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego z uwzglednieniem korzysci wyniktych z praktycznego wykorzystywania technik informacyjno- P6U_K P6S_KO
komunikacyjnych

K_KO05 myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy P6U_K P6S_KO

K_K06 odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych, dbatosci o dorobek i tradycje zawodu | P6U_K P6S_KR

informatyka




