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Przedmioty kierunkowe

—

. Systemy liczbowe i konwersje pomiedzy nimi.

2. Sposoby cyfrowej reprezentaciji liczby catkowitej i rzeczywistej.
3. Instrukcje sterujgce w jezyku C.

4. Zarzgdzanie pamiecig w jezyku C.

5. Budowa, obstuga i formatowanie tancuchéw znakowych w jezyku C.
6. Zatozenia paradygmatu programowania obiektowego.

7. ldea dziedziczenia i polimorfizmu w programowaniu.

8. Zasieg i czas zycia obiektow w jezyku C++.

9. Obstuga wyjgtkow w jezyku C++.

10. Definicje obiektu, klasy i szablonu klasy w jezyku C++.

11. Algorytmy sortujgce.

12. Algorytmy zachtanne.

[
w

. Zasady programowania dynamicznego.
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. Metoda ,,dziel i zwyciezaj" konstruowania algorytméw.
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. Struktura kopcow binarnych.
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. Algorytmy wyszukiwania najkrotszej sciezki w grafie.
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. Sposoby implementacji stownika.
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. Tablice mieszajgce.
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. Algorytmy Monte Carlo oraz algorytmy Las Vegas.
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. Pojecia P, NP, NP-zupetne.
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. Gtéwne paradygmaty programowania.
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. Deterministyczne i niedeterministyczne automaty skonczone.
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Automaty z epsilon przejsciami, wyrazenia regularne.
Kompilacja: gramatyka bezkontekstowa, skaner, parser, btedy.
Cechy programowania deklaratywnego.

Protokoty TCP i UDP - poréwnanie i zastosowanie.

Protokot 1P.

Modele sieci komputerowych.

Poréwnanie protokotow IPv4 i IPV6.

Format pakietu IP (poszczegodlne pola, zastosowanie).
Ethernet.

Protokoty warstwy aplikaciji .

Infrastruktura klucza publicznego - charakterystyka.
Kryptografia symetryczna oraz asymetryczna - charakterystyka.
Bezpieczenstwo sieci w odniesieniu do warstw modelu TCP/IP.
Metody kontroli dostepu w systemach IT.

Atrybuty bezpieczenstwa informacji.

Charakterystyka modelu OSI i TCP/IP.

Proces nawigzywania komunikacji TCP i UDP.

Rodzaje i przyktady nagtowkéw HTTP.

Protokét WebSocket.

Serwer zdarzeniowy, a wielowagtkowy. Charakterystyka i porownanie.

Metody rozwigzywania rekurencji. Rekurencje Flawiusza i wieza w Hanoi.

Algorytmy Euklidesa. Algorytmy faktoryzaciji.

Metody reprezentacji graféw w komputerze.

Droga i cykl Eulera. Droga i cykl Hamiltona.

Drzewo spinajgce graf.

Algorytmy sortowania.

Standardowe metodyki procesu wytwdrczego oprogramowania.
Metodyki zwinne (agile).

Metody testowania oprogramowania.

Walidacja i weryfikacja oprogramowania.
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Diagramy UML (przypadkéw uzycia, klas, aktywnosci, sekwencji, stanéw,

obiektow, wdrozenia).
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Wzorce projektowe programowania obiektowego.

Wzorce architektoniczne.

Wielowarstwowa organizacja oprogramowania komputera.

Procesy, zasoby i watki.

Planowanie przydziatu procesora, priorytety, wywtaszczanie oraz planowanie.
Zarzgdzanie pamiecig operacyjng.

Problem zakleszczenia, algorytm Bankiera.

Model relacyjny baz danych i jezyki zapytan.

Model obiektowo-relacyjny baz danych, inne modele danych.

Sktadnia podstawowych zapytan jezyka SQL.

Projektowanie baz danych oraz model zwigzkéw encji.

Problemy indeksowania baz danych, rodzaje indekséw, indeksy typu B+ drzewo.
Przetwarzanie transakcyjne OLTP (On-Line Transaction Processing).

Réznice pomiedzy obstugg zdarzen w przerwaniach sprzetowych a obstugg

zdarzenh w petli programowe;.
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Stosowalnos¢ systeméw opartych o mikrokontrolery vs stosowalnosc¢ typowych

komputeréw (stacjonarnych i laptopdéw).
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Dekoder, multiplekser i demultiplekser: budowa, zasada, dziatania,

przeznaczenie/zastosowanie.
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Podstawowe uktady budujgce system mikroprocesorowy i sposéb wymiany

informacji pomiedzy nimi.

Powyzsze zagadnienia okreslajg wymagania, jakie powinien spetnia¢ dyplomant.
Cztonkowie komisji egzaminu dyplomowego mogg ponadto zadawac pytania
zwigzane z problematyka pracy dyplomowe;.



