Edytor tekstu – ćwiczenie 3

Ćwiczenie 1

Przygotuj zaproszenie na zabawę sylwestrową. W zaproszeniu postaraj się wykorzystać elementy graficzne. Dokument utworzony w ramach tego ćwiczenia powinien mieć nazwę sylwester.

Ćwiczenie 2
Utwórz szablon, papier firmowy. Dane firmy mają być fikcyjne; mile widziane będzie urozmaicenie w postaci elementu graficznego. Dokument proszę zapisać jako szablon o nazwie firma.
