OWSKA

7 MARTYNA WoJCIEL it

1. "Quiz - Azja z Martyna Wojciechowska' to gra ktore;j
uczestnicy biora udzial w §wietnej zabawie,

a jednoczesnie zdobywaja wiele interesujacych informacji na
temat kontynentu azjatyckiego. W trakcie gry, kazdy z graczy
musi odpowiada¢ na zwigzane z Azja pytania z dobieranych
kart, a prawidlowa odpowiedz zawsze sprawdza na ich
odwrotnej stronie.

2. Gra ""Opowiesci dziwnej tresci' od marki Alexander to
fenomenalna gra towarzyska, ktéra zapewni calej rodzinie
wyjatkowa zabawe na dtugi czas. Podczas rozgrywki gracze
snujg zajmujace opowiesci i jednoczes$nie wplataé w nie
obrazki wylosowane przez nich na kartach. Dodatkowe karty
z filmami i ksigzkami, ktére utatwig Ci dziatanie! Kto okaze
si¢ najlepszym gawedziarzem?

Liczba graczy — 2+

3. Ale Japa to gra z uzyciem rekwizytow, w ktore;j
naktadamy na swoje twarze maski. Nastepie na specjalnych
kartach musimy wskazaé twarz swojg lub przeciwnika. Kto z
Was wykaze si¢ najwigksza spostrzegawczoscia i refleksem?

Zawarto$¢ opakowania:

1. Maski - 10 szt. 2. Pionki - 5 szt. 3. Karty - 110 szt. 4.
Instrukcja.

Liczba graczy 2-5

Cata zabawa tkwi w tym, ze odczytanie koloréw
na karcie wymaga spostrzegawczosci a ksztatt
kulek i tempo rozgrywki prowokuje ich
uciekanie. Wszystko to razem jest gwarancja
wspaniatej zabawy i salw $§miechu.

Liczba graczy - 2-5.

4. Myslisz, ze jeste$ szybki? Myslisz, ze masz dobra pamigc¢?
Rach - Ciach i przekonasz si¢ czy masz racj¢! W tej grze
liczy sig¢ nie tylko szybkos¢, ale takze doktadno$¢ i dobra
pamig¢. Ukladanie kolorowych wzoréw tylko na pierwszy
rzut oka wydaje si¢ proste, ale pod presja czasu i innych
graczy bedzie nie lada wyzwaniem. Na czym polega gra Rach
Ciach? Kazdy z uczestnikdw zabawy otrzymuje do
dyspozycji plastikowy drazek wbity w podstawke, na ktorej
uktadamy zestaw szesciu kolorowych kul z dziurky. Na
srodku stotu ktadziemy plansz¢ z pionkami, tali¢ kart oraz
dzwonek. Na kartach znajdujg si¢ przezabawne ilustracji
sktadajace si¢ z uktadu od 3 do 6 koloréw odpowiadajacych
kolorowi kul, ktére znajduja si¢ w posiadaniu graczy.
Zadanie polega na tym, aby po odstonigciu karty kazdy z
graczy jak najszybciej utozyl na swoim stupku wskazang na
karcie konfiguracj¢. Ten kto pierwszy wykona zadanie,
informuje o tym innych graczy sygnalem dzwigkowym
uzyskanym poprzez uderzenie w dzwonek. Osoba, ktdrej si¢
to uda, przesuwa swoj pionek na planszy.




5. "Quiz kultura i sztuka polska" to edukacyjna gra, w
ktérej mozna si¢ sprawdzi¢ lub podszkoli¢ z wiedzy o
polskiej kulturze. W grze poznasz osiggnigcia
najwazniejszych polskich twércéw z takich dziedzin jak:
film, malarstwo, architektura, teatr czy muzyka.
Dysponujac 102 kartami "pytan i odpowiedzi", planszg i
kostka, zdobywasz punkty za poprawne odpowiedzi na
pytania i poznajesz mniej lub bardziej znane fakty o polskiej
sztuce i dorobku kulturalnym. Urozmaiceniem gry jest
klepsydra, ktdra liczy czas oraz katapulta do wystrzeliwania
kulek, ktorej uzywasz po trafieniu na specjalne pole. Po
trafieniu kulka do kubeczka z odlegto$ci nie mniejszej niz 15
cm mozesz uzyskaé¢ dodatkowy punkt.

Liczba graczy — minimum 2 osoby

Egzemplarz nr 1.

6. "'Quiz o Polsce' to $wietna gra i emocjonujaca zabawa, w
ktérej mozna sprawdzi¢ i wzbogaci¢ swa wiedze¢ na temat
polskiej historii, geografii, kultury i przyrody. Podstawowe
zadanie graczy - to wskazanie wlasciwej odpowiedzi (jedne;j
z trzech) na wybrane losowo pytanie. Dodatkowym
urozmaiceniem sg zadania sprawdzajace znajomos$¢
ortografii, umiej¢tno$¢ wymowy trudnych polskich zdan i
proba zrecznos$ci. Ciekawa tematyka pytan "Quizu o Polsce”
i czgsto zabawne zmagania z dodatkowymi zadaniami
zapewniaja duzo dobrej zabawy polaczonej ze zdobyciem
wielu informacji o Polsce i Polakach.

Liczba graczy - 2-4.

(T

7. ,,Gdybys$ byl...” Przezabawna, lekka rozrywka, ktéra
pozwala na sprawdzenie, jak dobrze znamy samych
siebie oraz czy nasze wyobrazenie o sobie pokrywa si¢ z
wyobrazeniem o nas naszych znajomych. W rozgrywce nie
liczy sig¢ szczg$cie ani specjalistyczna wiedza. Musimy
tylko ujawni¢ swoj §wiatopoglad. Uczestnicy zdobywaja
punkty, typujac trafnie kim lub czym byliby wspoigracze w
alternatywnym $wiecie. Co zadecyduje o naszej odpowiedzi?
Skojarzenie z czyim$ wygladem, osobowoscig czy
zainteresowaniami?

Liczba graczy -3-8.

8. W grze ""Gnaj do celu w PRL - u", zgodnie z tytutem,
gracze rywalizuja o zwycigstwo w epoce Rzeczypospolitej
Ludowej. Zmagania uczestnikéw gry toczg si¢ w
charakterystycznych dla PRLu realiach. Tworzyty je
pamietne jeszcze dla wielu polakéw nieustanne kolejki w
sklepach, brak towaru, kartki na zywnos¢, proszek do prania,
mydto itp. Byly to czasy czynéw spotecznych, pochodéw 1
majowych i czgstych strajkéw. O jakoS$ci zycia decydowatly
wowczas rowniez zjawiska, ktdre i dzi$ nie stracity na
znaczeniu - jak znajomosci czy przynaleznos$¢ do partii.
Wszystko to tworzy rzeczywisto$¢, w ktérej poruszaja si¢
gracze w wyscigu do zwycigstwa.




9. "Quiz kultura i sztuka polska" to edukacyjna gra, w
ktérej mozna si¢ sprawdzi¢ lub podszkoli¢ z wiedzy o
polskiej kulturze. W grze poznasz osiggnigcia
najwazniejszych polskich twércéw z takich dziedzin jak:
film, malarstwo, architektura, teatr czy muzyka.
Dysponujac 102 kartami "pytan i odpowiedzi", planszg i
kostka, zdobywasz punkty za poprawne odpowiedzi na
pytania i poznajesz mniej lub bardziej znane fakty o polskiej
sztuce i dorobku kulturalnym. Urozmaiceniem gry jest
klepsydra, ktdra liczy czas oraz katapulta do wystrzeliwania
kulek, ktorej uzywasz po trafieniu na specjalne pole. Po
trafieniu kulka do kubeczka z odlegto$ci nie mniejszej niz 15
cm mozesz uzyskaé¢ dodatkowy punkt.

Liczba graczy — minimum 2 osoby

Egzemplarz nr 2.

10. DAJE SLOWO. Gra, w ktdrej uzywajac tylko jednego
. wyrazu nalezy naprowadzi¢ swoja druzyne na stowo klucz,
e mmm“"ﬁ,f.'f pwaiaja(c przy tym, by druzyna przeciwna nie odgadta go

. WYOBRAZNIA' jako pierwsza.

Liczba graczy: 3+

11.,Nie Smiej sie” jest towarzyska grg planszowg, w ktérej
co chwila wybuchajg salwy Smiechu. Ktopot w tym, ze aby
zdoby¢ przewage nad rywalami, trzeba jak najdtuzej
zachowad powage.

Czy zdotasz nie rozesmiac sie jako pierwszy?

Liczba graczy 2-6.

12. SPORT Quiz. Gra, w ktdrej uczestnicy musza wykazaé
si¢ wiedzg o tematyce sportowej. Oprdcz udzielania
odpowiedzi na pytania, gracze wykazuja si¢ zrecznos$cia
poprzez oddawanie strzaléw z matej katapulty.

Liczba graczy — 2+




13. Quiz 100 Rocznica Odzyskania Niepodleglosci - to
emocjonujaca gra i zabawa, w trakcie ktérej uczestnicy
rywalizuja ze soba, odpowiadajac na pytania i zagadnienia ze
stuletnich dziejéw Polski, od chwili odzyskania
niepodlegtosci w 1918 roku, poprzez II wojng §wiatowg az
do czaséw obecnych.

Liczba graczy - 2-4.

14. Uwaga! Gotowi? Do startu... Start! Oto ”"E-motionz”
szybka i dynamiczna gra planszowa. Pamietaj, ze predkie
rzucanie kostek to nie wszystko, musisz tez wykazacd sie
nieprzecietng zrecznoscia i wyjatkowa spostrzegawczoscia.
Rzucaj kostkami najszybciej jak potrafisz i uktadaj z nich
konfiguracje, dzieki ktérym zostawisz przeciwnikdw daleko
w tyle!

15. Goracy ziemniak. Kto z Was potrafi najszybciej
mysleé¢ pod presja czasu? Przygotujcie si¢, bo zaraz to
sprawdzicie. W tej grze masz tylko kilka chwil, by wymysli¢
odpowiedz na pytanie i rzuci¢ Goracego Ziemniaka
przeciwnikowi. Pozbadz si¢ Ziemniaka zanim uptynie czas i
si¢ sparzysz. Odpowiadaj szybko, rzucaj celnie, tap
doktadnie i nie spadnij na sam doét planszy. Liczba graczu od
2do8

KOMBINUJ, DDPOWIADA L. UBIEGNLI RYWALH Ky

16. "MOJE NA GORZE"LIGHT- PRODUKT POLSKI!

Czym sie mozna poparzy¢? Co ma wielkie oczy? Odpowiedzi
jest mndstwo! Wszystko zalezy od Twojej wiedzy,
pomystowosci i refleksu. Odpowiadajac, ktadziesz swoja
tapke na stosie innych. Kazda dobra odpowiedz? jakiej
udzielisz przesuwa Cie na goére stosu. Kazda odpowiedz
rywala- spycha Cie w dét. Kto bedzie na gérze w tym
huraganie pomystéw? Sprawdz to na witasnej tapce!
DYNAMICZNA GRA DLA TYCH, KTORZY MAJA REFLEKS!
KOMBINUJ! ODPOWIADAJ! UBIEGNIJ RYWALI!

Liczba graczy — 2+.
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17. Prawda czy wyzwanie. Gra dla odwaznych, w
ktoérej gracze stajg w obliczu wyzwan i muszg zmierzy¢ si¢ z
trudnymi pytaniami. Czekajg ich zwariowane zadania,
zaskakujgce pytania, trudne decyzje, mnostwo $miechu i
zabawnych sytuacji.

Liczba graczy - 2+.

18. Supermatematyk. Losujac kolejno z worka cyfry i
znaki dzialan matematycznych, gracze starajg si¢ utozy¢ jak
najszybciej dziatanie, ktérego wynikiem jest jedna z liczb
przedstawionych na odkrytej karcie. Wygrywa ten, kto utozy
najwigcej prawidtowych dziatan. Gra zmusza do mys§lenia,
jest emocjonujagca zabawa i zarazem znakomitym treningiem
liczenia.

Liczba graczy — 2-4.

19. GIMATRIKS. Gra stowna, w ktérej uktadamy
stowa tak, aby ich warto$¢ odpowiadala wylosowanym
liczbom. Wspaniata gimnastyka dla mézgu zmuszajaca do
aktywnosci obie jego poikule.

Liczba graczy — 1-6

20. Pantomina to gra druzynowa, w ktorej gracze pokazujg
hasta za pomocg gestéw i mowy ciata. Uczestnicy muszg jak
najlepiej i najszybciej pokazywac hasta swojej druzynie, tak
aby zdoby¢ najwiekszg ilo$¢ punktoéw i jak najszybciej dotrzeé
do mety.

Liczba graczy — 4+

21. "PUCHAR MISTRZOW'" SIEGNLJ PO
ZWYCIESTWO - PRODUKT POLSKI! Jedyna w swoim
rodzaju mozliwos¢ rozegrania pelnego emocji futbolowego
turnieju mistrzowskiego! Czekaja na Ciebie najbardziej
realistyczne rozgrywki futbolowe w dziejach gier
planszowych. Druzyny podzielone sg na koszyki, wedtug
specjalnego rankingu. Im wyzsze miejsce w rankingu, tym
druzyna ma wigksze szanse na zwycig¢stwo. Kazda druzyna
ma szans¢ siegnac¢ po puchar. DOGRYWKI! SZALONE
MECZE! RZUTY KARNE! GOLE W OSTATNICH
SEKUNDACH!

Liczba graczy — 2+




