Oznaczenie sprawy: PUB/102-2018/DOP-a                                                                                                  Załącznik Nr 1 do Zaproszenia
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
„Dostawa oprogramowania” (PUB/102-2018/DOP-a)

Część 1 – Dostawa oprogramowania nr 1

	Oprogramowanie nr 1
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Oprogramowanie graficzne

	
	 Typ licencji: edukacyjna

	
	 Ilość: 5 sztuk

	
	Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje:
- Tworzenie różnych typów symetrycznych projektów, od prostych obiektów po złożone efekty kalejdoskopowe, i zwiększanie wydajności poprzez automatyzowanie elementów toku pracy.
- Dodawania blokowych cieni wektorowych do obiektów i tekstu za pomocą interakcyjnej funkcji, która pozwala zredukować czas potrzebny na przygotowanie projektu do realizacji.
- Uzyskanie większej kontroli nad wyglądem narożników w obiektach, tekście i symbolach, w których są używane linie przerywane.
- Generowanie mozaik wektorowych wysokiej jakości z dowolnej liczby zaznaczonych obiektów wektorowych lub map bitowych.

- Dodawanie ruchu lub wyróżnienia do elementu na rysunku. Utworzone obiekty wektorowe nie mogą powodować zmiany oryginałów i muszą oferować wiele opcji dostosowywania przy użyciu innych narzędzi.

- Wyrównywanie i rozmieszczanie węzłów względem ograniczającego prostokąta zaznaczenia, krawędzi strony lub jej środka, najbliższej linii siatki czy określonego punktu. Rozmieszczanie węzłów powinno być również proste, dzięki możliwości ustawienia równomiernych odstępów w pionie lub poziomie.

- Możliwość obracania przekrzywionych obrazków poprzez interakcyjne wyrównywanie paska prostowania z elementem na zdjęciu lub określenie kąta obrotu.

- Możliwość zastąpienia podstawowego koloru dodatkowym lub odwrotnie, przy użyciu skrótu klawiaturowego, dzięki czemu wyświetlanie podglądu węzłów i uchwytów będzie łatwiejsze, nawet w najbardziej skomplikowanych projektach.

- Zaawansowana obsługa rysika umożliwiająca uzyskanie bardziej naturalnego efektu rysowania i tworzenie pełnych ekspresji obrazów.

- Możliwość tworzenia kolaży ze zdjęć. Zaczynając od zdjęcia lub obiektu wektorowego, jako podstawy tworzonej mozaiki, a następnie wybierając bibliotekę map bitowych jako kafelki mozaiki. 

- Powiększanie dwuliniowe przy zmianie powiększenia jako dodatkowa opcja. Powinna dodawać piksele, uśredniając wartości kolorów przyległych pikseli podczas pomniejszania, co zapobiega postrzępionym krawędziom i poprawia jakość wyświetlania obrazów o dużej ostrości i liczbie szczegółów.

- Uzyskiwanie wrażenia odległości i głębi stosując perspektywę do map bitowych, obiektów wektorowych lub obu rodzajów elementów bezpośrednio w oknie rysowania.

- Interakcyjne kształtowanie map bitowych, poprzez przeciąganie węzłów ograniczających kształtowany obszar. Szybkie i płynne wpasowanie mapy bitowej w ilustrację za pomocą wzorców obwiedni lub tworząc niestandardową obwiednię od podstaw. 

- Możliwość regulacji naciskiem kształtu końcówki gumki, a także powiązania nachylenia i kąta ze spłaszczeniem oraz obrotem.

- Możliwość wysyłania projektów z aplikacji bezpośrednio do biblioteki multimediów w WordPressie, co pozwala przekształcać zaznaczone obiekty lub cały projekt do formatu JPEG, GIF albo PNG, a następnie przesyłać na konto na platformie WordPress.

-Program powinien dawać możliwość otwierania i pracy z plikami typu .cdr, .tiff, utworzonymi w przy pomocy oprogramowania graficznego (wersja użytkownika z roku 2014) 

- wymagana jest polskojęzyczna wersja oprogramowania


Część 2 – Dostawa oprogramowania nr 2

	Oprogramowanie nr 2
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Oprogramowanie do pracy z plikami PDF

	
	Typ licencji: komercyjna

	
	Ilość: 1 sztuka

	
	Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje dotyczące obsługi plików PDF:
- Przechowywanie i udostępnianie plików online oraz zarządzanie nimi — natychmiastowy dostęp do plików na dowolnym urządzeniu.

- Otwieranie, edytowanie i przechowywanie dokumentów przy użyciu kont Box, Dropbox, Google Drive i Microsoft OneDrive.

- Porównywanie dwóch wersji pliku PDF w celu wykrycia wszystkich różnic.

- Mierzenie odległości, obszaru i obwodu obiektów w plikach PDF

Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje dotyczące tworzenia plików PDF:
- Konwertowanie dokumentów i obrazów na pliki PDF.

- Konwertowanie plików PDF na formaty pakietu Office
- Tworzenie plików PDF w dowolnej aplikacji obsługującej druk.

- Łączenie wielu dokumentów i plików różnych typów w jeden plik PDF.

- Konwertowanie stron internetowych na interaktywne pliki PDF wraz z łączami.

- Uniemożliwianie innym osobom kopiowania lub edytowania informacji w plikach PDF.

- Tworzenie pliku PDF chronionego hasłem.

- Rozpoznawanie zeskanowanego tekstu, wyświetlanie potencjalnych błędów i usuwanie ich w widoku obok siebie.

- Automatyczne poprawianie zdjęć i dokumentów w celu usunięcia tła i dostosowania perspektywy.

- Przekształcanie zeskanowanych dokumentów papierowych w obsługujące edycję i wyszukiwanie plików PDF z czcionkami odpowiadającymi tekstowi źródłowemu.

- Spójne tworzenie plików PDF dzięki operacjom z asystą.

- Konwertowanie plików PDF i sprawdzanie ich zgodności ze standardami ISO, takimi jak PDF/A i PDF/X.

- Tworzenie plików PDF i sprawdzanie ich zgodności ze standardami ułatwień dostępu — przeznaczonych dla osób niepełnosprawnych.
Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje dotyczące udostępniania i podpisywania:
- Dodawanie komentarzy do plików PDF przy użyciu szeregu narzędzi do pracy z komentarzami (edycja tekstu, podświetlanie, adnotacje).

- Uzyskiwanie wiążących podpisów elektronicznych innych osób i śledzenie odpowiedzi w czasie rzeczywistym.

- Cyfrowe podpisywanie, certyfikowanie i weryfikowanie dokumentów.


Część 3 – Dostawa oprogramowania nr 3

	Oprogramowanie nr 3
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Oprogramowanie do rozbudowanej analizy treści

	
	Typ licencji: edukacyjna

	
	Ilość: 1 sztuka

	
	Oprogramowanie umożliwiające zarówno zliczanie częstotliwości występowania wyrazów, jak i  przypisywanie kategorii i tagów zdaniom, akapitom czy tekstom, które zawierają pewne wyrazy. Funkcje programu:

- Automatyczne kodowanie materiałów tekstowych, obrazów, audio/video.
- Wsparcie dla RTF, wbudowanych obiektów (wykresów, obrazy itp.).
- Integracja z Google Earth.
- Synchronizacja tekstu do mediów.
- Wbudowany silnik transkrypcji.
- Interaktywne scalanie, kodowanie, linkowanie.
- Rozbudowane wyszukiwanie (semantyczne, logiczne).
- Wizualne budowanie mapy myśli.
- Tworzenie nawigacji pomiędzy źródłami.
- Wyszukiwanie po wzorcach tekstowych.
- Analiza treści.
- Możliwy eksport minimum do formatów: SPSS, HTML, XML, CSV.
- Tworzenie prezentacji XML wraz z arkuszami XSLT.
- Wyznaczanie częstości występowania słów.
- Łatwe tworzenie kopii projektów i migracji.




Część 4 – Dostawa oprogramowania nr 4
	Oprogramowanie nr 4
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Oprogramowanie do pracy z plikami PDF

	
	Typ licencji: komercyjna 

	
	Ilość: 1 sztuka

	
	Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje dotyczące obsługi plików PDF:

- Przeglądanie, przetwarzanie i komentowanie zawartości plików PDF z poziomu komputera, urządzenia przenośnego lub przeglądarki.
- Przechowywanie i udostępnianie plików online oraz zarządzanie nimi — natychmiastowy dostęp do plików na dowolnym urządzeniu.
- Śledzenie aktywności związanej z dokumentami wysłanymi do wyświetlenia, zrecenzowania lub podpisania przy użyciu komputera, urządzenia przenośnego lub przeglądarki.
- Obsługa paska Touch Bar komputera MacBook Pro.
- Porównywanie dwóch wersji pliku PDF w celu wykrycia wszystkich różnic.

Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje dotyczące tworzenia plików PDF:

- Konwertowanie dokumentów i obrazów na pliki PDF
- Tworzenie plików PDF w dowolnej aplikacji obsługującej druk
- Łączenie wielu dokumentów i plików różnych typów w jeden plik PDF
- Konwertowanie stron internetowych na interaktywne pliki PDF wraz z łączami
- Uniemożliwianie innym osobom kopiowania lub edytowania informacji w plikach PDF
- Tworzenie pliku PDF chronionego hasłem
- Rozpoznawanie zeskanowanego tekstu, wyświetlanie potencjalnych błędów i usuwanie ich w widoku obok siebie
- Automatyczne poprawianie zdjęć i dokumentów w celu usunięcia tła i dostosowania perspektywy
- Przekształcanie plików PSD, AI i INDD w dokumenty PDF na komputerach i urządzeniach przenośnych.

- Tworzenie i eksportowanie plików PDF na urządzeniu przenośnym.

Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje dotyczące udostępniania i podpisywania:

- Udostępnianie łączy do plików PDF na potrzeby wyświetlania, recenzowania i podpisywania
- Ciągłe informacje o stanie i aktywności w kontekście dokumentów wysłanych do przejrzenia, skomentowania lub podpisania
- Gromadzenie opinii od grupy osób w jednym pliku bez potrzeby logowania się recenzentów
- Ulepszanie formularzy PDF przy użyciu elementów interaktywnych opartych na kodzie JavaScript
- Cyfrowe podpisywanie, certyfikowanie i weryfikowanie dokumentów

- Automatyczne optymalizowanie plików PDF w celu zmniejszenia ich rozmiarów


Część 5 – Dostawa oprogramowania nr 5

	Oprogramowanie nr 5
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Oprogramowanie graficzne

	
	Typ licencji: komercyjna, elektroniczna

	
	Ilość: 1 sztuka

	
	Oprogramowanie musi posiadać następujące funkcje:
- Tworzenie różnych typów symetrycznych projektów, od prostych obiektów po złożone efekty kalejdoskopowe, i zwiększanie wydajności poprzez automatyzowanie elementów toku pracy.
- Dodawania blokowych cieni wektorowych do obiektów i tekstu za pomocą interakcyjnej funkcji, która pozwala zredukować czas potrzebny na przygotowanie projektu do realizacji.
- Uzyskanie większej kontroli nad wyglądem narożników w obiektach, tekście i symbolach, w których są używane linie przerywane.
- Generowanie mozaik wektorowych wysokiej jakości z dowolnej liczby zaznaczonych obiektów wektorowych lub map bitowych.
- Dodawanie ruchu lub wyróżnienia do elementu na rysunku. Utworzone obiekty wektorowe nie powodują zmiany oryginałów i oferują wiele opcji dostosowywania przy użyciu innych narzędzi.
- Wyrównywanie i rozmieszczanie węzłów względem ograniczającego prostokąta zaznaczenia, krawędzi strony lub jej środka, najbliższej linii siatki czy określonego punktu. Rozmieszczanie węzłów jest równie proste, dzięki możliwości ustawienia równomiernych odstępów w pionie lub poziomie.
- Możliwość obracania przekrzywionych obrazków poprzez interakcyjne wyrównywanie paska prostowania z elementem na zdjęciu lub określenie kąta obrotu.
- Używając skrótu klawiaturowego, można zastąpić podstawowy kolor dodatkowym lub odwrotnie dzięki czemu wyświetlanie podglądu węzłów i uchwytów jest łatwiejsze, nawet w najbardziej skomplikowanych projektach.
- Zaawansowana obsługa rysika umożliwiająca uzyskanie bardziej naturalnego efektu rysowania i tworzenie pełnych ekspresji obrazów.
- Tworzenie kolaży ze zdjęć. Zaczynając od zdjęcia lub obiektu wektorowego, jako podstawy tworzonej mozaiki, a następnie wybierając bibliotekę map bitowych jako kafelki mozaiki. 
- Powiększanie dwuliniowe to dodatkowa opcja przy zmianie powiększenia. Dodaje ona piksele, uśredniając wartości kolorów przyległych pikseli podczas pomniejszania, co zapobiega postrzępionym krawędziom i poprawia jakość wyświetlania obrazów o dużej ostrości i liczbie szczegółów.
- Uzyskiwanie wrażenia odległości i głębi stosując perspektywę do map bitowych, obiektów wektorowych lub obu rodzajów elementów bezpośrednio w oknie rysowania.
- Interakcyjne kształtowanie map bitowych, poprzez przeciąganie węzłów ograniczających kształtowany obszar. Szybkie i płynne wpasowanie mapy bitowej w ilustrację za pomocą wzorców obwiedni lub tworząc niestandardową obwiednię od podstaw.
- Wysyłanie projektów z aplikacji bezpośrednio do biblioteki multimediów w WordPressie. Funkcja ta pozwala przekształcać zaznaczone obiekty lub cały projekt do formatu JPEG, GIF albo PNG, a następnie przesyłać na konto na platformie WordPress.
- Użytkownik może naciskiem regulować kształt końcówki gumki, a także powiązać nachylenie i kąt ze spłaszczeniem oraz obrotem.
- Wymagana polskojęzyczna wersja oprogramowania


Część 6 – Dostawa oprogramowania nr 6

	Oprogramowanie nr 6
	Opis przedmiotu zamówienia

	
	Pakiet oprogramowania oferujący najnowsze wersje programów do tworzenia grafiki, animacji, video oraz treści internetowych.

	
	Typ licencji: edukacyjna

	
	Okres subskrypcji: 12 miesięcy

	
	Ilość:

- 6 sztuk: licencja na użytkownika
- 13 sztuk: licencja na urządzenie 

	
	Pakiet oprogramowania musi umożliwiać:
- Tworzenie, edycja i podpisywanie dokumentów lub formularzy PDF.

- Projektowanie stron internetowych.

- Tworzenie grafiki wektorowej.

- Edycja i komponowanie obrazów.

- Programowanie aplikacji WWW i aplikacji dla urządzeń przenośnych.

- Tworzenie elementów interaktywnych oraz animowanych dla WWW.

- Projektowanie gier, prezentacja urządzeń przenośnych.

Pakiet oprogramowania musi zawierać program pozwalający na filmowe efekty wizualne oraz grafikę ruchomą.
Uaktualnienia programów dostępne dla subskybentów od razu po ich publikacji, a dzięki usłudze Cloud każdy projekt można swobodnie udostępniać, a także zarządzać i administrować w dedykowanej, 100GB przestrzeni w chmurze.

Wersja językowa: MUE - Multi European Languages
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