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Zalaczniknr 1

Szczegbétowe zasady debaty “Team Europe and the art of debate”

Turniej Debat Europejskich ,Team Europe & the art of debate” organizowany jest przez
Przedstawicielstwo Komisji Europejskiej poprzez Centra Dokumentacji Europejskiej w Lublinie i

w Poznaniu.

Celem projektu jest upowszechnianie wiedzy na temat integracji europejskiej oraz
promowanie wysokich standardéw debaty publicznej. Chcemy pokaza¢, ze spory mozna
rozstrzygac¢ w sposéb etyczny i oparty o rzetelng wiedze. Pragniemy udowodnic¢, Ze debatowanie

moze by¢ sztuka, a uczestnicy debaty moga darzy¢ sie szacunkiem.

W trosce o poziom merytoryczny debat, ich uczestnicy bedg przygotowywani do
wystgpien przez cztonkéw sieci Team Europe - oficjalnej sieci ekspertow Komisji Europejskie;.
Jurorzy, ktérzy beda sedziowaé debaty finatowe s3 specjalistami w dziedzinie, do ktdérej odnosi
sie teza debaty, co gwarantuje, Ze to sita argumentéw bedzie miata wiekszy wplyw na ocene niz
sposob ich prezentacji i umiejetnosci retoryczne. Nad etycznym przebiegiem debat beda czuwali
doswiadczeni Marszatkowie, mogacy przywota¢ do porzadku uczestnikoéw niestosujacych sie do
zasad debaty. Wszelkie niestosowne zachowania, takie jak przerywanie adwersarzom,

naruszanie konwencji debaty czy argumenty ad personam beda dyscyplinowane.
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W niniejszym opracowaniu zostaly réwniez zawarte wskazdwki uszczegoétawiajace
kryteria oceny Juroréw, ktére s3 wzorowane na rozwigzaniach obowigzujacych w formacie

Akademickich Mistrzostw Polski Debat Oksfordzkich.

Zasady ogélne

Debata oksfordzka jest bardzo sformalizowanym rodzajem dyskusji, w ktérej dwie druzyny
tocza uporzadkowany spér wokét prawdziwosci postawionej w debacie tezy, wobec ktdrej

zajmuja ustalone wcze$niej w wyniku losowania stanowisko.

W debacie udzial biora; Marszatek, (ktéremu moze asystowac Sekretarz), druzyna

Propozycji, druzyna Opozycji, Jurorzy oraz publicznos¢:

e Marszalek - jest gospodarzem debaty, ktéry w spos6b godny i uroczysty czuwa nad jej
porzadkiem, przestrzeganiem regulaminu i uSwieconych tradycja zwyczajéow. To on
oglasza teze debaty, przedstawia jej uczestnikdéw i udziela im gltosu. Ma on prawo
napomina¢ Moéwcoéw i publicznos$¢, jesli naruszaja zasady debaty, w skrajnych
przypadkach moze odebra¢ glos, czy nawet wyprosi¢ z sali danego uczestnika.
Konwencja wymaga, by podczas debaty okazywal Marszatkowi nalezyty szacunek.
Wspdlnie z Jurorami decyduje o przyznaniu ewentualnych punktéw ujemnych.

e Propozycja - peilni role ,proponujacych” teze. Podstawowym zadaniem druzyny
Propozycji jest udowodnienie prawdziwosci tezy. Méwcy, w toku swoich wystapien,
musz3a swoja argumentacjg wykazaé, ze zawarte w tezie postulaty badZ stwierdzenia s3
stuszne lub prawdziwe. Naturalng przewaga druzyny Propozycji jest fakt, Ze rozpoczyna
ona debate, dzieki czemu uzyskuje wiekszy wptyw na to, w jakim obszarze bedzie
toczyta sie dyskusja. Propozycja zasiada zawsze po prawicy Marszatka.

e Opozycja - to druzyna ,obalajaca” teze, ktorej zadaniem jest wykazanie, Ze postulaty
wskazane przez Propozycje w tezie s3 btedne lub nieprawdziwe. Druzyna Opozycji
argumentuje przeciw tezie, starajac sie jednocze$nie wykazaé¢ btedy w argumentacji
przeciwnika. To przede wszystkim na Opozycji spoczywa ciezar kontrargumentacji w
debacie. Przewaga Opozycji jest to, Ze jej czwarty Méwca wystepuje w debacie jako
ostatni.

e Jurorzy (sedziowie) - oceniajg debate na podstawie zawartych w karcie oceny
kryteriow. Kazdy Juror wskazuje druzyne, ktéra w jego mniemaniu wygrata dyskusje.
Zadaniem Jurora jest dokonanie swojej oceny debaty z perspektywy dos$wiadczonej,

»~wyrobionej” i przygotowanej publicznosci. Cho¢ Juror ocenia druzyny przy pomocy
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karty oceny, musi wskaza¢ tylko jednego zwyciezce (reguta ta ma odzwierciedli¢
dylemat kazdego widza z Audytorium, ktéry finalnie wskazatby zwyciestwo Propozycji
lub Opozycji). Oznacza to, Ze nawet w przypadku remisu punktowego na karcie oceny
Juror musi opowiedziec sie po jednej ze stron).

SeKkretarz - asystuje Marszatkowi w prowadzeniu debaty. Jest osoba odpowiedzialng za
kwestie techniczne. Jego podstawowym obowigzkiem jest mierzenie czasu wystgpien
poszczegdlnych Méwcéw i kontrola sprzetu wykorzystywanego podczas debaty.
Publiczno$s¢ - w debacie to publiczno$¢ powinna by¢ najwazniejsza, do niej
przemawiajag Mowcy, jej perspektywe staraja sie przyjac¢ Jurorzy podczas turnieju. Z
uwagi na charakter konkursu publicznos¢ nie ma wptywu na wynik debaty (nie glosuje
ani nie zadaje pytan). Niemniej, jeSli obie druzyny zgodza sie na to, po wszystkich
wystgpieniach Méwcow obu druzyn Marszatek otwiera dodatkowa runde pytan od
publiczno$ci. Odpowiedzi na pytania od publicznosci nie maja jednak Zzadnego wptywu

na wynik debaty (ocene Juroréw).

Debata sklada sie z czterech cze$ci:

1.

Rozpoczecie debaty przez Marszatka, powitanie zebranych i przypomnienie

najwazniejszych regut.

. Przemoéwienia - naprzemienne wystgpienia cztonkéw obu druzyn,

. Ocena Jurorow,

Udzielanie informacji zwrotnych i przekazywania wynikow.

Zasady wystapien Mowcow

1. Czas: Mowcy maja do dyspozycji 5 minut czasu na wygtoszenie swojego przeméwienia. Po

uptywie tego czasu Marszatek prosi Mowce o zakonczenie wystgpienia. Méwca moze dokoniczy¢

aktualne zdanie, je$li jednak przekroczy czas wystgpienia o wiecej niz 10 sekund, Marszatek

odbiera mu gtos, za$ Jurorzy sg zobligowani do przyznania mu punktéw ujemnych.

2. Méwcy zabierajg glos kolejno po sobie. Debate zaczyna pierwszy Mowca Propozycji, potem

gtos zabiera pierwszy Méwca Opozycji, nastepnie przemawia drugi Méwca Propozyc;ji itd.

3. Pytania/ informacje: Pytania lub informacje to krétkie wtracenia do wystgpienia Méwcy, ktore

zadaja/ zgtaszaja mu cztonkowie druzyny przeciwne;j.
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Méwca powinien zawsze okresli¢ czy zadaje pytanie czy zgtasza informacje. Pytania i informacje
powinny nawigzywac do tresci wypowiedzi Mowcy. Wtracajacy powinien uzyska¢ od Mowcy
odpowiedZ na swoje pytanie lub komentarz do zgtoszonej przez niego informacji. Odpowiedzi na

pytania podlegajg ocenie Jurordw.

Najwazniejsze zasady dotyczace pytan i informaciji:

a) Kazdemu méwcy powinny by¢ zadane dwa pytania/ informacje.

b) To Méwca decyduje o momencie przyjecia pytania/informacji w trakcie swojego wystgpienia.

c) Ostatnie 30 sekund wystapienia kazdego Méwcy to tzw. czas chroniony. Méwca nie ma
obowigzku przyjecia pytania zadanego w tym czasie, jesli jednak nie przyjat we wcze$niejszej

cze$ci wystapienia 2 pytan/ informacji - powinien je przyjac¢ lub poprosi¢ o ich zadanie.
d) Ocenie podlega zaréwno jako$¢ pytania, jak i spos6b odpowiedzi na nie.

e) Kazdy Moéwca otrzymuje bazowo 2 punkty w kategorii ,odpowiedZ na pytania i informacje”.
0Od aktywnosci jego przeciwnikow zalezy, czy skonczy swoje wystapienie z pelna, czy z
pomniejszong pula. Jesli Méweca nie otrzyma pytan od druzyny przeciwnej - zachowuje on 2
punkty za pytania. Jesli otrzyma tylko jedno pytanie/informacje, na ktére udzieli wyczerpujacej
odpowiedzi - rowniez 2 punkty. Jesli otrzyma dwa pytania/informacje i tylko na jedno z nich
udzieli odpowiedzi - otrzymuje tylko 1 punkty. Jesli nie zdota odpowiedzie¢ na zadne z pytan -

otrzymuje 0 punktow.

f) Jesli pytanie/informacja jest zadawane dtuzej niz 10 sekund, Marszatek odbiera glos
pytajacemu, a Jurorzy punktujg pytanie tak, jakby Méwca udzielit na nie wyczerpujacej

odpowiedzi.

4. ,Ad vocem”: Podczas debaty kazda druzyna moze raz (i tylko raz!) uzy¢ formuty ,ad vocem” -
krétkiego kontr-wystapienia nastepujacego od razu po przemoéwieniu, do ktérego zgtoszono ad
vocem. Ad vocem trwa maksymalnie 1 minute. Che¢ skorzystania z ad vocem sygnalizuje sie
poprzez podniesienie odpowiedniej karty w sposéb widoczny dla Marszatka i druzyny
przeciwnej. Nastepnie Marszatek udziela gtosu Moéwcy z tytutu ad vocem. Celem ad vocem jest
zdynamizowanie przebiegu debaty oraz dostarczenie obu druzynom narzedzia do taktycznego

jej rozgrywania. Ad vocem ma réwniez 4 zasady szczego6towe:

a) Nie moze go zgtosi¢ Mowca aktualnie przemawiajgcej druzyny (nie mozna zgtosi¢ ad vocem

do stéw kolegi z zespotu),

b) Nie moze go zgtosi¢ Méwca, ktéry przemawia nastepny w kolejnosci,

4|Strona

CENTRUM PN
© curope AN

== EUROPEJSKIEJ i Driennikarstwa

Komisja |
Europejska




c) Nie mozna go zglosi¢ podczas przemdwien czwartych Moéwcow.

d) Mozna zgtosi¢ ad vocem do ad vocem

Przyktadowe zastosowanie: Przemawia 2 Moéwca Propozycji. 1, 3 i 4 Médwca Opozycji moze

zglosi¢ aAd vocem do tego co méwi 2 Moéwca Propozycji (2 Méwca Opozycji nie moze zgtosi¢ ad

vocem, poniewaz bedzie przemawiat zaraz po 2 Méwcy Propozycji). Ad vocem zgtasza 4 Médwca

Opozycji. Po zakonczeniu mowy 2 Moéwcy Propozycji, Marszatek zaprasza 4 Mowce Opozycji do

wygloszenia ad vocem. Po ad vocem gtos zabiera 2 Méwca Opozycji, zgodnie z kolejnoscia.

Role Mowcow

Kazdy Méwca posiada pewna okreslong role, ktéra powinien staraé¢ sie wypeti¢ w trakcie

trwania debaty:

© europe
Ydirect 5

Pierwsi Moéwcy - rozpoczynaja debate. Ich zadaniem jest przedstawienie i
wyttumaczenie jak druzyna rozumie dang teze, jakie wobec niej zajmuje stanowisko oraz
jaka jest jej zdaniem o0$ sporu w debacie. Po zdefiniowaniu tezy, Méwcy powinni
zarysowac linie argumentacyjng swojej druzyny okreslajgc ramy, w jakich bedzie toczyta

sie debata. Je$li méwcom starczy czasu — moga rozpocza¢ wlasciwg argumentacje.

Drudzy Moéwcy - ich celem jest rozwiniecie argumentacji. To na drugich Méwcach w
najwiekszym stopniu spoczywa obowigzek przedstawienia argumentéw druzyny, ich
wyjasnienie i udowodnienie. Je$li znajdg czas, moga jeszcze doprecyzowad, jak druzyna

rozumie teze, polemizujac z definicjami przeciwnikéw - lub zacza¢ kontrargumentacje.

Trzeci Méwcy - powinni skupi¢ sie w swych wystgpieniach na kontrargumentacji. Dobry
trzeci Méweca jest w stanie obali¢ wszystkie argumenty przeciwnika, pokazujac btedy
logiczne lub zty dobdér przyktadéw przez druga strone. ,Troéjki” mogg tez uzupehic
argumentacje wilasnej druzyny - bardzo czesto sie zdarza, Ze nowy argument jest
réwnocze$nie kontrargumentem. Je$§li wymaga tego przebieg debaty, moga oni

podsumowac to, co zostato dotad powiedziane.

Czwarci Méwcy - ich zadaniem jest podsumowanie debaty i dokonanie swoistego
resume stanowiska swojej druzyny. Powinni przypomnie¢ jak druzyna rozumie teze,
jakie s3 jej najwazniejsze argumenty, gdzie w debacie pojawit sie spdr oraz dlaczego
druzyna Méwcy go wygrata. W ramach podsumowania lub przed jego rozpoczeciem,

czwarci Méwcy moga dokonczy¢ polemike z argumentami adwersarzy.
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Moéwcy powinni pamieta¢, ze debata jest dynamiczna, co wymusza na nich Kkoniecznos¢
reagowania na zmieniajgcg sie sytuacje. Niejednokrotnie zdarzaja sie okolicznosci, ktére
zmuszaja Méwce do wyjscia ze swojej podstawowej roli i zmodyfikowania przygotowanej przez
siebie wczesniej strategii. Reguly debaty musza taka mozliwo$¢ dopuszczaé. Wiasnie dlatego w
naszym formacie obowigzuje zasada: Kazdy Mowca moze wrcieli¢ sie w role swojego
poprzednika oraz swojego nastepcy. Reguta ta oznacza w praktyce to, Zze kazdy z Méwcoéw moze
»wejs¢ w buty” swojego kolegi z druzyny i czeSciowo uzupetnic¢ jego role. Przyktadowo - trzeci
Moéwca moze wprowadzi¢ nowe argumenty (rola drugiego Méwecy) lub jesli uzna to za konieczne
w danej debacie - czeSciowo podsumowaé to, co zostalo dotychczas powiedziane (rola
czwartego Mowcy). Mébwca musi jednak pamieta¢, Ze wchodzenie w role innego Méwcy nie moze

oznaczac¢ niewypetnienia wtasnej roli.

Kryteria oceny, sg tym elementem formatu debaty, ktéry dla jej uczestnikéw czesto jest
najwazniejszy. To od kryteridéw oceny zalezy, czy druzyny skoncza pojedynek z poczuciem, zZe
odbyt sie on na rownych zasadach, a zwyciezca zostat sprawiedliwe wytoniony. Juror oceniajac
druzyny w projekcie ,Team Europe & the art of debate” powinien kierowac sie zasada, ze ,0 sile
druzyny stanowi suma umiejetnosci jej cztonkéw”. Oznacza to, ze Jurorzy waza i oceniajg site
wystapien poszczegdlnych Méwcéw, dodajac do nich ocene druzynows, na ktérg wptyw maja
wszystkie wystapienia czlonkéw druzyny. Indywidualnie ocenianych jest wiele aspektéw
zwigzanych z technika wystapien, ich poziomem retorycznym i sila przekonywania
wygtaszanych przemoéwien. Ocenie grupowej podlega za$ przede wszystkim szeroko pojeta
warstwa merytoryczna. Kazda druzyna w debacie moze zdoby¢ maksymalnie 100 punktéw. Do
90 punktéw jest przyznanych tacznie w ocenie indywidualnej i druzynowej. Dodatkowo, Juror
dzieli 10 punktéw pomiedzy oba zespoty, prébujac odda¢ uktad sit w debacie. Ta kategorie
oceny nazywamy werdyktem. Je§li suma ocen (indywidualnych i druzynowych) wraz z
werdyktem i po uwzglednieniu punktéw ujemnych daje remis, debate wygrywa druzyna, ktéra

wygrata werdykt.

Przyktad: Debate sedziuje 3 Juroréw. I Juror wskazal wynik na karcie: Propozycja, 82 -76
Opozycja. Drugi Juror: Propozycja 77 - 79 Opozycja. Trzeci Juror: Propozycja 84 - 82 Opozycja.
Wynik takiej debaty pokazywany jest w sposéb nastepujacy: Juror 1 - Propozycja 1:0 Opozycja,
82 punkty - 78 punkty. Juror 2 - Propozycja 0:1 Opozycja, 77 punkty - 79 punkty. Juror 3 -
Propozycja 1:0 Opozycja, 84 punkty — 82 punkty. Wynik: 2 : 1 Ocena indywidualna odbywa sie w
pieciu obszarach. Kazdy Méwca moze otrzyma¢ maksymalnie 15 punktéw za swoje wystapienie.
Lacznie zatem, wszyscy Moéwcy moga uzbiera¢ do 60 punktéw. Jurorzy oceniaja wystgpienia
indywidualne z doktadnoscig do 0,5 punktu.
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1. Struktura wystapienia 0 - 3 punktéw - ocenie podlega jasno$¢ artykulacji mysli, przejrzystosé
wystapienia i jego struktura. 3 punkty to warto$¢ dla przemdéwienia tgczgcego w sobie jasng

strukture i dygresje retoryczne.

2. Komunikacja werbalna 0 - 4 punktdw - ocenie podlegajag tre$¢ wystapienia, jego
perswazyjno$¢, prawdziwos$¢ przytoczonych danych, zastosowane techniki retoryczne i
dostosowanie jezyka Méwcy do oczekiwan publicznosci (4 punkty to warto$¢ wystgpienia

bezbtednego i niezwykle przekonywujacego).

3. Komunikacja niewerbalna 0 - 3 punktéw - oceniana jest dykcja, modulacja glosu, artykulacja i
mowa ciata, gestykulacja, radzenie sobie ze stresem, kontakt wzrokowy, brak czytania z kartki.
Na 3 punkty zastuguje Méwca, ktéry doskonale czuje sie i radzi sobie przy moéwnicy i nie

popekia zadnych btedéw warsztatowych.

4. Pytania 2 - 0 punktow - warto$¢ bazowa u kazdego Moéwcy to 2 punkty. W zaleznosci od
liczby zadanych pytan/ informacji i od jakosci odpowiedzi na nie zalezy, czy Juror zmniejszy te
warto$¢. Kazdy Mdwca rozpoczyna swoje wystgpienie majgc 2 punkty (maksimum). za pytania.
Jesli przeciwnicy nie zadadza mu Zadnego pytania badz informacji lub tez zadadza pytania, na
ktére przemawiajacy odpowie z tatwoscia — sedziowie zostawiajg mu maksymalne 2 punkty. Za
kazde nieprzyjete pytanie (a trzeba przyja¢ dwa) sedziowie odejmujg 1 punkt. Jesli przeciwnicy
zadali dobre pytanie, na ktére Mdéwca nie udzieli akceptowalnej odpowiedzi, kazdy Juror
réwniez odejmuje mu 1 punkt. (poniewaz nie odpowiedziat na zadane pytanie). Ten system
oceniania pytan motywuje przeciwnikéw do ich zadawania. Pozwala teZ Jurorom ocenic¢ stopien

umiejetnosci spontanicznego reagowania przez Méwcow.

5. Rola 0 - 3 punktéw - wypelnienie roli Mdwcy uwzgledniajace dynamiczny charakter debaty.
Za niewypetnienie roli uznajemy sytuacje, w ktérej wiekszo$¢ czasu swojego wystapienia Mowca
poswiecit na rzeczy niezwigzane bezposrednio z jego rola. Maksymalng liczbe punktéw
przyznaje sie Mowcy, ktory btyskotliwie wypetnit swoja role, utatwiajac innym cztonkom swojej
druzyny wykonanie ich zadan (mowa spéjna z wystapieniami innych cztonkéw druzyny).

Ocena grupowa - to ocena merytoryczna druzyny, w ramach ktérej moze ona otrzymac
maksymalnie 30 punktéw. W jej obrebie Jurorzy oceniaja przede wszystkim sp6jnos¢ wystapien
cztonkdéw druzyny, site ich argumentéw oraz sposéb kontrargumentacji, sprawdzajac jak
druzyna ,przepracowata temat”.

1. Sp6jnos¢ druzyny O - 5 punktéw - poziom wzajemnego uzupetniania sie przeméwien oraz

brak logicznych zaprzeczen w mowach poszczegélnych Moéwcow. Wartos¢ wyjsciowa to 3
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punkty. Na 5 punktéw zastuguje druzyna, ktérej wystapienia Méwcdw w petni koresponduja ze

soba i nie ma w nich zadnych niescistosci.

2. Definiowanie linii sporu 0 - 5 punktéw - okresla, na ile precyzyjnie druzyna okreslita swoje
stanowisko dotyczace rozumienia tezy i wyznaczenia linii sporu. 5 punktéw przyznaje sie
druzynie, ktéra w sposéb niebudzacy watpliwosci i adekwatny do tematu zdefiniowata teze,

okres$lajac swoje stanowisko i powody jego zajecia.

3. Linia argumentacyjna druzyny 0 - 10 punktéw - waga i sita argumentéw przedstawionych
przez druzyny wazona na podstawie ich wartosci logicznej, adekwatnosci wobec tezy i poziomu
dostosowania ich do mozliwosci percepcyjnych Audytorium. To ocena czysto merytoryczna.
Maksymalng liczbe punktéw mozna przyzna¢ druzynie, ktéra przedstawita co najmniej 3 silne,

rozbudowane argumenty, ktore zostaly udowodnione i poparte dobrze dobranymi przektadami.

4. Kontrargumentacja 0 — 10 punktéw - umiejetno$¢ prowadzenia przez druzyne polemiki z
argumentami przeciwnikéw. Kontrargumentacja czasem przenika sie z argumentacja, dlatego
sedziowie powinni patrze¢ na oba te pola z uwagg. Maksymalng ilos¢ punktéw przyznaje sie

druzynie, ktora skutecznie podwazyta wszystkie argumenty przeciwnika.

Ostatnim obszarem oceny, w ktéorym Juror ma do rozdysponowania 10 punktow. jest tzw.
werdykt. Werdykt ma odzwierciedla¢ subiektywne odczucie Jurora w stosunku do tego, jaki
poziom druzyny reprezentowaty wzgledem siebie. 10 punktéw Juror dzieli wedle uznania,
starajgc sie odda¢ proporcje przewagi jednej druzyny nad drugg. Juror przydziela werdykt na

koncu, po uzupetieniu reszty karty. Wskazujac werdykt, Juror nie moze przyznac remisu.

Punkty ujemne: W konkursie , Team Europe & the art of debate” sg trzy grupy dziatan, za ktére
druzyna moze otrzymac¢ punkty ujemne. Punkty ujemne sg przyznawane z inicjatywy Jurora lub
na wniosek Marszatka. Przyznane punkty ujemne kazdy Juror sumuje z wynikiem punktowym
druzyny na jego karcie oceny. Punkty ujemne mozna otrzymac tylko i wytacznie za dziatania,

ktére majg wptyw na wynik debaty. Sg to: Od - 2, do — 8 punktow.

Uzycie argumentu ad personam (argument negatywnie wartosciujacy przeciwnika, ktory
dotyczy bezpos$rednio adwersarza, nie za$ jego argumentéw badz wypowiedzi). Kazdy Juror
indywidualnie decyduje, w jakim stopniu ukarze za uzycie ad personam, poniewaz argumenty

takie roznig sie miedzy sobg (dotkliwie bedg karane argumenty celowo obrazajace adwersarza).

Punkty sg przyznawane z inicjatywy Jurora
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e - 2 punkty - za rozmowe lub niestosowne zachowanie (przeszkadzanie oponentom)
podczas debaty, jesli Marszatek zwréoci sie do Moéwcy lub druzyny ,Upominam

Pana/Panig”. (Inicjatywa Marszatka).

e - 1 punkty - za przedtuzenie wystgpienia - po uptywie czasu wystgpienia Méwca ma
prawo dokonczy¢ zdanie i podziekowaé za mozliwos¢ zabrania gtosu. Dokonczenie
zdania nie moze trwac¢ dtuzej niz 10 sekund. Jesli Méwca przekroczy ten czas Marszatek
zwraca sie do niego uzywajac zwrotu ,Odbieram Panu/Pani glos”. (Inicjatywa

Marszatka).

Sposdb wylonienia zwyciezcow

W konkursie ,Team Europe & the art of debate”, druzyny uczestnicza w debatach eliminacyjnych
i debatach finatowych. Do kazdej z debat finatowych, awansuja dwie najlepsze druzyny debat
eliminacyjnych, ktére uzyskaty w eliminacjach najwieksza liczbe punktéw na kartach ocen.
Zasada ta oznacza, ze podczas etapu debat eliminacyjnych, zwyciestwo w debacie nie gwarantuje
bezposrednio awansu do etapu debat finalowych. Do finalowej debaty publicznej zostaja
wybrane dwie druzyny, ktore otrzymaty najwiecej punktéw na kartach oceny. Takie rozwigzanie
jest podyktowane faktem, Ze eliminacje majg charakter jednodniowego castingu (konkursu),

ktérego celem jest wytonienie do publicznej debaty finalowej dwdch najlepszych zespotéw.

Gwarancja mozliwie sprawiedliwego i obiektywnego wyboru druzyn jest obowiazek oceny
wszystkich debat eliminacyjnych odbywajacych sie w danym mieScie przez tych samych
Juroréw. PowyZsze rozwigzanie nie ma zastosowania podczas debaty finalowej, w ktorej - aby
odnie$¢ zwyciestwo - nalezy przekonac do siebie wiekszo$¢ sktadu Juroréw (co najmniej dwoch
z trzech). W debacie finatowej wygrywa zatem ta druzyna, ktéra przekona do siebie wieksza

liczbe Jurordéw.
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