Załącznik nr 1 do zaproszenia
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
„Dostawa oprogramowania dla Wydziału Humanistycznego UMCS w Lublinie” (PUB/30-2017/DOP-a)
Oferowane oprogramowanie musi spełniać wymagania wyszczególnione w opisie przedmiotu zamówienia.
 Część 1: dostawa oprogramowania I
	
	Opis i parametry przedmiotu zamówienia

	Oprogramowanie I
	Oprogramowanie graficzne Corel Draw Graphics Suite X8 PL lub równoważne w ilości jednej licencji oprogramowania.

	
	Licencja elektroniczna, bez ograniczeń czasowych (wieczysta).

	
	Oprogramowanie w wersji przeznaczonej dla sektora edukacji.

	
	Warunek równoważności:
- współpraca z systemami operacyjnymi Microsoft Windows 7/8/8.1/10;

- współpraca z procesorami o architekturze wielordzeniowej;

- wymagania odnośnie interfejsu użytkownika: pełna polska wersja językowa  interfejsu użytkownika z możliwością przełączenia wersji językowej interfejsu na minimum język angielski, niemiecki;

- pakiet zintegrowanych aplikacji graficznych musi zawierać minimum:

· edytor grafiki wektorowej;
· edytor grafiki rastrowej i zdjęć;

· narzędzie przekształcania map bitowych do postaci wektorowej;

· narzędzie do przechwytywania zawartości ekranu komputera;

· narzędzie do szybkiego wyszukiwania materiałów

· obrazki clipart, zestaw czcionek;

· poradnik użytkownika oraz kurs w formie elektronicznej;

- pełna obsługa plików cdr 


Część 2: dostawa oprogramowania II

	
	Opis i parametry przedmiotu zamówienia

	Oprogramowanie II
	Oprogramowanie do grafiki rastrowej Adobe Photoshop CS5, CS6 lub CC lub równoważny, jedna licencja czteroletnia, na jedno urządzenie

	
	Oprogramowanie w wersji przeznaczonej dla sektora edukacji.

	
	Oprogramowanie w polskiej wersji językowej

	
	Warunek równoważności - oprogramowanie równoważne musi posiadać minimum następujące funkcje:
- zaznaczanie złożonych elementów;

- wypełnianie z uwzględnianiem zawartości;

- wypaczenie marionetkowe;

- obróbka obrazów HDR;

- efekty malowania;

- automatyczna korekcja obiektywu;

- panel dopasowania;

- panel maski;

- automatyczne wyrównywanie warstw;

- automatyczne mieszanie obrazów;

- głębia ostrości;

- panoramowanie i powiększanie;

- płynne obracanie obszaru roboczego;

- skalowanie z uwzględnieniem zawartości;

- bezpieczne inteligentne filtry;

- narzędzia „szybkie zaznaczanie” i „popraw krawędź”;

- automatyczne wyrównywanie i mieszanie warstw;

- zarządzanie zasobami;

-  narzędzie „punkt zbiegu”;

- scalanie do 32-bitowych obrazów HDR;

- konwersja na obrazy czarno-białe;

- dopasowania krzywych;
- klonowanie i naprawianie z opcjami dostosowania;

- współpraca z systemami operacyjnymi Microsoft Windows 7/8/8.1/10;
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