Efekty ksztalcenia
dla kierunku studiow TECHNOLOGIE CYFROWE W ANIMACJI KULTYRY
studia pierwszego stopnia — profil ogélnoakademicki

Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia

Kierunek studiow technologie cyfrowe w animacji kultury nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie nauk humanistycznych.

Objasnienie oznaczen w symbolach:

K (przed podkreslnikiem) — kierunkowe efekty ksztatcenia

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K (po podkreslniku )— kategoria kompetencji spotecznych

H1A — efekty ksztalcenia w obszarze ksztalcenia w zakresie nauk humanistycznych dla studidow pierwszego stopnia
01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia

Zalacznik nr 1

Odniesienie do
obszarowych efektéw

Symbol Po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku studiéw technologie cyfrowe w animacji kultury absolwent: ksztalcenia w obszarze
ksztalcenia w zakresie
nauk humanistycznych

Wiedza

. . . . . . . . . . A . : S H1A_WO01
Ma podstawowa wiedze zwigzana z glownymi nurtami wspotczesnej filozofii, jezyka i sztuki, ma §wiadomos$¢ znaczenia tych dziedzin H1A W02
K_W01 w systemie nauk oraz rozumie ich specyfik¢ przedmiotowa, zna glowne kategorie pojeciowe dotyczace wspolczesnej kultury i H1A W04
spoteczenstwa ze szczegdlnym uwzglednieniem problematyki spoleczenstwa informacyjnego i sieciowego. H1A W09
Ma wiedz¢ zwigzang ze wspolczesnymi zjawiskami artystycznymi, rozwojem i trendami estetycznymi jakie mozna zaobserwowac na H1A:W03
K_W02 gruncie sztuki wspolczesnej, ze szczegdlnym naciskiem na zagadnienia zwigzane ze sztuka nowych mediéw i designem oraz ich H1A W06
praktycznymi adaptacjami H1A_ W07
H1A_WO05
Ma wiedzg dotyczacg historii i funkcjonowania medidéw, ich roli spotecznej i kulturowej oraz wptywu nowych mediow na ksztatt i H1A W06

K_W03 f . =
- charakter kultury wspotczesnej H1A W07
H1A_W10
Ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca kultury, historii i rynku gier komputerowych w Polsce i na $wiecie oraz zna gléwne teorie H1A_ W03

K_W04 e L SO -

- umozliwiajace badanie i analiz¢ gier komputerowych H1A_W04




H1A_WO07

H1A W10
H1A_ W04
H1A_WO05
K_W05 Ma podstawowg wiedze z zakresu otwartych zasobow Internetowych, metod ich wyszukiwania i zasad uzytkowania H1A W08
H1A_W09
H1A W10
H1A_W02
. . . . H1A_WO03
K W06 Zna i rozumie podstawowe metody analizy wytworow i obiektow kulturowych nowych mediéw oraz wytwordw i obiektow kulturowych H1A W07
- tworzonych z wykorzystaniem nowych mediow i technologii cyfrowych =
H1A_WO08
H1A_W09
H1A_W02
H1A_WO03
Ma podstawowa wiedzg umozliwiajacg krytyczng analiz¢ interfejsow nowych medidow oraz wzajemnych relacji pomiedzy czynnikami H1A_WO04
K_W07 - - ; ) S . -
- kulturowymi, a technologicznymi ze szczegélnym uwzglednieniem technologii cyfrowych H1A_WO05
H1A_WO07
H1A_WO08
H1A_ W09
K W08 Ma wiedz¢ na temat wykorzystania aplikacji, programéw komputerowych i innych technologii cyfrowych do tworzenia wytworow H1A W06
- kulturowych, rozumie ich znaczenie dla wspotczesnej kultury oraz potrafi je interpretowaé w jej kontekscie H1A W07
K W09 Posiada znajomo$¢ podstawowej terminologii dotyczacej procesu tworzenia wytworéw kulturowych w oparciu o aplikacje, H1A W03
- oprogramowanie komputerowe i jezyKi programowania H1A W09
K_W010 Posiada znajomos¢ problematyki zwigzanej z wykorzystaniem grafiki komputerowej w ré6znych dziedzinach wspotczesnej kultury :12-“88
. - . T . H1P_WO07
K_W011 Posiada znajomo$¢ podstawowej problematyki zwigzane]j projektowaniem stron Internetowych H1P W09
. . . . . .. . . . . H1A_WO05
Posiada znajomo$¢ podstawowej terminologii dotyczacej programowania komputerowego i wykorzystania go w praktykach -
K_W012 . : Lo . . S H1A_W06
- wspolczesnej kultury oraz w dziataniach marketingowych instytucji kultury -
H1A_W09
H1A W10
. . . . . . . . . . L H1A_W05
K WO013 Ma} w1efize; dotyczaca funkcq onowania 'wspo’fczesnych instytucji kultury oraz kwestii zwigzanych z dzialalno$cia edukacyjng i H1A W06
- animacyjng prowadzong w takich instytucjach H1 A:WlO
Ma uporzadkowang wiedzg ogdlng i szczegdlowa na temat metod edukacji kulturalnej i animacji kultury z wykorzystaniem technologii H1A_W03
K_W014 -
- cyfrowych H1A W04




K WO15 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego ze szczegdlnym naciskiem H1A_ W05
- na problematyke otwartych licencji i ich wykorzystania w Internecie H1A_ W08
K_W016 Posiada wiedzg dotycza metod pozyskiwania danych w Internecie oraz zasad i regut wizualnej prezentacji danych :12-%82
. . , _— H1A_WO03
K_W017 Posiada wiedze 0ogolng na temat dziennikarstwa Internetowego H1A W08
Zna kategorie badawcze, metody analizy i interpretacji wykorzystywane na gruncie badan spotecznych, kulturowych oraz netnografii i H1A_W03
K_W018 - e
- nowej nauce sieci H1A W07
. . . . . . ) . . . - H1A_W09
K_W019 Posiada wiedzg na temat marketingu i reklamy realizowanej we wspolczesnych instytucjach kultury z wykorzystaniem nowych mediow H1A W10
Umiejetnosci
H1A_U01
Potrafi wyszukiwaé i selekcjonowaé informacje zwigzane z problematyka sztuki nowych medidow i wykorzystaniem technologii H1A U02
K_U01 R
- cyfrowych w animacji kultury H1A U03
H1A_U05
H1A_U01
. . . L . . . . . H1A_U02
K_U02 Potrafi analizowa¢ potrzeby konsumentow w sieci do celow marketingowych, komercyjnych i edukacyjnych H1A UO5
H1A_U07
H1A_U01
K U03 Potrafi ocenia¢ przydatno$¢ metod i praktyk wspolczesnej filozofii, socjologii i kulturoznawstwa oraz wykorzysta¢ je do dziatan z H1A_U02
- zakresu animacji kultury opartej o nowe media, Internet i inne technologie cyfrowe H1A U04
H1A_U05
H1A_U06
Posiada umiejetnosci niezbedne do merytorycznej dyskusji i argumentowania na rzecz wykorzystania najnowszych technologii H1A_U03
K_U04 . . .
- cyfrowych w dziatalnoéci kulturowe;j H1A _UO07
H1A_U09
H1A_U01
K_U05 Posiada podstawowe umiejetno$ci niezbedne do tworzenia grafiki komputerowej i wykorzystanie jej w animacji kultury H1A UO05
H1A_U07
H1A_U01
K_U06 Posiada podstawowe umiejetnosci niezbedne do projektowania stron Internetowych dla dziatan kulturowych H1A UO05
H1A_U07
H1A_U01
. . . N H1A_U06
K_U07 Posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu dziennikarstwa Internetowego H1A UO08

H1A_U09




K_U08

Posiada umiejetnosci niezbedne do tworzenia multimedialnych zasobow Internetowych oraz obiektow kulturowych wytworzonych w
oparciu o technologie cyfrowe

H1A_UOL
H1A_U02
H1A_ U07

K_U09

Potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedz¢ i poszerza swoje umiejetnosci w oparciu o réznorodne zrodta informacji

H1A_U01
H1A_U02
H1A_U03
H1A_U09

K_U10

Swobodnie operuje podstawowymi pojeciami wiasciwymi dla wspotczesnej sztuki i estetyki (szczeg6lnie dotyczacej nowych mediow),
kultury wspoétczesnej, filozofii, problematyki spoteczenstwa informacyjnego i cyberkultury

H1A_U04
H1A_U05
H1A_U07

K_U011

Stosuje w praktyce wiedze zwigzang z marketingiem opartym o technologie cyfrowe

H1A_U05
H1A_U06
H1A_U07

K_U12

Posiada umiejetnos$¢ przygotowywania wystapien publicznych dotyczacych zagadnien nowych mediéw, sztuki nowych mediow, teorii
mediéw oraz spolecznych i kulturowych zastosowan Internetu

H1A_UOL
H1A_U04
H1A_U05
H1A_U06
H1A_U09

K_U13

Potrafi stosowaé przepisy prawa zwigzane z problematyka prawa autorskiego w Internecie

H1A_U06

K_U14

Potrafi tworzy¢ podstawowe szablony portali Internetowych o tematyce kulturowej i efektywnie nim administrowac

H1A_UO01
H1A_U05
H1A_U08
H1A U07

K_U15

Potrafi przekazywa¢ wiedze i informacje na temat kultury za pomoca prezentacji multimedialnych, filmow, projektow audio-video,
infografik, interaktywnych wizualizacji i aplikacji Internetowych

H1A_UOL
H1A_U04
H1A_U05
H1A_U07
H1A U08

K_U16

Posiada umiejgtnosci pracy w zespole w oparciu o aplikacje i technologie cyfrowe umozliwiajace pracg¢ zdalna

H1A_UOL
H1A_U06
H1A_U07

K_U17

Posiada podstawowe umiejetno$ci organizacyjne pozwalajace na planowanie pracy i realizacje dziatan z zakresu technologii cyfrowych,
nowych mediow, Internetu

H1A_UO1
H1A_U06
H1A_U07

K_U18

Potrafi realizowaé wybrane projekty kulturowe w oparciu o technologie cyfrowe, nowe media i Internet

H1A_UO01
H1A_U07
H1A U10

K_U19

Posiada umiejetnos$ci i wiedz¢ umozliwiajaca wyszukiwanie i wykorzystanie w swoich dziataniach otwartych zasobdw Internetowych

H1A U0l




H1A_U07

K _U20 Posiada umiejetnoscei jezykowe na poziomie B2 H1A U10
Kompetencje spoleczne
K KOL Rozumie potrzebe poszerzania swojej wiedzy na temat relacji kultury i nowych technologii, spoleczenstwa informacyjnego, H1A KO1
- cyberkultury, sztuki nowych medidw, teorii mediow H1A K05
K_KO02 Uczestniczy w zyciu kulturalnym wykorzystujac do tego celu Internet i wspotczesne technologie sieciowe Eiﬁ—ﬁgg
Ma swiadomo$¢ roli wspotczesnych technologii cyfrowych w zachowaniu, archiwizowaniu i udostgpnianiu dziedzictwa kulturowego
K_KO03 . - s H1A_KO05
- swojego regionu, Polski i Europy -
in . . . . L _— . L. L H1A_ K01
K K04 Potrafi okresli¢ priorytety i wyznaczac sobie cele w pracy z nowymi mediami i technologiami cyfrowymi na ptaszczyznie animacji H1A KO3
kultury HIA K06
H1A_KO02
K_KO05 Jest odpowiedzialny za powierzone mu zadania H1A KO3
H1A K04
. . L . . . o o H1A_KO02
K_KO06 Potrafi wspotpracowaé w grupie osob nad realizowanymi projektami przyjmujac zréznicowane role H1A KO3
K_KO07 Ma $wiadomo$¢ odpowiedzialno$ci prawnej zwiazanej z praca z technologiami cyfrowymi i zasobami Internetowymi H1A K03
H1A K04
H1A_KO02
K_KO08 W swojej pracy postgpuje w petni profesjonalnie i etycznie H1A K03
H1A K04
Charakteryzuje si¢ postawg otwarto$ci na inne poglady, przekonania, odmienno$ci etniczne i religijna oraz szanuje dziedzictwo
K_KO03 kulturowe r6znych nacji spotecznych Polski Europy i $wiata H1A_K02
H1A_KO05
H1A_KO03
K_K10 Jest aktywny w podejmowaniu dziatan na ptaszczyznie animacji kultury z wykorzystaniem technologii cyfrowych H1A K06
. N . . . . ‘o H1A_KO02
K_Ko011 W pracy nad realizowanymi projektami charakteryzuje go postawa dialogu i otwartosci H1A KOS
K K012 Potrafi w toku dyskusji wypracowywac¢ kompromisy H1A K02
K K013 Dba o swoja sprawno$¢ fizyczng H1A K02




