MiGra 1> UMCS

Zapraszamy

nauczycieli informatyki i zaje¢ komputerowych

ze szkoét podstawowych, gimnazjéw i szkét ponadgimnazjalnych
na konferencje potaczong z warsztatami

Programowanie — od pierwszoklasisty do maturzysty

Spotkanie poprowadzi autorka podrecznikéw do zaje¢ komputerowych i informatyki
— Grazyna Koba.

Zgodnie ze zmianami zapowiadanymi przez Ministerstwo Edukacji Narodowej, umiejetnos¢
programowania juz niedtugo stanie sie elementem powszechnego ksztatcenia informatycznego.
Serdecznie Panstwa zapraszamy, aby juz teraz zapoznad sie szczegétowo z tg tematyka.

Konferencja odbedzie sie 14 kwietnia 2016 r., o godz. 14:30
w Auli Matematyki, Wydziatu Matematyki, Fizyki i informatyki UMCS w Lublinie,
ul. Plac Marii Curie-Sktodowskiej 1, sala 156 (I pietro).

dr Beata Bylina b ﬁ;
Wydziat Matematyki, Fizyki i Informatyki UMCS 274’!& (A
Bozena Jarmut
Doradca metodyczny nauczycieli informatyki w Lublinie

Program
Wyktad - g. 14:30 do 16:00

1. Na przyktadzie ptynnego przejscia od sterowania duszkiem (Scratch) i czarodziejem (Baltie) poprzez tworzenie
gier do realizacji algorytmu zachtannego w jezyku programowania C++ odpowiemy m.in. na pytania:

a. Jak przygotowac sie do zmian w nauczaniu informatyki, w ktérych ktadzie sie ogromny nacisk na nauke
programowania na kazdym etapie edukacyjnym?

b. Dlaczego znajomos$¢ metod i narzedzi do nauki programowania stosowanych na innych etapach
edukacyjnych moze by¢ przydatna w skutecznym nauczaniu?

2. Prezentacja aktualnej oferty wydawniczej (dla ucznia i nauczyciela):
a. nowe podreczniki z serii Z nowym bitem, 4/0

b. nowe zestawy pytan i generator testow (tworzenie wtasnego testu elektronicznego), °~“C/
c. filmy dydaktyczne (wybrane przyktady z podrecznikéw i inspiracje).

Warsztaty — g. 16:15 do 17:30

Uczestnicy warsztatéw sprawdzg, jak wprowadzac zasady programowania, aby przydaty sie uczniom podczas
tworzenia programéw w profesjonalnych jezykach programowania. Wykonajg ¢wiczenia w $rodowiskach Baltie
i Scratch oraz w jezyku C++. Pokazemy w praktyce dziatanie systemu testéw elektronicznych, a na zakonczenie
przewidziana jest niespodzianka z nagrodami.

Zapisy na spotkanie i gratisy

Nalezy zalogowac sie do strefy nauczyciela https://nauczyciel.migra.pl/ i w menu bocznym wybra¢ przycisk Spotkania.

Po zapisaniu sie, mozna wybrac gratis, ktéry otrzymajg Panstwo na spotkaniu. Prosze pamietac¢ o wydrukowaniu
odpowiedniego kuponu.

Na spotkaniu bedg mogli Paristwo réwniez zakupié publikacje wydawnictwa MIGRA w promocyjnych cenach.



