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Studia podyplomowe „Animacja Komputerowa i Etiuda Filmowa”

SYLABUS

z przedmiotu Etiuda filmowa program studyjny 
Opracowała mgr Anna Barańska

Sylabus został opracowany w ramach projektu „Nowa jakość kształcenia 
w UMCS” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

	Nazwa przedmiotu 
	Etiuda filmowa program studyjny

	Kierunek
	Animacja komputerowa i Etiuda filmowa

	Poziom kształcenia
	Studia dokształcające

	Jednostka prowadząca
	Podyplomowe studia AkiEf

Wydział Artystyczny

Instytut Sztuk Pięknych

Uniwersytet Marii -Curie Skłodowskiej

w Lublinie

	Jednostka dla której przedmiot jest oferowany
	Absolwenci studiów wyższych, pracownicy instytucji filmowych, artyści plastycy, nauczyciele plastyki,  instruktorzy kulturalno-oświatowi, oraz osoby z obszaru kultury, które w swojej pracy wykorzystują artystyczne media filmowe i są zainteresowane dalszym rozwojem predyspozycji plastycznych oraz problematyką współczesnego filmu jako autorskiej wypowiedzi artystycznej.

 

	Typ przedmiotu
	Przedmiot obowiązkowy

	Opis przedmiotu
	Poznanie całego procesu twórczego małej formy filmowej. Umiejętność wykorzystania dostępnej literatury, zdobycie wiedzy pisania scenariuszy i doboru dokumentu do wytworzenia dzieła filmowego.

Zakres materiału jest tak dobrany, aby student posiadł wiedzę i umiejętności postprodukcji i produkcji filmu, pisania scenariusza, sztuki operatorskiej, montażu, a więc całego procesu realizacji filmu. Szerokie spektrum przedmiotowe nada absolwentowi profesjonalne umiejętności. Program obejmuje edukację w zakresie krótkiej formy filmowej /filmu eksperymentalnego, paradokumentalnego, fabuły, klipu, reklamy/. Poprzez szeroki zakres przedmiotowy ukierunkowany na realizację krótkiej formy filmowej, daje podstawy pracy z praktycznymi umiejętnościami operatora filmowego, zagadnień dźwięku, muzyki filmowej,  scenografii, wiedzą z zakresu dramaturgii filmowej i scenariuszopisania,   podstawami pracy reżysera filmowego w kontakcie z aktorem, grafiki komputerowej, montażu filmowego, postprodukcji i produkcji filmu niezbędnymi do realizacji autorskich etiud filmowych.

Przedmiot podzielony będzie na trzy bloki: 

1.Blok historyczno-teoretyczny:  wprowadzenie słuchaczy w uniwersalne kwestie dotyczące filmu artystycznego, analizy dzieła filmowego od strony warsztatu realizatora.

2. Blok teoretyczno-praktyczny: nakierowany jest na treści związane z podejmowaniem przez słuchaczy konkretnych zadań realizacyjnych w ramach filmowego warsztatu artystycznego. Realizacja krótkiej etiudy filmowej z uwzględnieniem trzech zasadniczych składników: preprodukcja, produkcja, postprodukcja.

3. Blok teoretyczno-praktyczny będący uzupełnieniem warsztatu filmowca o nietypowe techniki realizacyjne. 



	Efekty uczenia się
	Wiedza:
Ma wiedzę z zakresu historii filmu ze szczególnym uwzględnieniem filmu eksperymentalnego.

Definiuje takie pojęcia jak: produkcja i postprodukcja.
Definiuje podstawowe pojęcia budowy filmu: kadr, ujecie, scena, sekwencja, akt, oś akcji. 

Wyjaśnia podstawowe rodzaje planów filmowych.
Wskazuje zależność: ustawienie kamery a deformacja obrazu. 

Objaśnia znaczenie ścieżki dźwiękowej w filmie.

Wymienia rodzaje światła na planie filmowym.

Wyjaśnia potrzebę tworzenia storyboardu.

Zauważa na podstawie przykładów zmiany obecnych trendów w montażu.
Wymienia typy narracji oraz fabuły

Umiejętności:

Analizuje podstawowe elementy obrazu filmowego.
Przygotowuje scenopis do obejrzanego wcześniej filmu.
Potrafi zrekonstruować storyboard wybranego dzieła filmowego. 

Interpretuje przykładową etiudę filmową w warstwie estetycznej i ideowej
Kompetencje personalne i społeczne:

Posiada zdolność do pracy w zespole na płaszczyźnie planu filmowego.
Posiada zdolności organizacyjne i menadżerskie

Posiada zdolność inspirowania swoją postawą współpracowników i kierowania nimi
Jest wrażliwy na problematykę dzieła filmowego
Jest zdolny do samodzielnego pogłębiania wiedzy w zakresie analizy dzieła filmowego



	Język wykładowy
	Polski/ angielski

	Koordynator przedmiotu
	

	Rok studiów
	I

	Semestr
	I

	Liczba godzin w semestrze
	20

	Prowadzący
	

	Poziom przedmiotu
	Podstawowy

	Wstępne wymagania
	Poziom zerowy

	Zakres tematów
	Analiza dzieła filmowego, od strony warsztatu realizatora.

Lista zagadnień:

1. Podstawowe elementy budowy dzieła filmowego: struktura wizualna, kadr, ujęcie, scena, sekwencja, akt, plany filmowe, ruch w filmie, oś akcji.
2. Diagesis, typy narracji, odmiany fabuły, realizacje nienarracyjne.

3. Kompozycja kadru, typy i budowa ujęć.

4. Dźwięk w filmie jako środek wyrazu.

5. Oświetlenie filmowe jako środek wyrazu.

6. Analiza dzieła filmowego w oparciu o nabytą wiedzę, poszerzoną o szczegółową problematykę dotyczącą omawianych przykładów.

7. Analiza dzieła filmowego cd.

8. Rekonstrukcja storyboardu wybranej indywidualnie realizacji.

9. Rekonstrukcja storyboardu cd.

10. Rekonstrukcja storybordu cd.

	Punkty ECTS
	4

	Forma dydaktyczna zajęć
	Wykłady/Ćwiczenia

	Metody dydaktyczne
	- wykład 
- pogadanka: rozmowa nauczyciela ze studentami w toku której nauczyciel przedstawia określone treści, pytania, zadania, a studenci odpowiadają

- objaśnienie lub wyjaśnienie
- dyskusja,

- prezentacja,

- ćwiczenia laboratoryjne

- pokaz

- konwersatorium



	Ogólna forma zaliczenia
	Egzamin
Zaliczenie na podstawie kolacjacji storyboardu z oryginalnym filmem.

	Forma oceniania
	Ćwiczenia praktyczne.

Zaliczenie na ocenę.

	Zalecana dostępna literatura
	- JERZY PŁAŻEWSKI; JĘZYK FILMU, Wydawnictwa Artysyczne i Filmowe, Warszawa

1982

- BRUCE BLOCK: OPOWIADANIE OBRAZEM. TWORZENIE STRUKTURY

WIZUALNEJ W FILMIE, TV I MEDIACH CYFROWYCH, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2010

- JOSEPH V. MASCELLI; 5 TAJNIKÓW WARSZTATU FILMOWEGO, Wydawnictwo

Wojciech Marzec, Warszawa 2010

- DANIEL ARIJON; GRAMATYKA JĘZYKA FILMOWEGO, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2010

- BLAIN BROWN; ŚWIATŁO W FILMIE, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa

2009

- W. DĄBAL, P. ANDREJEW; KOMPENDIUM TERMINOLOGII FILMOWEJ,

-  HUNTER LEW; KURS PISANIA SCENARIUSZYH. Wydawnictwo Filmowe, 2013

- CHRISTOPHER KENWORTHY; UJĘCIA MISTRZÓW. TECHNIKA FILMOWANIA LUSTRZANKĄ LUB KAMERĄ CYFROWĄ. Wydawnictwo: Galaktyka, Łódź 2010

- GUSTAVO MERCADO; OKIEM FILMOWCA. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2011

- TROY LANIER, CLAY NICHOLAS; FILMOWANIE. PODRĘCZNIK DLA MŁODYCH. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2012 

- David Bordwell, Kristin Thompson, Film Art. Sztuka filmowa. Wprowadzenie, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2010

- Christopher Vogler, Podróż autora. Struktury mityczne dla scenarzystów i pisarzy, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2008

- Tom Kingdon, Sztuka reżyserii filmowej, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2007
- Judith Weston, Reżyserowanie aktorów. Tworzenie zapadających w pamięć ról w filmie i telewizji, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2009

- Zygmunt Duś, Podstawy montażu filmowego, Katowice 2002
- Karol Reisz, Gavin Miller, Thorold Dickinson, Technika montażu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2013

- Remigiusz Bocian, Michał J. Zabłocki, Angielsko-polski słownik terminologii filmowej, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2010



	Dodatkowe informacje
	



……………………………………….


Data i czytelny podpis 
……………………………………………

Data i podpis zatwierdzającego sylabus
Studia podyplomowe „Animacja Komputerowa i Etiuda Filmowa”

SYLABUS

z przedmiotu Etiuda filmowa program studyjny 

Opracowała mgr Anna Barańska

Sylabus został opracowany w ramach projektu „Nowa jakość kształcenia 
w UMCS” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

	Nazwa przedmiotu 
	Etiuda filmowa program studyjny

	Kierunek
	Animacja komputerowa i Etiuda filmowa

	Poziom kształcenia
	Studia dokształcające

	Jednostka prowadząca
	Podyplomowe studia AkiEf

Wydział Artystyczny

Instytut Sztuk Pięknych

Uniwersytet Marii -Curie Skłodowskiej

w Lublinie

	Jednostka dla której przedmiot jest oferowany
	Absolwenci studiów wyższych, pracownicy instytucji filmowych, artyści plastycy, nauczyciele plastyki,  instruktorzy kulturalno-oświatowi, oraz osoby z obszaru kultury, które w swojej pracy wykorzystują artystyczne media filmowe i są zainteresowane dalszym rozwojem predyspozycji plastycznych oraz problematyką współczesnego filmu jako autorskiej wypowiedzi artystycznej.

 

	Typ przedmiotu
	Przedmiot obowiązkowy

	Opis przedmiotu
	Poznanie całego procesu twórczego małej formy filmowej. Umiejętność wykorzystania dostępnej literatury, zdobycie wiedzy pisania scenariuszy i doboru dokumentu do wytworzenia dzieła filmowego.

Zakres materiału jest tak dobrany, aby student posiadł wiedzę i umiejętności preprodukcji, postprodukcji i produkcji filmu, pisania scenariusza, sztuki operatorskiej, montażu, a więc całego procesu realizacji filmu. Szerokie spektrum przedmiotowe nada absolwentowi profesjonalne umiejętności. Program obejmuje edukację w zakresie krótkiej formy filmowej /filmu eksperymentalnego, paradokumentalnego, fabuły, klipu, reklamy/. Poprzez szeroki zakres przedmiotowy ukierunkowany na realizację krótkiej formy filmowej, daje podstawy pracy z praktycznymi umiejętnościami operatora filmowego, zagadnień dźwięku, muzyki filmowej,  scenografii, wiedzą z zakresu dramaturgii filmowej i scenariuszopisania,   podstawami pracy reżysera filmowego w kontakcie z aktorem, grafiki komputerowej, montażu filmowego, postprodukcji i produkcji filmu niezbędnymi do realizacji autorskich etiud filmowych.

Przedmiot podzielony będzie na trzy bloki: 

1.Blok historyczno-teoretyczny:  wprowadzenie słuchaczy w uniwersalne kwestie dotyczące filmu artystycznego, analizy dzieła filmowego od strony warsztatu realizatora.

2. Blok teoretyczno-praktyczny: nakierowany jest na treści związane z podejmowaniem przez słuchaczy konkretnych zadań realizacyjnych w ramach filmowego warsztatu artystycznego. Realizacja krótkiej etiudy filmowej z uwzględnieniem trzech zasadniczych  składników: preprodukcja, produkcja, postprodukcja.

3. Blok teoretyczno-praktyczny będący uzupełnieniem warsztatu filmowca o nietypowe techniki realizacyjne. 



	Efekty uczenia się
	Wiedza:

Ma wiedzę z zakresu historii filmu.

Zna poszczególne etapy pisania scenariusza.

Rozumie podstawowe zagadnienia montażu (oś montażowa, ciągłość kierunku ruchu, upływ czasu, akcja równoległa, zróżnicowanie planów, montaż wybranych fragmentów).

Zauważa na podstawie przykładów, zmiany obecnych trendów w montażu.

Wyjaśnia funkcje montażu filmowego.

Wyróżnia typy i rodzaje montażu.

Wymienia problemy związane z układami optycznymi, które można napotkać podczas realizacji filmu

Umiejętności:

Potrafi samodzielnie napisać scenariusz z rozpisem na wszystkie warstwy obrazu i ścieżki dźwiękowe. Dobiera elementy inscenizacji: oświetlenie, scenografię, rekwizyty oraz aktorów do charakteru dzieła filmowego.

Organizuje pracę na planie filmowym, 

Organizuje pracę w obrębie 

programu do montażu. 

Przygotowuje scenopis własnego filmu.

Potrafi realizować ujęcia według wcześniej przygotowanego scenopisu.

Dobiera odpowiednią perspektywę/punkt widzenia kamery do sceny. 

Wykonuje płynne ruchy kamerą. 

Kontroluje obraz znajdujący się w kadrze.

Poprawnie operuje głębią ostrości.

Kontroluje poprawną ekspozycję poszczególnych scen.

Kontroluje odpowiednią temperaturę barwową światła ustawiając balans bieli.

Potrafi operować oświetleniem na planie filmowym

Potrafi dopasować głos, muzykę i inne efekty dźwiękowe podczas montażu.

Potrafi dobrać ustawienia eksportowania zależnie od przeznaczenia dla różnych mediów.

Potrafi wykonać napisy oraz ich opracowanie graficzne.

Buduje narrację i skojarzenia za pomocą montażu filmowego.

Zmienia tempo i rytm filmu za pomocą montażu filmowego.

Kompetencje personalne i społeczne:

Posiada zdolność do pracy w zespole na płaszczyźnie planu filmowego.

Posiada zdolności organizacyjne i menadżerskie.

Potrafi przekazać własne uwagi na temat gry aktorów.

Potrafi przydzielić zadania ekipie filmowej.

Posiada zdolność inspirowania swoją postawą współpracowników i kierowania nimi.

Przestrzega zasad doboru zespołów realizacyjnych w produkcji filmowej.

Przestrzega zasad planowania procesu produkcji filmowej.

Koordynuje przebieg produkcji i postprodukcji filmowej.

	Język wykładowy
	Polski/ angielski

	Koordynator przedmiotu
	

	Rok studiów
	I

	Semestr
	II

	Liczba godzin w semestrze
	40

	Prowadzący
	 

	Poziom przedmiotu
	Średnio - zaawansowany

	Wstępne wymagania
	Wiedza z zakresu historii filmu oraz umiejętność analizy. Znajomość podstawowej terminologii filmowej. 

	Zakres tematów
	Pełny cykl realizacji etiudy filmowej (długość 3 minuty).

Lista zagadnień:

1. Praca nad scenariuszem – faza koncepcyjna, poszukiwanie pomysłów .

2. Praca nad scenariuszem – treatment jako dokument marketingowy.

3. Praca nad scenariuszem – scenariusz opisowy.

4. Praca nad scenariuszem - lista lektora - narrator i dialog w filmie.

6. Praca nad scenariuszem – soundtrack, realizacja szkicu ścieżki dźwiękowej do filmu.

7. Praca nad scenariuszem – fotomatic, scenariusz na linii czasu.

8. Praca nad scenariuszem – korekta - problem rytmu filmowego jako środka wyrazu.

9. Praca nad scenariuszem – korekta - kąty widzenia kamery jako elementy wzmacniające emocje. 

10. Praca nad scenariuszem – korekta - ciągłość wizualna, budowa filmowej topografii miejsc.

11. Praca nad scenariuszem – korekta – synchronizacja ścieżek wideo i audio w warstwie dialogów, efektów tła i budowy emocji. 

12. Praca nad scenariuszem – korekta – wiedza na temat pracy z aktorem na planie.

13. Ocena i korekta materiału roboczego dostarczonego przez studentów.

14. Ocena i korekta materiału roboczego cd.

15. Montaż – organizacja palety projektu.

16. Montaż – operacja na linii czasu.

17. Montaż – operacja na linii czasu.

18. Montaż – wprowadzenie efektów specjalnych.

19. Montaż – zastosowanie filtrów korekcyjnych, ocena techniczna i rendering.

20. Końcowy przegląd etiud studenckich.



	Punkty ECTS
	5

	Forma dydaktyczna zajęć
	Wykłady/Ćwiczenia

	Metody dydaktyczne
	- wykład 

- pogadanka: rozmowa nauczyciela ze studentami w toku, której nauczyciel przedstawia określone treści, pytania, zadania, a studenci odpowiadają

- objaśnienie lub wyjaśnienie

- dyskusja

- prezentacja

- ćwiczenia laboratoryjne

- pokaz

- konwersatorium



	Ogólna forma zaliczenia
	Egzamin

	Forma oceniania
	Zaliczenie na ocenę.

Zaliczenie na podstawie etiudy filmowej. Przegląd, omówienie i dyskusja nad pracami będą odbywały się kolektywnie. Studenci będą punktować etiudy (każdy poza własną). Ta realizacja, która zdobędzie najwięcej punktów otrzyma ocenę bardzo dobrą niezależnie od opinii prowadzącego. Oceny dla pozostałych wystawiają prowadzący zajęcia.



	Zalecana dostępna literatura
	- JERZY PŁAŻEWSKI; JĘZYK FILMU, Wydawnictwa Artysyczne i Filmowe, Warszawa

1982

- BRUCE BLOCK: OPOWIADANIE OBRAZEM. TWORZENIE STRUKTURY

WIZUALNEJ W FILMIE, TV I MEDIACH CYFROWYCH, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2010

- JOSEPH V. MASCELLI; 5 TAJNIKÓW WARSZTATU FILMOWEGO, Wydawnictwo

Wojciech Marzec, Warszawa 2010

- DANIEL ARIJON; GRAMATYKA JĘZYKA FILMOWEGO, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2010

- BLAIN BROWN; ŚWIATŁO W FILMIE, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa

2009

- W. DĄBAL, P. ANDREJEW; KOMPENDIUM TERMINOLOGII FILMOWEJ,

-  HUNTER LEW; KURS PISANIA SCENARIUSZYH. Wydawnictwo Filmowe, 2013

- CHRISTOPHER KENWORTHY; UJĘCIA MISTRZÓW. TECHNIKA FILMOWANIA LUSTRZANKĄ LUB KAMERĄ CYFROWĄ. Wydawnictwo: Galaktyka, Łódź 2010

- GUSTAVO MERCADO; OKIEM FILMOWCA. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2011

- TROY LANIER, CLAY NICHOLAS; FILMOWANIE. PODRĘCZNIK DLA MŁODYCH. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2012 

- David Bordwell, Kristin Thompson, Film Art. Sztuka filmowa. Wprowadzenie, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2010

- Christopher Vogler, Podróż autora. Struktury mityczne dla scenarzystów i pisarzy, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2008

- Tom Kingdon, Sztuka reżyserii filmowej, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2007
- Judith Weston, Reżyserowanie aktorów. Tworzenie zapadających w pamięć ról w filmie i telewizji, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2009

- Zygmunt Duś, Podstawy montażu filmowego, Katowice 2002
- Karol Reisz, Gavin Miller, Thorold Dickinson, Technika montażu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2013

- Remigiusz Bocian, Michał J. Zabłocki, Angielsko-polski słownik terminologii filmowej, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2010



	Dodatkowe informacje
	



……………………………………….


Data i czytelny podpis 

……………………………………………

Data i podpis zatwierdzającego sylabus

Studia podyplomowe „Animacja Komputerowa i Etiuda Filmowa”

SYLABUS

z przedmiotu Etiuda filmowa program studyjny

Opracowała mgr Anna Barańska

Sylabus został opracowany w ramach projektu „Nowa jakość kształcenia 
w UMCS” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

	Nazwa przedmiotu 
	Etiuda filmowa program studyjny

	Kierunek
	Animacja komputerowa i Etiuda filmowa

	Poziom kształcenia
	Studia dokształcające

	Jednostka prowadząca
	Podyplomowe studia AkiEf

Wydział Artystyczny

Instytut Sztuk Pięknych

Uniwersytet Marii -Curie Skłodowskiej

w Lublinie

	Jednostka dla której przedmiot jest oferowany
	Absolwenci studiów wyższych, pracownicy instytucji filmowych, artyści plastycy, nauczyciele plastyki,  instruktorzy kulturalno-oświatowi, oraz osoby z obszaru kultury, które w swojej pracy wykorzystują artystyczne media filmowe i są zainteresowane dalszym rozwojem predyspozycji plastycznych oraz problematyką współczesnego filmu jako autorskiej wypowiedzi artystycznej.

 

	Typ przedmiotu
	Przedmiot obowiązkowy

	Opis przedmiotu
	Poznanie całego procesu twórczego małej formy filmowej. Umiejętność wykorzystania dostępnej literatury, zdobycie wiedzy pisania scenariuszy i doboru dokumentu do wytworzenia dzieła filmowego.

Zakres materiału jest tak dobrany, aby student posiadł wiedzę i umiejętności preprodukcji, postprodukcji i produkcji filmu, pisania scenariusza, sztuki operatorskiej, montażu, a więc całego procesu realizacji filmu. Szerokie spektrum przedmiotowe nada absolwentowi profesjonalne umiejętności. Program obejmuje edukację w zakresie krótkiej formy filmowej /filmu eksperymentalnego, paradokumentalnego, fabuły, klipu, reklamy/. Poprzez szeroki zakres przedmiotowy ukierunkowany na realizację krótkiej formy filmowej, daje podstawy pracy z praktycznymi umiejętnościami operatora filmowego, zagadnień dźwięku, muzyki filmowej,  scenografii, wiedzą z zakresu dramaturgii filmowej i scenariuszopisania,   podstawami pracy reżysera filmowego w kontakcie z aktorem, grafiki komputerowej, montażu filmowego, postprodukcji i produkcji filmu niezbędnymi do realizacji autorskich etiud filmowych.

Przedmiot podzielony będzie na trzy bloki: 

1.Blok historyczno-teoretyczny:  wprowadzenie słuchaczy w uniwersalne kwestie dotyczące filmu artystycznego, analizy dzieła filmowego od strony warsztatu realizatora.

2. Blok teoretyczno-praktyczny: nakierowany jest na treści związane z podejmowaniem przez słuchaczy konkretnych zadań realizacyjnych w ramach filmowego warsztatu artystycznego. Realizacja krótkiej etiudy filmowej z uwzględnieniem trzech zasadniczych  składników: preprodukcja, produkcja, postprodukcja.

3. Blok teoretyczno-praktyczny będący uzupełnieniem warsztatu filmowca o nietypowe techniki realizacyjne. 



	Efekty uczenia się
	Wiedza:

Posiada wiedzę w zakresie prawa autorskiego odnośnie techniki found footage.

Wyjaśnia zastosowanie techniki time lapse.

Identyfikuje techniki realizacyjne na podstawie wybranych przykładów.

Rozróżnia „estetykę błędu” jako efekt kamery i montażu.

Objaśnia technikę pixilation.

Dobiera technikę Slow Motion do odpowiednich scen.

Objaśnia możliwości wykorzystania formatu Film Streep w dziele filmowym.

Opisuje możliwości jakie daje technika cutout.

Umiejętności:

Realizuje krótkie filmy w technice time lapse.

Planuje storyboard dla techniki found footage.

Kontroluje montaż w kamerze.

Poprawnie korzysta z techniki cutout.

Właściwie łączy fragmenty filmów w technice found footage.

Dobiera właściwe ustawienia do zdjęć wykorzystywanych do techniki slow motion.

Decyduje, kiedy stosować nietypowe techniki realizacyjne.

Organizuje pracę aktora w filmach w technice pixilation.

Wykorzystuje „estetykę błędu” w autorskiej twórczości filmowej.

Kompetencje personalne i społeczne:

Jest otwarty na nowe techniki realizacyjne.

Jest zdolny do swobodnego posługiwania się różnymi technikami.

Dba o szczegóły techniczne podczas realizacji zdjęć.

Wykazuje chęć do samodzielnego pogłębiania wiedzy.

Jest  świadomy możliwości „estetyki błędu” w pracy z kamerą i na etapie montażu.

	Język wykładowy
	Polski/ angielski

	Koordynator przedmiotu
	

	Rok studiów
	II

	Semestr
	III

	Liczba godzin w semestrze
	20

	Prowadzący
	

	Poziom przedmiotu
	Zaawansowany

	Wstępne wymagania
	Umiejętność samodzielnego napisania scenariusza wykonania do niego scenopisu i jego profesjonalna realizacja. 

	Zakres tematów
	Nietypowe techniki realizacyjne.

Lista zagadnień:

1. Pixelation.

2. Cutout.

3. Montaż w kamerze.

4. Time Lapse.

5. Forma momentowa.

6. Slow Motion.

7. Wykorzystanie formatu Film Streep.

8. Estetyka błędu – efekty kamery.

9. Estetyka błędu – efekty montażu. 

10. Found Footage.



	Punkty ECTS
	3

	Forma dydaktyczna zajęć
	Wykłady/Ćwiczenia

	Metody dydaktyczne
	- wykład 

- pogadanka: rozmowa nauczyciela ze studentami w toku której nauczyciel przedstawia określone treści, pytania, zadania, a studenci odpowiadają

- objaśnienie lub wyjaśnienie

- dyskusja

- prezentacja

- ćwiczenia laboratoryjne

- pokaz

- konwersatorium



	Ogólna forma zaliczenia
	Egzamin

	Forma oceniania
	Ćwiczenia praktyczne.

Zaliczenie na ocenę.

Zaliczenie każdego tematu na podstawie dziesięciosekundowych etiud.



	Zalecana dostępna literatura
	- JERZY PŁAŻEWSKI; JĘZYK FILMU, Wydawnictwa Artysyczne i Filmowe, Warszawa

1982

- BRUCE BLOCK: OPOWIADANIE OBRAZEM. TWORZENIE STRUKTURY

WIZUALNEJ W FILMIE, TV I MEDIACH CYFROWYCH, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2010

- JOSEPH V. MASCELLI; 5 TAJNIKÓW WARSZTATU FILMOWEGO, Wydawnictwo

Wojciech Marzec, Warszawa 2010

- DANIEL ARIJON; GRAMATYKA JĘZYKA FILMOWEGO, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2010

- BLAIN BROWN; ŚWIATŁO W FILMIE, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa

2009

- W. DĄBAL, P. ANDREJEW; KOMPENDIUM TERMINOLOGII FILMOWEJ,

-  HUNTER LEW; KURS PISANIA SCENARIUSZYH. Wydawnictwo Filmowe, 2013

- CHRISTOPHER KENWORTHY; UJĘCIA MISTRZÓW. TECHNIKA FILMOWANIA LUSTRZANKĄ LUB KAMERĄ CYFROWĄ. Wydawnictwo: Galaktyka, Łódź 2010

- GUSTAVO MERCADO; OKIEM FILMOWCA. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2011

- TROY LANIER, CLAY NICHOLAS; FILMOWANIE. PODRĘCZNIK DLA MŁODYCH. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2012 

- David Bordwell, Kristin Thompson, Film Art. Sztuka filmowa. Wprowadzenie, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2010

- Christopher Vogler, Podróż autora. Struktury mityczne dla scenarzystów i pisarzy, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2008

- Tom Kingdon, Sztuka reżyserii filmowej, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2007
- Judith Weston, Reżyserowanie aktorów. Tworzenie zapadających w pamięć ról w filmie i telewizji, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2009

- Zygmunt Duś, Podstawy montażu filmowego, Katowice 2002
- Karol Reisz, Gavin Miller, Thorold Dickinson, Technika montażu filmowego, Wydawnictwo Wojciech Marzec, W-wa 2013

- Remigiusz Bocian, Michał J. Zabłocki, Angielsko-polski słownik terminologii filmowej, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2010



	Dodatkowe informacje
	



……………………………………….


Data i czytelny podpis 

……………………………………………

Data i podpis zatwierdzającego sylabus

Studia podyplomowe „Animacja Komputerowa i Etiuda Filmowa”

SYLABUS

z przedmiotu  Filmowa technika zdjęciowa
opracowała mgr Anna Barańska

Sylabus został opracowany w ramach projektu „Nowa jakość kształcenia 
w UMCS” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego

	Nazwa przedmiotu 
	Filmowa technika zdjęciowa

	Kierunek
	Animacja komputerowa i Etiuda filmowa

	Poziom kształcenia
	Studia dokształcające

	Jednostka prowadząca
	Podyplomowe studia AkiEf

Wydział Artystyczny

Instytut Sztuk Pięknych

Uniwersytet Marii -Curie Skłodowskiej

w Lublinie

	Jednostka dla której przedmiot jest oferowany
	Absolwenci studiów wyższych, pracownicy instytucji filmowych, artyści plastycy, nauczyciele plastyki,  instruktorzy kulturalno-oświatowi, oraz osoby z obszaru kultury, które w swojej pracy wykorzystują artystyczne media filmowe i są zainteresowane dalszym rozwojem predyspozycji plastycznych oraz problematyką współczesnego filmu jako autorskiej wypowiedzi artystycznej.



	Typ przedmiotu
	Przedmiot obowiązkowy

	Opis przedmiotu 
	Przedmiot stanowi pełen obraz sposobów realizacji twórczości filmowej przejawiający się w zastosowaniu specjalistycznego sprzętu filmowego, materiałów i środków technicznych potrzebnych do kreowania przestrzeni w płaszczyźnie filmu. Przedmiot kształtuje postrzeganie i rozumienie obrazu filmowego Ukazuje związki i różnice pomiędzy fotografią i kadrem filmowym. Kształtuje estetykę wypowiedzi i znaczenie obrazu w odbiorze przekazywanej treści. Celem przedmiotu jest także zapoznanie studenta z warsztatem filmowym na podstawie nowoczesnej techniki. Umożliwia poznanie podstawowych zagadnień dotyczących teorii i praktyki warsztatu filmowego. Wykorzystuje technikę filmową, jako medium do wyrażenia się w samodzielnej kreacji artystycznej. Przedmiot uczy planowania realizacji poszczególnych ujęć za pomocą dostępnego sprzętu filmowego oraz prawidłowych ustawień kamery niezbędnych do właściwej rejestracji i kreowania przestrzeni obrazu.


	Efekty uczenia się
	Wiedza:

Dobiera samodzielnie i świadomie środki techniczne do realizacji zamierzonego działania artystycznego w zakresie filmu.

Zna najważniejsze cechy sprzętu filmowego.

Ma wiedzę na temat kreowania dowolnego efektu filmowego w oparciu o znajomość zastosowania i przeznaczenia filmowych środków technicznych.

Zna język wyrażeń technicznych opisujących poszczególne elementy techniki zdjęciowej.

Definiuje podstawowe ruchy kamery: panorama, szwenk, jazda kamery. 

Wyjaśnia od jakich elementów zależy głębia ostrości.

Rozumie w jaki sposób rejestrowany jest obraz filmowy .

Wyjaśnia różnice w zastosowaniach poszczególnych rodzajów obiektywów.

Opisuje wpływ optyki na poszczególne rodzaje perspektywy. 

Wymienia podstawowe formaty video oraz zna ich zastosowani.a 

Wymienia systemy rejestrowania obrazu .

Opisuje możliwości stosowania filtrów. 

Wyjaśnia zasady stosowania oświetlenia .

Rozumie zależności zachodzące między. podstawowymi ustawieniami na kamerze (tj: ogniskowa, przysłona, czas, czułość)

Wymienia rodzaje ruchów kamery.

Wymienia przykłady sprzętu umożliwiającego wykonywanie płynnych ruchów kamerą.

Wyjaśnia cele stosowania różnych planów zdjęciowych.

Ma wiedzę na temat rodzajów sprzętu filmowego, sprzętu zdjęciowego, dźwiękowego i oświetleniowego.
Umiejętności: 

Zna zastosowanie i efekt działania sprzętu potrzebnego do stworzenia dzieła filmowego.

Potrafi samodzielnie dokonać wyboru sprzętu filmowego do realizacji zadanego projektu.

Posługuje się terminologią związaną z zagadnieniami technicznymi planu filmowego.

Potrafi zastosować techniki zdjęciowe pod kątem realizacji efektów filmowych opartych na użyciu specjalistycznego sprzętu filmowego.

Umiejętnie stosuje dostępny sprzęt oraz w pełni wykorzystuje jego możliwości.

Dobiera styl wizualny całego filmu.

Kształtuje plastykę obrazu filmowego za pomocą dostępnego sprzętu.

Analizuje wybrane sceny pod kątem techniki zdjęciowej.

Umiejętnie dobiera obiektywy do wybranych scen.

Klasyfikuje obiektywy ze względu ogniskową i jasność.

Potrafi operować światłem na planie w celu poprawy plastyki obrazu.

Wykonuje korekcję barwną za pomocą zmiany balansu bieli.

Stosuje różne plany zdjęciowe.

Potrafi przewidzieć możliwe problemy podczas realizacji ujęć oraz znaleźć ich rozwiązanie.

Stosuje właściwe czasy migawek zależnie od prędkości obiektów w kadrze.

Porównuje wady i zalety techniki DSLR w stosunku do innych kamer.
Kompetencje personalne i społeczne:

Posiada zdolność do komunikacji z innymi członkami ekipy filmowej na płaszczyźnie techniki zdjęciowej.

Posiada wiedzę i umiejętności w obsłudze i zastosowaniu sprzętu filmowego.

Jest zdolny do aktywności twórczej.

Jest otwarty na pogłębianie zainteresowań poprzez poszukiwanie wiedzy i zdobywanie nowych doświadczeń.

Precyzyjnie posługuje się terminami.

Jasno formułuje uwagi i polecenia.

Przestrzega zasad sztuki filmowej określonych przez osoby zwierzchnie.

Rozwija wrażliwość artystyczną.


	Język wykładowy
	Polski

	Koordynator przedmiotu
	

	Rok studiów
	I

	Semestr
	I 

	Liczba godzin w semestrze
	12

	Prowadzący
	

	Poziom przedmiotu
	Podstawowy

	Wstępne wymagania
	Znajomość aparatu fotograficznego z funkcją filmowania.

	Zakres tematów
	Rodzaje kamer, zasady użycia,

-system PAL/SECAM/DSLR/HD

-formaty zapisu materiału video, ich znaczenie 

Optyka.

-rodzaje obiektywów.

-wpływ zastosowania obiektywu na perspektywę.

Filtry

-efektowe.

-korekcyjne.

-filtry i folie oświetleniowe.

-dyfuzory.

-blendy.

-„murzyny”.

Światło.

-rodzaje lamp oświetleniowych.

-zasady stosowania oświetlenia w filmie.

-korekcja barwna.

Ruch kamery.

-dynamika obrazu.

-ramie kamerowe.

-jazda.

-stedicam.

-flycam.



	Punkty ECTS
	3

	Forma dydaktyczna zajęć
	Wykłady/ Ćwiczenia

	Metody dydaktyczne
	Przedmiot jest realizowany w sali dydaktycznej.

-warsztaty grupowe.

-ćwiczenia i zajęcia praktyczne

- dyskusja dydaktyczna

- pokaz

-wykład informacyjny

-pogadanka

- wykład multimedialny

- opis wyjaśniający

- analiza przypadku



	Ogólna forma zaliczenia
	Zaliczenie na ocenę.

	Forma oceniania
	Ćwiczenia praktyczne.



	Zalecana dostępna literatura
	- JERZY PŁAŻEWSKI; JĘZYK FILMU, Wydawnictwa Artysyczne i Filmowe, Warszawa

1982

- JOSEPH V. MASCELLI; 5 TAJNIKÓW WARSZTATU FILMOWEGO, Wydawnictwo

Wojciech Marzec, Warszawa 2010

- DANIEL ARIJON; GRAMATYKA JĘZYKA FILMOWEGO, Wydawnictwo Wojciech

Marzec, Warszawa 2010

- BLAIN BROWN; ŚWIATŁO W FILMIE, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa

2009

- W. DĄBAL, P. ANDREJEW; KOMPENDIUM TERMINOLOGII FILMOWEJ,

Wydawnictwo Aeroscope, Warszawa 2005

- CHRISTOPHER KENWORTHY; UJĘCIA MISTRZÓW. TECHNIKA FILMOWANIA LUSTRZANKĄ LUB KAMERĄ CYFROWĄ. Wydawnictwo: Galaktyka, Łódź 2010

- GUSTAVO MERCADO; OKIEM FILMOWCA. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2011

- TROY LANIER, CLAY NICHOLAS; FILMOWANIE. PODRĘCZNIK DLA MŁODYCH. Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa, 2012 

-  BRAVERMAN BARRY; SZTUKA FILMOWANIA. SEKRETY WARSZTATU OPERATORA.  Wydawnictwo Helion, 2011 

-  REMIGIUSZ BOCIAN, MICHAŁ J. ZABLOCKI, ANGIELSKO –POLSKI SŁOWNIK TERMINOLOGI FILMOWEJ, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2010 



	Dodatkowe informacje
	



……………………………………….


Data i czytelny podpis 

……………………………………………

Data i podpis zatwierdzającego sylabus
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