GRAFIKA

JEDNOLITE STUDIA MAGISTERSKIE 5-LETNIE
PROFIL OGOLNOAKADEMICKI
FORMA STUDIOW: STACJONARNE

Stacjonarne, jednolite studia magisterskie na kierunku grafika trwajg 5 lat (10 semestréow).
Obejmuja 4200 godzin dydaktycznych oraz dodatkowe godziny w ramach praktyk zawodowych
i warsztatéw artystycznych.

Po dwdch pierwszych latach studiéw wybierana jest specjalnos¢:
— grafika warsztatowa,
— grafika projektowa,
— sztuka mediéw cyfrowych.

Specjalnos¢ jest uruchamiana, gdy wybierze jg 14 os6b chetnych.

Ksztalcenie w ramach specjalno$ci odbywa sie:
— na specjalnosci grafika warsztatowa w czterech pracowniach: druku wypuktego, druku
wklestego, litografii, serigrafii, z dostepem do plotera wielkoformatowego,

— na specjalnosci grafika projektowa w pracowniach grafiki projektowej wyposazonych w
komputery z oprogramowaniem graficznym, urzadzenia peryferyjne oraz ploter drukujacy,

— na specjalnosci sztuka mediow cyfrowych w pracowni multimedialnej ze sprzetem
komputerowym i oprogramowaniem do animacji i montazu obrazu i dzwieku.

W ramach Pracowni dodatkowej na V roku studiow mozna (nieobowigzkowo) realizowac
aneks do dyplomu z dyscyplin graficznych spoza wybranej specjalnosci lub innych dyscyplin
plastycznych.

Praktyka zawodowa - co najmniej 3 tygodnie (75 godz.) - realizowana w trakcie lub po III roku
studiow - zaliczenie w 7 semestrze.

Warsztaty artystyczne - co najmniej 10 dni (60 godz.) - realizowane w trakcie lub po IV roku -
zaliczenie w 9 semestrze.

Program ksztatcenia zapewnia studentom odbywanie zaje¢ ogénouniwersyteckich lub na innym
kierunku studiéw za 12 punktéw ECTS - 4 semestry po 3 punkty na III i [V roku. W ofercie
Wydziatu Artystycznego dla studentdw grafiki sg zajecia z innych kierunkoéw plastycznych.

Magisterska praca dyplomowa sktada sie z dwoéch czesSci: dyplomu artystycznego - dzieta
(zestawu prac) zgodnego z wybrana specjalnoScia oraz magisterskiej pracy pisemne;j.

Godziny w planie studiow dla Pracowni dyplomowej, Seminarium magisterskiego, Pracowni
dodatkowej oraz innych zaawansowanych moduléw s3 godzinami kontaktowymi z
prowadzacym. Studenci maja dostep do pracowni artystycznych poza czasem okreslonym w
planie. Naktad pracy w przypadku tych zaje¢ kilkukrotnie przewyzsza godziny kontaktowe - co
ma odzwierciedlenie w punktacji ECTS.

Za przygotowanie magisterskiej pracy dyplomowej student otrzymuje w 9 i 10 semestrze:
28 punktow ECTS za realizacje dyplomu artystycznego w ramach pracowni dyplomowe;j,
14 punktéw ECTS za napisanie magisterskiej pracy pisemnej w ramach seminarium
magisterskiego,
3 punkty ECTS za obrone magisterskiej pracy dyplomowej - egzamin dyplomowy.



Weryfikacja zakladanych efektéw ksztalcenia:
¢ kazdy semestr danego przedmiotu konczy sie zaliczeniem na ocene albo egzaminem,
¢ studia koncza sie magisterskim egzaminem dyplomowym.

WIEDZA, UMIEJETNOSCI i KOMPETENCJE ABSOLWENTA:

Absolwent jednolitych studiow 5-letnich na kierunku grafika niezaleznie od specjalnosci
posiada zaawansowang wiedze i umiejetno$ci w zakresie warsztatowych technik grafiki
artystycznej, graficznych programéw komputerowych, miedzy innymi ADOBE Photoshop i
[llustrator, liternictwa i typografii, grafiki wydawniczej i projektowania grafiki na strony
internetowe, a takze multimediow i animacji komputerowej. Jego kwalifikacje obejmuja
przygotowanie zawodowe grafika komputerowego oraz doswiadczenie pracy w
wydawnictwie lub agencji reklamowej w trakcie praktyki zawodowej.

Absolwent posiada praktyczne umiejetnosci w dziedzinie rysunku, malarstwa, rzezby oraz
fotografii. Zna zagadnienia historii i teorii sztuki, historii grafiki, filozofii i estetyki, teorii i
historii kultury, marketingu i rynku sztuki. W swojej pracy wykorzystuje znajomos$c¢ psychologii
twoérczosci i reklamy. Jest przygotowany do projektowania i realizacji dziatan w obszarze
animacji kultury i promocji sztuki.

Absolwent konczy studia w wybranej specjalnosci graficznej, w ramach ktérej realizuje
magisterski dyplom artystyczny.

Absolwent specjalnosci grafika warsztatowa potrafi swobodnie postugiwac sie
warsztatowymi technikami, ktére wybiera sposrdd: linorytu, suchorytu, akwaforty, akwatinty,
litografii, serigrafii i innych. Jest w stanie tgczy¢ techniki klasyczne z drukiem cyfrowym i
technikami unikatowymi. Jest zdolny do profesjonalnej tworczosci artystycznej na gruncie
grafiki warsztatowe;j.

Absolwent specjalno$ci grafika projektowa posiada zaawansowane umiejetnosci w
zakresie projektowania plakatu, znakoéw graficznych, liternictwa, ksigzki, ilustracji, grafiki
wydawniczej, grafiki wystawienniczej, stron internetowych, materiatéw reklamowych. Jest
zdolny do poszukiwania indywidualnych rozwigzan zadan projektowych uwzgledniajac ich
funkcje estetyczne i uzytkowe.

Absolwent specjalnosci sztuka mediow cyfrowych potrafi realizowac projekty artystyczne
z zakresu grafiki cyfrowej oraz multimediéw oparte na montazu obrazu i dzwieku. Potrafi
przygotowac swoje prace do druku, prezentacji ekranowej i internetowej. Posiada praktyczne
umiejetnosci w zakresie animacji cyfrowej i eksperymentalnych form filmowych.

Absolwent uzyskuje tytul magistra sztuki i jest przygotowany do podjecia studidw
doktoranckich w obszarze studiéw poswieconych sztuce.

PROFILE ZAWODOWE ABSOLWENTOW:

e Artysta grafik, profesjonalny tworca przygotowany do samodzielnej pracy artystycznej,

¢ Projektant grafiki uzytkowej - w pracowniach projektowych, wydawnictwach, agencjach
reklamowych,

¢ Projektant multimediow - w studiach filmowych,

e Dyrektor kreatywny w agencji reklamowej,

e Grafik komputerowy - postugujacy sie programami komputerowymi do tworzenia grafiki
i animacji oraz grafiki na potrzeby stron internetowych,

¢ Kurator wystaw

e Promotor sztuk plastycznych na rynku sztuki, zatrudniony w galeriach, muzeach,
instytucjach promocyjnych, mass-mediach.



